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G eçen ay söz verdiğimiz gibi Battle Cruiser 3000AD’nin tam sürümü 
ile karşınızdayız. Oyunu Intro’su ile birlikte eksiksiz olarak bu ay 
verdiğimiz Multimedia CD'sinde bulabilirsiniz. Oyunun kurulumu 
sırasında bazı sorunlar yaşamanız mümkün. Çünkü Battle Cruiser 3000AD baz 
:Sİs temi erde Windows 95 altında çalışmıyor ve DOS altından çalıştırılması 
.gerekiyor. Böyle bir durumla karşılaştığınızda, ses kartını ve CD-ROM 
sürücüyü tanıtma gibi problemlerin nasıl çözülebileceğini elimizden geldiği 
kadarıyla anlatmaya çalıştık. Bununla birlikte, oyunun oldukça^kapsamlı ;Bir 
yardım dosyası bulunuyor. 

Gerçeği söylemek .gerekirse, Battle Cruiser 3000A D çok parlak bir oyun 
değil. Oyunun kontrolleri deneyimli bir simülasyon oyuncusu için .bile zor 
sayılabilir. Ancak, dergi içerisinde bulabileceğiniz açıklamadan da yararlanarak 
oyuna alıştığınızda, Battle Cruiser 3000AD‘yi zevkle oynayacağınızdan 
eminim. 

dayanamadık ve poster vermeye başladık. Bu ay da derginizde iki oyunun 
posterini bulacaksınız. Bunlardan biri tabii ki "VVorld Cup 98". Bu ay başlayacak 
olan Fransa-; 98’i konu alan oyun, Türkiye’de Aral İthalat tarafından satışa 
sunuluyor. Worİd Cup 98 in demosunu Level CD'sinde bulabilirsiniz. 

Dergi içerisindeki, en ilginç oyunlardan biri de ‘'ByzantineA İstanbul’da 
geçen bu oyunu oynamak gerçekten çok keyifli. Byzantine’i Türkiye’de 
piyasaya sunan Raks New Media, çok yakında oyunun Türkçe olarak 
satılacağını bildiriyor. 


Temmuz ayında Level yine 2 CD'li, kaçırmayın! 

































Oyun Dünyası 


” C. ÎÎT 
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m Ayında Piyasada Olacal 


Pogt Pciat-Nuclnrar 


oynamayan kaj- 
tdı mı bilmem, şahsen 
I pe]< çok açıdan bu gü- 
f ' ne dek oynadığım en iyi RPG 

ı ^*V -; bu oEdu diyebilirim* Her şey 

t | den önce artık suyu çıkmış 

£ w \ otan şövalye ve ejderha hl 

1 'M> kayeferinden farklı bîr konu- 

su vardı, ama bence yererin- 

■* --^ ce büyük bir oyun değildi. 

Eğer sız de bu muhteşem 
oyuna doyamadıysanız o zaman İşte güzel biı haber. 
İnterplay Fallout 2 ürerinde sürdürdüğü çalışmaları 
bitirmek üzere ve oyun büyük ihtimalle bu Kasmı 
ayında piyasada olacak. Oyunun ana yapısı üzerinde 
fazla bir değişiklik yok, bazı ufak hataların düzeltilme¬ 
si dışında yfne aynı engine kullanılıyor. Grafikler ise 
bir miktar elden geçirilmiş ve özellikle çevre tasan 
anında bfr üç boyutluluk havası elde edilmiş, binalar 

ve diğer nesnelerin ta- _ _ 

sarımında ise önemleri¬ 
ni vurgulayacak değl- ,k ‘ ■ , ,‘n 

siklikler yapılmış. Oyu- / 

nun konusu ilkinden 50 *4r 

yıl kadar sonra geçiyor, 
önceki oyunda kullandı 
ğımz karakter bir kaç yıl | 

önce ölmüştür. Ancak L _ _ 


Vaulr 13 sakinleri onu neredey ^ 
se efsaneleşti rmîşlcrdir. bu defa 
siz onu torunu rolöndesmiz. * 
yapmanız gereken şey ise yeni 
bir Water-chip bulmak, değil el 
bette, çünkü Vault 13 insanları | _ tÂk . 

çoktan dış dünyaya çıkmışlar ve 
şimdi Vadi City adında bir şehir kurarak hatırladı klan 
uygaıljğj yeniden oluşturmaya çabalıyorlar, Siz de 
bazı gereken malzemeleri bulmak îçîtı dış dünyada 
yolculuğa çıkıyorsunuz. Burada karşınıza ilkinden da¬ 
ha büyük bir harita çıkacak, üstelik haritada bulunabi¬ 
lecek bölgelerin sayısında bir kısıtlama da yok. yani 
Net vas ırasıyla yeni görevle! ve senaryolar îndîrebll 
mek mümkün olacak. Ancak harita üzerinde sadece 
basit I tasa balar yok. 50 yılda pek çok şey değişebilir 
Şimdi drş dünyada büvük ve güçlü kent devletleri, 
çeşidi şüketlet ve bir sürü politik yapı mevcut, tüm 
bunlar ilerledikçe oyunun akışında Farklı yönler 
açacak. Yine büyük bir değişiklik karşılaşacağınız tip¬ 
lerin zeka ve tavırlarında yapılmış, ayrıca artık adam¬ 
larınızı donatmak ve onlara savaşta belirli emirler 
verebilmek de mümkün, tabii özel yeteneklerinden 
faydalanmak da. Bîr şey daha, nerede bulursunuz 
belli değil, ama uzun mesafeleri aşabil mek için eski 
bir otomobil de oyuna eklenmiş, ayrıca bagajına mal¬ 
zeme doldurmak da mümkün tabii önce onu onar¬ 
manız lazım. 



Daha Fazla Desceııt İçin 
Hazır Olun 


D escent 1 ve 2 oldukça bü¬ 
yük ilgi çekmişti, şimdi 
Interplay Oescem başlığı 
altında iki yeni oyun üzerinde çalı¬ 
şıyor. Bunlardan biri Descent Fre- 
espace tam anla- 

-- mıyla bir uzay 

— uçuş sımülasyonu 

- ve geçtiğimiz sa¬ 

yılarda İm beri erde 
d eğin m işlik, DJ~ 
ğert ise Desteni 3 
J adı altında yapılı¬ 
yor ve ilk 
Eki oyunun geleneğini sür¬ 
dürmesi planlanıyor, Oyu- , 
nun konusu Desoem 2 nin 
kaldığı yerden devam edi¬ 
yor, ancak genel oynanış 
tarzı tik oyunlardan çok 
daha faiklı, yani madenler- U S? - - 


de dolaşıp anahtarları bulmak ve 
reaktörü uçurmaktan çok daha 
Fazlası var. Her bölüm senaryoda 
yeni bir parçayı açığa çıkarıyor ve 
kendi içinde görevler içeriyor. Ta¬ 
mamen yeni bir engine kullanılarak 
hazırlanan oyunun bölüm taşanım¬ 
la rı büyük değişiklikler taşıyor, sa^ 
decc tünellerde değil, çeşitli yapıla¬ 
rın ve gezegenlerin yüzeyinde ge¬ 
çen hîkayede, çevre tasarımı ve 
şartları da bölüme uygun olarak de- 
ğişiyor. Mesela türsellerde devamlı 
çalışan robotlar, ma¬ 
kineler ve helva 
akımlan gibi tehlike 
ler mevcutken, yü- 
^ zeyde se yağmur. 

sis ve benzer şanlar 
uçuşunuzu zorlaştın- 
-J yor. Bundan başka 


oyundaki 

robotlar 

ve diğer ^ 

tiplerin 

son de- I 

rece gelişmiş yapay zekaları ve 
kendilerine has davramşları olması 
da planlanıyor Oyunun sistem Ihtı- 
yaçlanna gelince, son derece geliş¬ 
miş bfr engine kullanıldığını söyle¬ 
miştik, haliyle akla gelebilecek her 
türlü ses ve görüntü efektine de yer 
veriliyor, bunun anlamı basitçe 
güçlü bir sisteme ve özellikle de 3D 
grafik htzlandıncı ekran kartlarına 
İhtiyacınız olacağıdır, Voodoo. Ren 
dltion ve benzeri kartlar oyunu ça¬ 
lıştırabilmek özellikle için şart. En 
geç bu yaz çıkması beklenen oyun 
piyasadaki benzerlerini geçebilecek 
mi. bekleyip göreceğiz. 
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WarGames 
u Yaz Geliyor 


k 

E lect ıoı i iı Aı Is bu yaz 

WarGames tsîmf! yeni bir 
Real-tlme stratejiyi piyasaya 
sürerek Okuyucu la mm izin büyük 
kısmının bu tarzı sevdiğini bildiği 
inliden, henüz yapım aşamasında 
alan uyunun Alpha versiyonuna 
şöyle bîr göz armadan geçemedik. 
Oyunun konusu iki taralın savaşı 
üzerine kurulu, robotla! ve İnsanlar, 



alışıldığı gibi bir üs kurmak ve bura¬ 
da üreteceğiniz kuvvetlerle verilen 
görevleri başarmak temel amaç. 
Gereken paranın nereden temin 
edildiğine gelince, bu size ya görev 
başında veriliyor, ya 
da etraftaki bilgisayar 
binalarını Hacker bi¬ 
rimleri ile soyarak pa¬ 
ra kazanıyorsunuz, 
bunun haricinde 0- 
yunda maden topla¬ 
mak gibi bir olaya yer 
verilmemiş. Savaş ka¬ 
ra, hava ve denizde 
yürütülüyor, bol miktarda farklı bi 
rlm değişik taktikler deflemeyi se 
venleri memnun edecek t il sanı¬ 
rız, Fakat oyunun benzerlerinden 
en büyük farkı grafik yapısı, Myth 
benzeri bir harita tasannu kullanıl 
mış, bu başka oyunlarda da kullanıl 
tnış olmasına rağmen henüz pek 
yaygın olmayan biı uygulama. 


Olayları zeminden 4S derece açıyla 
İzliyor sunuz, görüntüyü çevirmek 
ve dolaştırmak da mümkün olu 
yot. Oyunun grafikleri fena sayıl 
muz. ancak henüz bitirilmiş değil 
ve daha defalarca elden geçmesi 
söz konusu, buda rağmen haritala¬ 
rın yapılmasında kullanılan teknik 
oldukça iyi. Gerçek bir üc boyutlu¬ 
luk söz konusu ve bu dutum bilim 
terin çevreyle olan etkileşimlerini de 
tamamen değiştiriyor, araçlar tepe 
ye Tırmanırken yavaşlıyorlar, daha 
kolay hedef oluyorlar, üstelik zemi¬ 
nin yap ıs r herkesi bir şekilde etkili 
yor Oyunu çalışı ırmak İçin oldukça 
güçlü bir sisteme İhtiyacınızın ola 
cağını belirtelim, güçlü bir işlemci 
ve bol miktar RAM oyunu Windows 
altında rahatça çalıştırabilmek 
için şart, bunun dışında eğer eliniz¬ 
de varsa 3Dfx Cl tipse L takılı 3D gra¬ 
fik hızlandırıcı ekran kartları da ram 
anlamıyla destekleniyor. Doğrusu 
bu tip bîr kartla oyun normal halin 
den çok daha iyi bir grafik yapı ser¬ 
giliyor, adeta sa¬ 
vaş alanı canlanı¬ 
yor Konu olarak 
ZO yıl önce olduk¬ 
ça beğenilen bir 
bilimkurgu film 
den yola çıkılarak 
hazırlanan oyun 
bizde biraz Red 
Aİert çağrışımı 
yapmadı değil, özellikle insanların 
bazı birimleri açısından, ama daha 
üzerindeki çalışmalar sürüyor ve 
pek cok değişiklik yapılması mühre 
mel. çıktığında tam bir inceleme 
sini sîzlere getirmeye* çalışacağız, 
WaıGames Temmuz ayında Aıal 
İthalat tarafından Türkiye'de piyasa¬ 
ya sunulacak. 




PAZAR GÜNLERİ AÇIĞIZ 


Sony Playstation 
Video Cer d 
Sega Satürn alana 
veya 

20 Milyon Tİ.sı 
değerinde 
alışveriş yapan 
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Ancak Yıl Sonunda Çıkacak 

S avaş robottan bambaşka bir konudur, dev meka¬ 
nik kaleleri yeryüzünde koşturmanın ve envai çe- 
şît silahla etrafa ateş saçmanın zevki genelde 
uçuş simülasyonlannda bile bulunmaz. Tabiî bu türü sev¬ 
mek kadar nefret etmek de kolaydır, çünkü bu araçlara 
hükmetmek biraz beceri ister, yani İyi bir Doom oyuncu¬ 
su olmak îyi bir Mech pilotu olmak demek değildir. 
Üstelik savaş esnasında diğer pilotlara taktik vermek ve 
düşman robotlarını mümkün olduğunca az hasarla ele 
geçirmeye çalışmak gibi detayla* da işin içine girince 
olay gayet ciddi bir boyut kazanır, hele görev planlama¬ 
sından ve çevre koşullarının dikkate alınmasından bah¬ 
setmeye başladınız mı, sıkıntjJı oyuncular hemen Mortal 
Kombat oynamaya geri dönerler. Tabiî zevkler değişir, 
ama siz yukarıdakileri ağzınız sulanarak okuyorsanız de¬ 
vam edin, çünkü MechWarrlor 3 ve onun özelliklerin* 
den bahsedeceğim. Konu fazla kar¬ 
maşık değil t üyesi olduğunuz Kurita 
klam ve düşman Smoke |aguar kla¬ 
nı arasındaki ezefî savaş sürmekte, 
ne var ki Kurita güçleri özellikle eski 
kolonileri otan Yamarovka gezege¬ 
ninde büyük bozguna uğramış ve 
çekilmişler. Şimdi burayı geri almak 
için bir plan yapılıyor, ne var kİ ye¬ 
terli güç toplanana dek binlerinin Yamarovka üzerindeki 
Smoke |aguar birliklerinin başını biraz ağnrmasr gerekli, 
kim olduğunu söylemek lazım mı? Sız ve diğer üç Mech 
pilotu burada devreye giriyorsunuz, düşman hatlarının 
arkasına indirildikten sonra yapmanız gereken yeterince 
uzun bir süre yakalanmadan bir gerilla savaşı sürdürmek 
ve düşmana oldukça fazla hasar verebilmek. Ne var ki 
dönebileceğiniz bâr üs bulunmadığından savaşı arazide 
sürdürmek, ihtiyaç duyduğunuz malzemeleri de etraftan 
edinmek durumundasınız, kayıp vermek söz konusu bi¬ 
le değil, çünkü gidenler dönmez! Bu yüzden gizlenerek 
İlerlemek, zayıf noktayı bulup oradan vurmak ve bir son¬ 
ra kİ hedefe İlerlemek günü kurtaracak olan taktiklerdir. 
Bir sonra kİ göreve geçmek İçin İlle de öncekinde tam 
başarılı olmak gerekmiyor ama alınan sonuçlar akışı er- 
ktllyOf. Oyunda bîr düzine kadar ana görev olmasına 
rağmen, tum savaşı bitirmek için 40-50 görevden geç¬ 
meniz gerekli, bunların çoğunda karar sîze kalıyor. Şim¬ 
di gelelim diğer detaylara, grafik ve efekLle* açışından 
oldukça yeni, gelişmiş bir engine kullanılması işi tatlan- 
dınyor, ayrıca çevre şartları ve diğer etkenler de dikkate 
almıyor. Tabii hemen belirtelim, 3D grafik hızlandırma 
olmadan işin tadını çıkarmak mümkün olmayacak, bu 
nun haricînde Net üzerinde Muİti-player oynamak İste¬ 
yenler İçin de geniş bir destek mevcut, tabii hızlı bir bağ¬ 
lantınız var İse, Oyunun ancak 1998 sonunda hazır ol¬ 
ması bekleniyor, fakat benzerlerine bir hayli fark atacağı 
da söyleniyor. 



Wrath of the 


E ski kutsal yazıtlarda ve özel- i 
İlkle Tevrat İle Incil’de sıkça îş- 
lenen bir konu vardır. Şeytan 
bir gün Tann'ya başkaldmr ve sonuçta f J ^ j 
yandaşlarıyla beraber Cennet ten Ce¬ 
henneme kovulurlar. Tann’ya sadık melekler îse Cho- 
sen {Seçilmişler) olarak Cennet’te kalırlar Ne var id 
Şeytan ve yandaşlarının nefreti denmemiştir. Yukarıda 
kilere olan öfkelerini aşağılık bir tür olarak gördükle¬ 
ri insanlardan çıkarmaya ve ölümlülerin boyutunu ele 
geçirmeye kar arlıdırlar sonuçta iyi ve kötü arasında 
sürüp giden alışılmış kavganın kısa bir özeti diyebiliriz 
buna. İşte 3DO Studios bu konuyu ele atan ve bot 
miktar Advenlure öğeleri taşıyan bir FPS üzerinde ça¬ 
lışıyor. Konuyu biraz daha açalım. İnsanlar her geçen 
gün daha isyankar ve günahkar olmaktadırlar, bu da 
şeytanın işine gelmektedir. Ancak onun da efini çabuk 
tutması gerekmektedir, çünkü insanlar yıldrzlararası 
seyahatin sırlarını çözmek üzeredirler ve bir defa uza¬ 
ya yayılmaya başlarlarsa yokedilmcleri zorlaşacaktır, 
çünkü ölümlülerin boyutuna geçtiklerinde hem şey¬ 
tanların. hem de meleklerin gücü bir hayli zayıflamak¬ 
tadır. Bu yüzden harekete geçerler ve dünya liderleri' 
m kışkırtarak kötülüğün artmasını ve Kıyamet gününün 
yaklaşmasını hızlandırmaya çalışırlar. Tabii bu durum 
karşısında melekler de boş durmazlar, aralarından en 
güçlü bîr tanesi otan MaJachaî bu duruma müdahale 
elmesuyn insanların araşma gönderilir. Ne var kî du¬ 
rum oldukça kriter ve başarılı olması İçin İnsanların a- 
rasmdaKraSÎ bîr grubun yatdımım alması gereklidir. 
Bölümler geçip de kavga Cehennem in katlarına doğ¬ 
ru taşındıkça Malachaî göksel g üçlen nf daha rahat kul¬ 
lanma imkanı bulacaktır, ancak Dünya üzerinde insan¬ 
ların silahlarına ve gizliliğe başvurmak zorundadır. Bu 
oyunda anahtar-kapı bulmacalarından daha fazlası ola¬ 
cak. pek çok yerde silahınızı çıkarmadan sıradan bir 
ölümlü gibi dolaşmak ve diğer karakterlerle iletişim 
kurmak durumundasınız, mesela bir yerde kapıdan 
geçebilmek için askerlerin dikkatini başka yere çek* 
mek zorunda kalacaksınız. Tabii bu oyunda asla ateş 
etmeyeceksiniz anlamına gelmiyor, ama yeri ve zama¬ 
nı önemli, ayrıca iyi bir meleği canlandırmak önünüze 
geleni katletmeye ciddî bir engel teşkil ediyor. Grafik 
ve çevre tasarımı olarak bir hayli etkileyici olan oyun, 
diğer karakterlerin zeka ve kişilikleri açısından da hay¬ 
li gelişmiş, askerlerin yanında silah çekmek ciddi so¬ 
nuçlar doğurabilir. Özellikle çok gerçek- m:et 
çi animasyonlara yer verilen oyun başlı 
ca 3D grafik kanlarını ve ayrıca Net o ^ f - 
yurtlarım da destekleyecek. Önümüzde¬ 
ki sonbahar akması planlanan oyun ba- 
kalım FPS piyasasına yeni bîr şeyler getl- | 
rebılecek mı, hep beraber göreceğiz. 
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Raven aaı 
Beklenmek 
Sürpriz 


A klına esenin 

Doonn ve 

C&.C kİ onu oyunlar yaptığı bir piyasada, ya 
pjlacak en doğru hareket orijinal akımları başlatmış 
firmaları takip etmek gibi görünüyor. Mesela Raven. 
He retle ve He* en île neredeyse ıd Soft wa re kadar 
ilgi çekmeyi ve hatta oyun dünyasını bir hayli sarşnM- 
yj başarmış bir firmadır Hexen 2 ile de aynı şeyi tek¬ 
rarlamaktan çekinmediler, ram şimdi sırada ne var 
derken de Heretıc 2 üzerinde çalıştıklarını duyuruver¬ 
diler. Ama bolca bulunan FPS tipi oyunlara bir tane 
daha eklemek yerine, yeni oyunlarını daha farklı bir 
farzda yapmaya karar vermişler. Tıpkı Tomb Ra id er 
serilerinde olduğu gibi karakteri dışandan görecek ve 
değişken kamera açılarıyla kontrol edeceksiniz, Yirte 
benzer bîr şekilde tırman¬ 
mak, yüzmek ve benzeri 
bir sürü akrobatik hareke- 
ti yaparak 11 edeye ceksl- M 
niz. Ne var ki Tomb I 
Ratder serileri savaştan zi- 1 
yade bulmaca çözmeye 1 
ağırlık veriyordu. Heretıc 

2 için îse aynı şeyi söylemek zor, boka büyü ve silah 
sayesinde her seviyeyi ağzına kadar dolduran düş 
manlannızla alabildiğine vahşi bir şekilde çarprşmâ 
fırsatınız olacak. Oyun konu olarak İlk Heretlc ve 
onun kahramanı olan Lif savaşçısı Corvus'un macera¬ 
larını ele alıyor, Corvus ilk Serpen t Rider olan D Lspa 

ril ve lanetli ordusunu yo- 
kedsp ülkesini kurtarmayı 
başarmıştır, ne var ki öl 
mekte olan rakibinin iane 
tine uğrar, evine açıldığım 
* sandığı porfal onu uzak 

d iya rla ra gönd eri r T Yi I! ar 
sonra tekrar ülkesine dön* 
meyi başardığında îse 
tüm halkının büyülü bir velianın pençesinde can çe¬ 
kiştiğini görür ve bunun kaynağını bulup yokehmek 
için harekete geçer. Sonuçta uzak ve gizemi! Lif dlya 
tında geçen bu yeni macerayı ramamlamak da bizim 
hünerimize kalır. Oyunun 1993 sonbaharında çıkma¬ 
sı planlanıyor ve resimlerden de anlaşılacağı gibi 3D 
ekran kartlarını destekliyor. Özellikle en son grafik 
tekniklerin kullanıldığı oyun son derece renkli ve ha¬ 
reketti olacak, ses ve ışık oyunlarına had safhada yer 
verilmiş. Bolüm tasarımları ise tam anlamıyla muhte¬ 
şem görünüyor, özellikle mimari yapı son derece 
kendine has planlanmış. Sonuç olarak söylenecek 
fazla bir şey yok, bu Raven ve oradakiler neyin nasrl 
yapılacağını iyi biliyorlar? 
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D üne I İsini size ne ifade 
ediyor? Peki ya Arrcîdes, 
Ordos ve Harkonnen 
İsimleri? O korkunç San d VVorm 
sanırım hala hafızanızdan silinme 
mıştir. tabili devamlı toplayıp de 
polamak zorunda olduğunuz 
SpEce bittiğinde çektikleriniz de 
sanırım hala kafanızın bir yerinde 
dir, doğrusu bu oyun bana kay 
inaklardan tasarruf etmeyi iyi ög 
retmiştlî Evet dostlar, burada bir 
klasikten bahsediyorum, tıpkı 
Doom, Wlng Commander ve X 
Wlng gibi. Düne 2 de PC Üzerinde 
oyun adına nelerin yapılabileceği¬ 
ni gösteren 
ve yeni bîr 
dönemi 
baş I a ta n 
klasî İtler¬ 
den biridir. 

C tL C T 
StarCraft, 

W a rCraft 
ve daha 
nice Real - 
time strate¬ 
ji aslında 

sadece Düne 2 nın gelişmiş birer 
raklididir, o hepsinin atasıdır. İşte 
şimdi bu oyun yeni baştan yapı¬ 
larak yeni nesil oyuncuların önüne 
çıkmaya hazırlanıyor, Sakan yanlış 


anla mayııu 
bu bîr de¬ 
vam değil, 
aksine Düne 
2'nin ca ken¬ 
disi. ama 
Westwûod 
tarafı ndan 
baştan aşağı 
yenilenmiş 
bir şekilde 
piyasaya çı¬ 
kacak Peki 

neler değişiyor, öncelikle taraftar 
ve amaçlan aynı, yine üç soylu 
aile bol miktar Spice raftne edip 
bunun geliriyle 
Düne gezegenini 
ele geçirmeye ça 
lışıyon Spirc dedi¬ 
ğimiz madde bu 
ge zegene has * ve 
hem ömür uzatıcı 
bîr etkisi var. hem 
de kullananlara 
korkunç zihinsel 
güçler kazandın- 
yor. Bu güçlerle 
uzay-zamanı bü 
kerek yıldızlararası seyahat bife 
mümkün oluyor, bu yüzden bu 
gezegene hükmeden, töm impa¬ 
ratorluğa hükmediyor demektir. 
8u madde ise kumla kaplı geze¬ 
gende yaşayan dev kum solu¬ 
canları tarafından üretiliyor, ne 
vaı kt bu sol uçarılar oltaya takı 
lanlardan biraz daha büyük ve 
pek dost canlısı değiller, özel¬ 
likle kumun üzerinde dolaşan 
her türlü nesneyi yutmak gibi 
kötü bir huyları var. Gezegenin 
ve dolayrsıyla oyun haritaları¬ 
nın büyük kısmının kumla kap ^ 
lı olduğunu hatırlarsanız bunun ^ 
ne anlama geldiğini anlarsınız. 
Arabirim ve grafik açıdan 


r;vC v 

tamamen 
yeni bir yapıya 
kavuşan oyun¬ 
da üç farklı taraf 
ve kendilerine 
has özel birim 
leri mevcut. 
Ancak ilk oyun 
da temel amaç 
düşmanı temiz 
lemek iken, 
burada farklı 
görevler ve 
farklı amaçlar 
mevcut, bu sayede oyuna renk ka¬ 
tılması planlanmış. Genel görü¬ 
nüm ve oynanablllrllk açısından 
oyunun modem benzerlerinden 
geri kalmamasına özen gösteril¬ 
miş. birden fazla ünite seçebilmek 
ve tek bir tıklamayla emir verebil¬ 
mek gibi standart uygulamalar 
oyuna kazandırılmış, bunun hari 
cinde piyadeler daha güçlü olarak 
tasarlanmışlar. Carryall ve Starporr 
gibi klasik birim ve binalar İse 
oyundaki yerlerini aynen koruyor¬ 
lar. Mulrhplayer oynamayı seven¬ 
ler için îse İyi haber, oyun en az 
dört kişiye destek verebilecek şe¬ 
kilde tasarlanıyor, bu sayı sekiz de 
olabilir, bu henüz belli değil, F.ğeı 
aksilik olmazsa Westwood oyunu 
çok yakında piyasaya sürmeyi 
planlıyor. 




HM 



me 




Zordur 
Irom'dcı 
İte r ; oim a l< 




işine burnunuzu sokmak ve¬ 
ya herkes kendi yoluna de¬ 
yip rotanıza uymak sîzin seçimi 
nize bırakrlacak. A 




duyacağın jz gemi personelinin 
konuşmalarından oluşan arka plan 


Z ordur Galcom'd# onurlu bir 
asker olarak görev yapmak. 
Hele bir de yıl 3000 I bulmuş 
İse. Çünkü bu meslekte onlar İçin 
çalışarak bir kariyer edinmek işe başla 
madan önce ram olarak ne kadar 
büyük bir belaya bulaşmak İstediğini 
ze karar vermekten geçer. Yapacağı¬ 
nız savaşlann zorluğu bir yana, onlar 
size sadece adam Öldürmek için para 
ödüyor diye düşünmeye çalışsanız 
bile üslerinizln kriz durumları nda 
problem] eri çözmek için uyguladı klan 
aptalca metotlara uymak zorunluluğu 
çoğu zaman "Doğru mu yapıyorum?' 1 
endişesine kapılmantza sebep olur. 
Tabî profesyonellik kurallarına sağdık 
kalmakta zorluk çekeceğinizden 
eminseniz ve onlara karşı çıkıp kovul¬ 
ma riskini göze almak istemiyorsanız 
seçmesi daha zor olsa bile bir asker 
için her zaman İkinci bir şans daha 
vardır, O da yönetim tartışmalarından 
uzak durarak normal bir devriye göre¬ 
viyle yetinmek ve bu şekilde hızlt yük¬ 
sel me şansınızı yok etmek pahasına 
da olsa istemediğiniz emirleri uygula- 
ma zorunluluğundan kurtulmak* 


BC3K evreninde her gün. her saat 

kazanılan veya kaybedilen savaşlar, 
unutulan veya bozulan ittifaklar ola¬ 
caktır, Seyahatleriniz sırasında karşıla¬ 
şacaklarınız arasında istila filoları, 
korsanlar tüccarlar, diplomatlar; bazı- 
ları dost, bazdan düşman yabana ırk¬ 
ların askerleri yer alacak ve sıkça 
kendinizi görev gereği olmayan 
beklenmedik savaşların ortasında bu- 
lacaksmız, Tabi çoğu kez de onların 


bati te Crulser 3000A D, 
tüm uzay uçuş s i mü losyonların dan 
beklenildiği ü/ere komplike bir oyna 
niş tarzına sahip. Oyunda karşınıza 
çıkacak zorluklar kullanıcıya 8ü ve 
lûÜMb lık iki ayrı seçenek sunan 
kurulum işlemiyle birlikte başlamış 
oluyor Bunlardan küçük darımdan 
uzak durmanızın daha sonra oyunun 
sık sık CD ye İhtiyaç duymasını ve do¬ 
laylıyla aşırı yavaşlamasını engel leye 
cegtni söyledikten sonra size bu İşlem 
için iki ufak uyarımız daha olacak, 
BC3000A D nc yazık ki ba/ı sistemler¬ 
de doğrudan W!ndows altında 
çalışmıyor Benzer bir problemle kar 
sıkıştığınızda yapmanız gereken bilgi¬ 
sayarınızı MS-DOS kipinde yeniden 
başlatmaktır. 1RQ ayarlan hakkında 
fazla bir bilginiz yoksa ses kartı seçi 
mıııîn yapıldığı eski lip Setup progra 
mıncla direkt olarak ' Auto detecf se¬ 
çeneğini kullanmanız faydalı olacaktır» 


BC3000AD'yi İstenilen performans 
ulaşarak oynayabilmek îçîn ana menü 
de yer alan Confıgure seçeneklerini 
düzenlemek size bir hayli kolaylık 
sağlar. Bunlardan en önemlileri: 

Dıgitized Sound: Oyun sırasında 
size eşlik edecek di] 1 tize sesleri kont 
mİ etmenizi sağlar 
Bridge Comms Chatten Köprüde 


seslerini ayarlamaya yarar. 

Colllsİons: Buradan yapılan ayarla 
malarla size çarpan cisimlerin gemini¬ 
ze ve sistemlerinize yapacağı hasarın 
şiddetini belirleyebilirsiniz. 

Flight Controf: Kontrol aletini belir- 
İçmenize yarar Eğer bir Joystlck e 
sahip değilseniz oyunda işiniz epey 
zorlaşacaktır. 

Flight Dynamics; Gerçekçi bir uçuş 
modeli seçmeniz gerçekçi bir uçuş 
tecrübesi yaşamamızın İlk şartıdır 

Asteroid Denslty: BOK evreninde 
sayılan sürekli olarak artan asteroldie- 
rin üretim sıklığım belirlemeye yara 
yan seçenektir. 

Space Öbjeet Rendering: Oyunun 

size sunduğu i e* t ure kaplama teknik¬ 
lerinden en iyisi "Terspecuve Correct 
Textuıes'. en hızlısı ise Tlad 
Shade^dlr 

JLxternal Planet Rendering: Gezegen 
dışı kaplam al a Tından en iyisi İse etrafı 
bulurlarla örtülü gezegenlerin kendi 
ekseninde dönmesini sağlayan 
"Texture Mapped Rotatlrıg 'clir 

Planetary Vlslbllîty; Buradaki 3 seçe 
nek gezegen yüzeyinde ilerlerken ne 
kadar uzağı görebileceğimizi belirle¬ 
meye yarar. 

Öyurıun size sunduğu BC3K galak¬ 
sisi sürekli olarak en ücra köşelerinde 
bile değişikliklerin meydana geldiği 
91 farklı bölgeye 76 gezegene. 145 
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aya ve farklı ı Lirlerdeki sayısız canlıya 
ev sahipliği yapıyor. 

BC 3000AD nln dinamik döngüsü 
çerçevesinde asteroidlerim meteoro- 
IdierEn ve kuyruklu yıldızların geze¬ 
genlere, yıldı/ İstasyonlarına çarpması 
ve sonuç olarak buralardaki saldırı ve 
savunma sistemleriyle birlikte şehirle¬ 
rin de yok olması sürekli Olarak yeni 
soıunlaıla bas etmenizi zorunlu Me 
getiriyor. 

Oyun üç farklı şekilde oynanabili¬ 
yor. Bunlar: 


Bu seçenekle savaşa Commander 
rütbesindeki blrTerran Sdentfet olarak 
başlıyorsunuz. Ana hedefiniz Tterranlı 
dostlarınızla beraber Galcoma alt iıer 
şeyin düşman baskısından uzakta kal 
masını sağlamak. Bunu yaparken de 
onlar size güvendiği sürece kendi ine 
totl an n izi seçmekte özgü rs Q nü z. 
Göreve devam ederken size her yedi 
dünya gününde bir rütbenize göre 
maaş ödeniyor. Terfi etmenin ve yet¬ 
kinizi arttırmanın yofu "E^penence 
Poınrierden geçi¬ 
yor. 

Galcom organi¬ 
zasyonu ticaret, br- — 

Hm ve teknolojinin 
gelişmesine önem 
vermiş. Komutanız 
altındaki gemilerin 
yabancılar tarafın¬ 
dan bir tehlike 
olarak görülmeme¬ 
sinin sebebi de 
göı ün üste bilîm adamı olmanız- Onlar 
sîze gem Herdeki silah far fark edilene 
dek sa İd irmiyorlar. 


Hayalınızı cehenneme çevirecek 
türde bir kaos ortamındasınız ACM in 
her bolümü Frco Flightöan dalıa kap- 
samfı ve daha karışık. Göreviniz 
Terran askeri olarak en zorlu Eşleri yap¬ 
mak ve geminin tek parça kalmasını 
sağlamak. Oyunun aktif görev sistemi 
size sürekli yeni emirler veriyor. Bu 
m od da maaşınız 50%, EP'niz 25% da¬ 
ha fazla ama parayı almak vc yüksel¬ 
mek îçın hayatta kalmanız gerektiğini 
de göz önünde tutmalısınız. 

Galaksiler her İki oyun tarzında da 
aynı kalsa bile burada güç dengesine 
doğrudan etki edebiIetek daha fazla 
görev var. Bu yüzden bir gecede en 
güvendiğiniz dostlarınızın yeni düş¬ 
manlarınız olduğunu görmek sizi askı 
şaşırtmasın. Aslında en büyük şanssız¬ 
lığınız Galcom un aptalca bir hareketi¬ 


nin sizi daha kalkanla- 
nmzı aktif hale getire 
tek zamanı bile 
bulamadan ateşin fçf- 
ne atacak olması. Çok 
sayıda hata yaptıkla¬ 
rından da emin olabi¬ 
lirsiniz, Kazanılan ve 
kay bed ilen savaş lar 
Ödülleriniz ve cezalan* 
ntzla birlikte oyunun 
akışını da değlştire 
çektir. Ödüller arasın¬ 
da madalyalar, para ve 
t? yer atıyor. 

Görevlerin bazıların 
da içinde pek çok ge¬ 
zegenin yer aldığı 
Pat rol Zone larda 
savaşmanız gerekebi¬ 
lir. Bu buradaki her 
şeyin sorumlusunun 
sîz olduğu anlamına 
geliyor. Örneğin 
PZnizriekl bir diplo¬ 
mat gemisinin zarar 
görmesi Mlo F.P kay- 


^ betmeni/le 

T sonuçlan ı- 

yor. Ancak 
tüm dostları¬ 
nız için 

güvenli bir 
ortam sağla¬ 
dığınızda ba¬ 
şarıya ulaşmış sayılıyor ve bir daha kî 
atamaya kadar serbest kalıyorsunuz, 
Povvntime adı verilen bu süre Gaj- 
conVuıı biten savaştann sonuçlarına 
bağlı olarak bir daha ki senaryoda 
yapmanız gerekenleri belirleyeceği 
sırada geçen ve sizin için yeni silah 
almak ve tamir yapmakla değerlendi 
r ilebilecek bir şanş olarak nitelendiri¬ 
lebilir. 

Oyun emirlere uy masanız bile kentli 
kendine devam edecektir. Büyük za¬ 
rar görerek artık yaşanılmaz bir yer 
haline gelen gezegenler hep aynı ka¬ 
lıyorsa da şehirler, İstasyonlar üsler 
zamanın akışı içinde kendilerini sürek¬ 
li y er lif ly orlar. Bu sayede de oyun İçin¬ 
de aynı olayı birden fazla kez yaşamak 
mümkün değif. 


Bu kez Battiecrülser tarafından sıcak 
savaş sırasında etrafa serpiştirilmiş Lıir 
Interceptodü kontrol ediyorsunuz. 
3 ayn bölgede geçen macera !Q bö 


DOS Altında Kuruluı 



İterden oluşuyor ve her bolümün zor¬ 
luğuna göre savaşın ortasında veya 
bitiminde geminizin tamirinin otoma¬ 
tik olarak yapılması mümkün 
Geidİk oyunla ilgili en son değer 
tend İrmelerimize. BC3000AD de ba¬ 
şarı her zaman için İlk denemelerden 
çok uzakta. Bitirmeyi bir kenara bıra¬ 
kalım oyunu anlamak ve yönetimlere 
alışmak bile oldukça zor. Bu da ondan 
zevk atmanızı engelleyebilecek en bü¬ 
yük etken. 


Ses terin ve grafiklerin kalitesi konu 
sundaki yorumu ise bu kez bizzat sîze 
bırakıyorum. Karar verin bakalım be 
dava oyun baldan tatlı mı. değil mî? 

Ozan Ak Dönmez 
ma il n ı e oı iwc ı ıai lexc l te.com 
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N e diyeyim, şu yazıya nasıl 
başlayayım bi lem [yoru m. 
Galiba en güzeli tersten 
başlamak, Dİ e By The 5word 
LEVTL cta yazarlığa başladığımdan 
beri benden beş üzerinden beş yıl¬ 
dız alan İkinci oyun. Daha önce 
Dartt Eaıth e beş yıldız vermiştim, 
çünkü konusu, grafikleri, sesleri, 
atmosferi beni alıp bambaşka yer¬ 
lere götürmüştü. Yazılarımı takip 
edenler bilirler, bir oyunu değer¬ 
lendirirken gozönüne aldığım en 
önemli faktör oyunun atmosferdir. Bu 
nedenle ben bir oyuna dön veya dört 
buçuk yıldız verdiysem bilin ki o oyun 
beni almış, götürmüş, gerçek haya¬ 
tımdan ayırmıştır. Peki ya bir oyuna 
beş yıldız verirsem? İşte o zaman ku 
lağımın dibinde top atsalar, yerle gök 
birbirine girse, kıyamet kopsa beni o 
oyunun başından kaldıramazlar, Die 
By The Sword de öyle bir oyun. Beni 
her yönüyle etkileyen, ağzımı açık bı¬ 
rakan. 'vay be, adamlar nasıl yapmış " 
dedirten ender oyunlardan biri. Her 
şeyiyle mükemmel, olağanüstü, had 
kulade. Söyleyecek başka bir şey bu¬ 
lamıyorum. hem ben sikildim; yazıyı 
burada kesip şöyle yan m saatlik bir 
Die By The Sword seansına girecem. 


Die By The Sword. adr üzerinde, kı¬ 
lıcın ucundaki ölüm. Tam bir kılıç sa¬ 
vaşı slmülasyonu. Ne eksik, ne fazla. 



Harbi harbi kılıç savaşı. Peki, piyasada 
elinde kılıçla etrafta dolaşan birisini 
yönettiğimiz milyon tane oyun var. 
Bu oyunu onlardan farklı kılan ne? 
Önem sırasıyla saymaya başlıyorum. 
Öncelikle adamlar öyle bir kontrol sis 
temi yapmışlar kİ, bazen kendinizi 
gerçekten elinizde kılıçla varmış gibi 
hissediyorsunuz. Kontrol sistemini bu 
kadar Özel yapan şey, yapımcıların 
VS EM dedikleri ve tamamen inşan ha 
reket sistemi gözöıiüne alınarak yapıl¬ 
mış olan yeni bir teknoloji. 

Şöyle ki. sol elinizle klavyeden 
adamın ileri-geri yürüme zıp¬ 
lama, eğilme gibi hareketlerini 
yönetirken, sağ elinizle de nü¬ 
merik klavye üzerinden veya 
mouse ile kılıç tutan elinizi 
kontrol ediyorsunuz. Kılıç elini¬ 
zin kontrolünde şimdiye kadar 
görmediğiniz kadar bir 
serbestlik verilmiş. Örneğin, 
herhangi bir dövüş oyununda 


rakibinize nasıl vurursunuz? Bir tuş 
tekmedir, bir diğeri yumruk, siz 
herhangi birisine bastığınızda o tuş 
hangi vuruş Jdnse onu yaparsınız, 
DBTS de ise sağ tuşa bastığınızda, 
kılıcı tutan elinizi sağa doğru açar¬ 
sınız, Vuruş yapmak İçin sol tuşa 
(veya yukarı / aşağı * artık hangisi 
hoşunuza gidersel basıp kılıcı o 
yöne savurmanız gerekir. Yani ra¬ 
kibe verilen zarar sizin baslığınız 
tuşa göre değlL kılıa savurma hızı¬ 
nıza, yönünüze ve kılıcın rakibtn 
neresine isabet ettiğine göre belirle¬ 
nir. Olayı tam olarak anlatamadığımın 
farkındayım, ama sırf bu yeni kontrol 
metodu yüzünden oyundan alacağı¬ 
nız zevk, hani derler ya, "anlatılmaz, 
yaşanır", gerçekten de görmeden an¬ 
laşılabilecek bir şey değil. Bazen öyle 
durumlar oluyor kl, kendinizi elinde 
kılıçla bfrllerfne girişen bir barbar gi¬ 
bi hissediyorsunuz. Rakibe İndirdiği 
nlz her darbeyi, aldığınız her yarayı 
neredeyse hissediyorsunuz. 
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Darbe dedim de, sıra geldi oyunun 
en güzel ikinci yönünü söylemeye. Siz 
rakiplerinizi nasıl seversin!/? Kıyma 
olarak mı. yoksa kuşbaşı şeklinde mİ? 
NonrıaJ olarak elinizde bîr kîlıç oldu 
ğundan, kılıç da kesici aletler simfMA 
yer aldığından, rakibinize indireceği 
niz her darbe onun vücudunda hatırı 
sayılır yaralar akacaktır. İşte, bu açılan 
yaraları diğer oyunlarda sadece bîr 
enerji çubuğunun giderek kısalmasın- 
dan anlarken, bu oyunda açtığını/ her 
yara rakibinizin üzerinde görüfebill 
yor. Siki bir savaşın ardından kendini 
zl kan revan içinde etrafta dolaşırken 
bulabilirsiniz. Ve eğer rakibin sürekli 
aynı uzvuna çalışırsanız, bir süre sonra 
o uzvun havada taklalar atarak sahi 
binden uzaklaştığını görebilirsiniz. Bu 
parçalanma olayı oldukça gerçekçi ya¬ 
pılmış. Rakibini/ çok mu güçlü, bir 
türlü enerjisini İndlrerniyor musunuz? 
Silah tutan eline şöyle üç dört tane 
sağlam krhç darbesi ve hûop. arkadaş 
kılıcından (ve kolundan) ayrılmak 
zorunda kalır. Veya kafaya birkaç İsa 
beti! vuruş vee Arkadaşlar top bul 
dum. var m t Alman kaJe maç 
yapan?". Rakibinizin ve sizin hangi 
uzuvlarrnızın ne kadar hasar aldığım 
görmek için nümerik klavyedeki ■ tu 
şuna başmanız gerekli. 


Dle By The Swordu üç 
fark lı şe kİ İde oy nayatoi llfsi ■ 
nlz. QUE5Î, klasik %| 
adam güzel kızı kötü yara 
tıkların elinden kurtarır, ha 



bu arada, uğramışken dün¬ 
yayı da hayrı rva kurları ve¬ 
rir” konulu oyun tarzı. Bu 
şekilde oynarken oyun aynı 
Tornb Raiden andırıyor; Ta¬ 
bi onun gönlümüzdeki yeri ay¬ 
rı, o nedenle İkisinin arasında 
bir karşılaştırma yapmak İsle¬ 
miyorum. Ama illa ki yap 
derseniz, DEe By The 
Svvond'ün grafiklerini müzik¬ 






lerini, atmosferini ve kontrol 
sistemini fomb Kaidedir Eşe 
Lara CroEtunu tercih ettiğimi 
itiraf etmeliyim. ARENA tipi 
oyunda k oyun içinde karşılaş¬ 
tığım/ tiplerden istediğinizi 
kendinize alıp, istediğiniz üt 
tanesini de bilgisayara verip, 
dün farklı arenada birbirinize 
girişiyor sunuz, Böylece Dle 
öy The 5worcl sadece en gü¬ 
zel uc boyutlu AcMon-adven- 
ture oyunu olmanın yanı sıra, 
en güzel üç boyutlu dövüş 
oyunu olmayı da başarmış 
oluyor TOURNAMEN Tda 

İse, yine arenalarda istediği¬ 
niz adamla, ama bu sefer bil¬ 
gisayarın seçtiği rakiplere karşı 
giderek zorlaşan bir mücadele 
veriyorsunuz. Özellikle arena 
ve Toumamem günün stresini 
atmak için insana birebir ge 
Hyor, İş yerinde patrondan - - 
fırça mı yediniz? Alın kendini¬ 
ze on kanli/Vahşl adâtfflç rakip olarak 
da patron niyetine birisini koyun. "Gel 
patron gel, sen misin bana posta ko¬ 
yan? Al şu kılıcı da aklın başına gel¬ 
sin”. 

Oyunda karşılaşacağınız rakiplerin 
yapay /ekoları mükemmel. Hiçbir za¬ 
man ben şu yaratığı iyi bil irim, bak 
şimdi şöyle davranacak diyemiyorsu¬ 
nuz, Adiler tuzak bile kuruyorlar. 
Daha file bölümde şöyle bir olayla kar¬ 
şı taşlım r Dar bir koridordaydım, 
karşımda da bir tane Kobotd var (kü¬ 
çük, mavi ve çirkin bir yaratık), ama 
bana doğru gelmiyor, aksine ben yak¬ 
laştıkça o uzaklaşıyor. Sonunda daya¬ 
namadım, kılıcı çekip EKeypaddeki / 
ruşu) üzerine saldırdım, 
ama koridorun çıkı¬ 
şında saklanan 
diğer Kobold’lar 





üzerime atlayınca bunun o kadar da 
İyi bir fikir olmadığına karar verdim. 
Sizin dc böyle durumlara düşmeme¬ 
niz için, oyunu oynadığım süre içinde 
rakiplere uyguladığım taktikleri sizinle 
pay (Aşmak isterim 


[kİ üç düşmanla aynı arıda savaş¬ 
mayın. Mümkünse dar bir koridora 
doğru ğe r i çek i IE n v e d üşfûanı ka rsı n ı- 
za alıp vuî kaç taktiği uygulayın. 

Düşmandan daha yukarda bu 
lunmanız, kafasına indireceğiniz dar¬ 
belerin daha etkili olmasını sağlar 

Etrafta bulacağınız İksir ve yiye 
çeklere hemen allamayın. Enerjiniz 
varken yediğiniz bir et parçasını zor 
bir durumda kal ıraca çok ararsınız. 

Düşmanlarınızın arasında blrbîr- 
le tiyle iyi geçin e m ey enler de var 
Özellikle siyah, böcek tipti yaratıklarla 
Orc lar ve Ogreier arasında acayip bir 
sinir harbi oluyor. 

Ölen düşmanlarınızı daha ufak 
parçalara ayırabilirsiniz Ve silah turan 
kolunu elinize alıp (keypad * tuşu) ga~ 
yet uzun menzilli yeni bir silaha sahip 
olabilirsiniz. 

Unutmayın kİ sizin düştüğünüz 
her tuzağa rakiplerini/ ele düşecektir. 
Yani düşmanlarınızı bir şekilde lav çu¬ 
kuruna atabilir, dönen bıçaklarla dolu 
bfr odaya atabilir veya açılıp kapanan 
duvarların arasına sokabilirseniz kılıç 
turan kolunu/ daha az yor ulur 
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eleme 


Hızla kaç* 
manız gerekti¬ 
ğinde kilıamaı 
kınına sokun. 

E [İnilde kılıfla 
daha yavaş koşar 



siniz, 

Şimdi tek tek rakip- v 

ferimizi tanıyalım: ^ 

Kobold: Küçük, kısa m 

boylu ve güçsüz. İyi za¬ 
manlayabilirsiniz, tek vu* 
ruşta kafasını uçurablllrainiz, Ge 
nellEkle yalnız olmazlar ve tuzak kur¬ 
mayı, başkalarının arkasına saklanıp 
kaçak dövüşmeyi tercih ederler 
Dövüşürken çömelîrsenîz (CAPS 
LÛCK) daha rahat edersiniz. Bu arada, 
bir bölümde başaşağı ipten sarkıtılmış 
işkence göt en bir Kobold görürseniz, 
sakın acıyıp da ipini kesip kurtarma 
yut. Bir tane de siz vurun. 

Orc: Domuz başlı yaratık. Güçlü 
kuvvetli ama aptal Herhangi bir par 
çalann: gövdeden ayırabilirseniz işiniz 
oldukça kolaylaşır, çünkü acıyla deh 
gibi etrafa saldırmaya başlarlar Birkaç 
far kî* türüyle kamaşacaksınız, hatta 
büyü yapanıyla bile 

Tnog; Pek az görüşeceksiniz, 
Herfkingi bir taktiği yok. hızlı olun 
yeter, Bir de bunların mor renkli bat^a 
lan var, o biraz daha güçlü. Onun 
olduğu odadaki Kobold cesedinin 
üzerinden Ring of Shiekıing'l ■ >30 


m 




bufabı lirsin iz, Yumurtadan çıkın Trog 
yavrusunu takıp ederseniz sizi gizli bîr 
geçide götürecektir 

Mantb; Bocuk. Çekirge gibi zıp¬ 
lar. vurdu mu koparır, çelik gibi zırhı 
vardır En zayıf noktası incecik belidir. 
Diğer düşmanlarınızla da kanlı bıçaklı¬ 
dır. 

Ogre: Kısaca ÖKÜZ diyebiliriz. 
Elindeki o sopayla pît kodu nıu iki sa 
at havada uçarsınız. İki tanesiyle bi¬ 
den karşılaşırsanız hdyamzı afiyetle 
yeriz, 

Tentades: Yanına yaklaşan her 
canlıya sanp sarmalar, şefkatle bağrına 
basar Öldüremezsinız ama dibine 



sürekti vurarak bir 
süre etkisiz hale getire 
bilirsiniz. Bu da size üs¬ 
tünden karşıya atlamak 
için 10 saniye zaman 
kazandırır (burada bir 
tüyo sakhl, 

Pfoantorm Görünmez savaşçı, 
Sadece kılıcı gözüktüğünden tîpîni bi¬ 
lemiyorum. haliyle neresine vurmanız 
gerektiğini de, Zaten Losr Tcmple ad 
İı bölümde ve topu topu üç tane var 
Bunların da sadece üç ejderha kafasını 
geçtikten sonraki odada çıkanıyla 
mutlaka dövüşmeniz gerekle Diğerle¬ 
rinden kaçabilirsiniz. 

Magman Taş ve lavdan oluşan 
zorlu bir yaratık. Oyunda sadece bîr 
adet vaı O da yeriyor da artıyor. 

Dwatf; Bıyıklı ve bıyıksız olmak 
üzere iki tiptelej. Bıyrksızlaf kazmayla, 
diğeri ise orakla saldırırlar. Bunlarla 
dövüşmekten*?. bulundukları bölü¬ 
mün başındaki ezme makinesinin altt* 
rıa sokmayı deneyin. Ben dön tanesi 
nf böyle temizledim. 

Bili m um İskeletler? Her çeşidiyle 


Die By The Sword ü şevdim. Hem 
de çok sevdim. Ölesiye sevdim, O ka 
dar sevdim ki oyunun CD sînin bir 
daha dergi binasına uğrayacağım zan¬ 
netmiyorum, Ne yapalım, oynamak 
isteyen varsa gitsin alsın Bu benîm, 
Kimseye de vermem Neyse, eğer 
illaki oyunun eleştirilmesi gereken hiç 
mİ yanı yok derseniz, hmmm. bir 
düşüneyim hmmmmmmm, düşünü¬ 
yorum. hmmmmmmmrnmmmmmm, 
hala düşünüyorum, ama hayır, yok. 
Oyunun hiçbir kötü yanı yok. Zaten 
eğer olsaydı beş yıldız vermezdim, 
dört buçuk falan verirdim, değil mî? 
Atim "ben mükemmeliyetçiyim, her 
oyunun mutlaka bir hatasını bulurum" 
diyorsanız bu oy tında da adamın niye 
yan yan yürürken kılıç taşıyan ağır 
başlı bîr savaşçı gibi değil de. step 
dan* yapan bir balerin edasıyla pıtı 
pıtı pıtı" şeklinde yürüdüğünü kendi¬ 
nize dert edinebilirsiniz. Yine de 
benim ağzımdan bu oyun hakkında 
tekbir kötü laf alamazsınız. Sadece yü¬ 
zünüze bakar, güler ve derim ki 
Hadi leyn H îDinçer, selamlar saygılar 


karşılaşacaksınız. Kılıçlısı, bal talisi abıdmi 
miğfer takam, ne ararsanız Bunlarla 
dövüşürken çömezseniz hem hedef 
ufaltırsınız, hem de en zayıf yerleri 
olan bacaklarına daha rahat çalışır siniz. 


BLAX!S 


Ben bu yazıyı yazdığım sırada 
oyunun Moster s Lalr adlı bölümüne 
kadar gelmiştim O yüzden daha gör- 
medrğim bir çok yaratık olabilir Eğer 
herhangi bir yerde takılırsanız, mek¬ 
tup köşesinde bana sdRlbilirsiniz 
çünkü bitirmek için oynadığım ender 
oyunlardan birisi Dîe 8y The Sword. 
Yam suyunu çıkarana kadar inceleye¬ 
ceğim, size de yardımcı olmak 
isterim. 
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lük seviyesi İçeriyor; Birinci ve ikinci 
oyuncuların başlangıçtaki enerji çubuk¬ 
larının ayarlayabilmesi ve hatta dö¬ 
vüşçünüze sınırsız: enerji verebil- 
^ meniz oyunun her oyuncu ra- 
r $ rafından kolaylıkla bltirflebll- 

* r tf£ .. meşini sağlam rş, 

* * Kontroller İçin yön tuşları 
dışında klavye alışkanlığınıza 
göre program! avabitece- 
ğiniz E tuş bulunuyoı 
' Bilgisayarınızın hızı- 
_/ ^ na göre maksk 
^ mum perfor- 

’ man sı elde et¬ 

mek için çözü¬ 
nürlük ayarlan, görüntü boyutu, detay 
ve zoom ayan yapmanız mümkün. 
Çözünürlük 3Z0'Z4O dan 64O"480e 
kadar değişiyor Dövüşler sırasında bu 
ayarlara F4 tuşuykT ulaşabilirsiniz. 


B uralarda yaşamak önceleri çok 
daha kolaydı. Çünkü dünya ça¬ 
pında bir ekonomik gücün şeh¬ 
riydi Tokyo. Ne var ki 9] de bu büyük 
güç etkinliğini yitirmeye başladı ve tril¬ 
yonlarca yen yatırım yapılarak inşaatına 
başlanan binalar birden bire yarım bıra¬ 
kılmak zorunda kaldı. Zengin halk amk 
parasızlıktan yiyecek bulmakta zorlanır 
hale geldi Tüm Japonya'nın görünü¬ 
mü. varoşlardan sürüne¬ 
rek gelen karanlık göl¬ 
geyle birlikte değişmeye 
başladı. Bisikletli çeteler 
Çin mafyası, tefeciler, köle 
z tüccarları, bîr sürü manyak ve 
hırsız caddelere hükmediyor- 


Last Bron*. hazırla- S 
dığı sayısız dövüş o- 
yunu sayesinde yakın- J 
dan tanıdığımız r 
Sega firmasının 

bir ürünü. Oyun Japon çizgi filmlerini 
fazlasıyla andıran bir demo Sîe başlıyor. 
Konu özetle Tokyo dakî rakip çeteler 
arasında şehri tek başına yönetme sa¬ 
vaşa. Toplamda seluz çete var ve bu çe¬ 
telerden üçü seksi hatunlar tarafından 
yönetiliyor Toplu saidıniann şehirde 
daha büyük sorunlara yol açılacağı an¬ 
laşıldığından İktidar mücadelesi artık 
birebir dövüşlerle yapılıyor. Herhalde 
her karakterin farklı hareketlere, özel¬ 
liklere ve silahlara sahip olduğunu be¬ 
li rtmeye gerek yok, 

Last Bromc da npkı Virtua Ffghter da 
olduğu gibi uzun mesafeli saldırıların 
yerine yakın dövüşler var, Estetik hare¬ 
ketler ve onlarca kombonun varlığına 
Zalmoku glbî rakibini bir kaç vuruşta 
as fa! ra yapıştırıp en yakın hastaneye 
sürünmek zorunda braltacak sopalar 
ve bıçaklar eklendiğinde dövüşler 
zevkli hale geliyor. Virtua Rghterida 
yapıp bu oyunda yapamayacağınız tek 
şey rakibi ring dışına atmak. Ama bu. 
ringi saran çitlere tırmanıp uçan tekme¬ 
yi onun ağzına yaptıramayacağınız 
anlamına gelmiyor. 

Oyun, Single Player seçeneği İse Ar- 
cade modu dışında, enerji çubuğu tek¬ 
rar yenilenmeden farklı rakiplerle tek 
raunt üzerinden gösteri dövüşleri yap¬ 
maya yarayan Survlval modu 3-5 kişi¬ 
lik iki takımın mücadelesine olanak ta¬ 
nıyan Team Batîfe modu ve çeşitli 
komboları denemenizi sağlayan 
Training modunu içeriyor. 

Lası Bronx, Network aracılığıyla, 
internet üzerinden İki rakımla ve 10 ki¬ 
şiye kadar oynanabiliyor. Direkt mo¬ 
dem bağlantısı 1le ise İki kişilik dövüş 
ter ya pınarı ız mümkün. 

Dövüşlerin raunt sayısını İlle 5 ara¬ 
sında belirlemek,, zaman t 30 saniyeden 
144 saniyeye arttırmak veya zaman sı- 
ninni kaldırmak mümkün. Oyun 4 zor- 


Yapımcı firma Sega bu tip oyunları 
İki şekilde tasarlıyor. Bunlardan IlkJ 
yüksek çözünürlük ve yüksek Frame 
sayısı eide edilmesini sağlayan üç bo¬ 
yuttu ringin tki boyutlu arka planlarla 
desteklenmesi. Kullanılan yüksek de¬ 
tay ışıklandırma efektlerinin kurban 
edilmesine de yol açıyor. 

İkinci tasarım yöntemi ise daha dü¬ 
şük çözünürlük kullanılarak tam bir üç 
boyutluluk sağlanması. Texture kapla¬ 
malar ve ışıklandırma efektleri bu saye¬ 
de daha gerçekçi bîr atmosfer ve 
karakter tiplemelerine yol açıyor, Last 
Bron* . Virtua Rghrer'dada olduğu gibi 
bu yöntemlerden İlkini kullanıyor ve 
görünüşle ondan daha hızin İlginç ola¬ 
nı oyunun etrafta uçuşan poligon 
karakter¬ 
lerle bo- 

ğuşmak için A 

3dfx desteği içer- ^ 

memesi, 

Virtua Rghcer 2 ye fazlasıy¬ 
la benzemesi dışında size i 
Tattı rab ileceği eğlence 
onu yine de alınabilir 
yapıyor. 


Bunlar, gerrç çetelerin şehirde 
yavaş yavaş boy göstermeye 
başladığı Japon sokak çatış- 
malarının İlk günleriydi 
daim Onlartn sayıla¬ 
nımdaki artış olayla¬ 
rın durdurulmaz 
jİ* bir hal alma- 
m ^ sına yol açtı. 
** Çatışmalar 
zorbalık ve dö¬ 
külen kandan başka hiçbir sonuç getir- 
meyecektî. 

Tüm bu an taşılmaz olayların içine, bir 
de sahibi belirsiz bir uyarı notunun var¬ 
lığı eklenince ortaya yeni problemler 
çıktı. İstenen binlerce gencin katılacağı 
sokak dövüşlerin yapılması yerine çete 
liderlerinin zamanı ve tarih! belirsiz bir 
yerde teke tek karşjfaşmasFydc Bu tek¬ 
lifin kabul edilmemesi ile notun sahip¬ 
leri efe başlarını kendi vasiyetlerini İm¬ 
zalamış sayacaklardı. Önceleri bunun 
sadece hır tuzak olduğu düşünüldü. 

Soul Çrew süper dövüş teknikleri 
kullanarak Tokyo gençliği için çalışan 
çetelerden biriydi. Mesajın ciddiyeti 
ancak on tan n liderleri hin cinayete kur¬ 
ban gitmesiyle anlaştlablldl, Çeteler 
arasındaki hassas denge kendinde ye¬ 
terli hırs ve gururu gören her liderin 
olayın yol açtığı şoktan faydalanmak is¬ 
temesiyle birlikte bozuldu. Artık 
2- sokak çatışmaları da başlamıştı. 
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Fururiı S Klck 
DeuHe Prnıth 
Tıîple Pıtındı 
Trlple Pundı. 

KkJt 

TriptaPunch 

&tAx*k*idL 

IwIuSfo . 

CteşccnlOjfte 
Gcsccfll 
Sfroottflıg StAT 
CröutJl Puprb 

tlpperrui 
IViırııiiî FHmdı 
TTırust Punch 
& 3 v4lij£ 

Ot?s5 Cutter 
IVUdctlc Thiust 
PuncJ» 

Mjdt,Ek-Tlım« 
Pimchürti 
Mkkite SİAi.h 
Doublo Mldeltr 

Steh 

DootffcMItfdle 

SMiMjdt 

Tıîp-lc PvUddle SUsb 

Sn.tpplrçi 

E»ck Funch 

Hj Klfb: 

Moofc Kkk 
Rktag Kkk 
LövvKkk 
MJddEe KJci 
Mfddkr Hook Kkk 
Step Ldgc 
Hçtt DtûpıîlJis 
Kkk 

nrim B.srk Kkk 
lim Hi Klcfc 
Hü ^ Low 
Spln KkJa. 

Scnrw tali Kkk 
Lmv Sptrı Kkk 
Dmİıfe Spln Klr.lt 
TıTptr Spln Kkk 
Gömbe 
Sp^nKkk 
Löw 5wccp 
Ck*kfc»> SCCT 


rrm 

FİTRK 

İP 

1ÛP 


33PF P 

43‘P 

46P 

4ÖFK 

öP 

6PP 

ÖPTÜ 

6HT 


Özel Hareketler: 


KrCÜKlG 

İKıG 

22K+0 

ÎÎKaCK 

HKtGKK 

«K.*ÇK|C2K 
331*1 K 
(ıP*K 


Yoko Kono Hareketrerh 


Yusaku K«<to hareketleri: 

tiridi 

EVwıl SptM PK 

OcrJHc Punch PP 

boubk; Bt.ıi Hl SkJe m 

FTipfc Punch PIT" 

Tj)pk-PyüKİıVWthSpİnKldw Pm: 
TnpUr^ndıVıfithL^VfKk-fc PPP2K 
CcMütsı Qwî Top PPBF 

Opcn &cui TP 

Öpen ftestf Acrcl tPK 

Şiî îîcâs 2P 

Uppcron 336P 

Uppcr Şwliıg 3P 

Ctnp Hammef Fundı 33P 

Soûl Sw1ng 4P 

üuubfe Soüt Swlns ‘1PP 

Bümlna Sout 4FPP 

Sonic £K*r sv 43P 

Sprfımlrig Levfcl ftmdı 46P 

Swfha Ptindı ÖP 

DombTe $wifig Pundı ÖPİ 1 

PoWer l-ûop HP 

H] KJ<fc K 

5îtUkwKkk 2K 

Mtdffle Kir Jı 3R 

Fly VVlıeel Kkk ööK 

Şcn^KkJ. Krü 

DoübJeSae^vKİdı KrGK 

Lcnv Spln Klck 2K+Ğ 

OiWıF Kuock 3P*K 

£*hflu$t Sinim 2l4PtK 

Uıw Swwp 43IVK 

ShtvukietTödâÜ 4Ö6PtK 


PulrıcN 

F 

Pyrrch i, Kidı 

:PK 

Double PurKh 

IT 

EJüubJe PuntlT. L KkJt 

FTK 

bgublrhjnrlı 

AÖodbÇdtkk 

PPKK 

DtvubleP^mch 

Al tl-LûTArkldı. 

maK 

Triple î\mch 

n j p 

fnpFc F\hkIi 
vrfth KkK 

MTK 

TnphetHjrıch 

WkiiLo w Klck 

HTİK 

TfiprePyncFı 

ITT7K 

AAlıHfikrKitk 

Tvvlit Şhot 

İP 

Cmoch FUwKh 

2P 

UpprrruF 

3P 

Doybte UpprıciJl 

3fT 

UppercuT A KFrk 


LVid^. Khutkjç 

4P 

B<wk Knurkle 

A FOck 

4nt 

Dorbk &ikk 

FijjiJiı'kle 

4İT 

VrıticaJ Punrh 

4GP 

Vertlol 

Doübliî F'unclı 

aJÖPT 

SfulI^Fi F.Fb«JW 

ÖP 

(Vliddro StraJghr Puneh 

ÛÖP 

Hl Kkk 

K 

Doüble Hl KJck 

KK 

Tor KJdi 

ZK 

l.<fw Kkk 

*LK 

MkJdlc Kkk 

3K 

SMrns KFrFı 

HeH Guth.f 

33K 

4GCK 

Kftfkı Assâyft 

ÛK 

Heel prop 

66K 

Afrkold kkk 

am 

Stej j Crır.îr.^e kırk 

^Cl 

Ddublc ? Li Kırk 

Ki at 

Ht A Low 

Splıf K1 c.Il 

KtGZK 

LovrSp^n Kkk 

JurTıp Şpln Klck 

ÜK+G 

/KSKG 

Junifj Hl Kick 

t>6K-Ğ 

Ovubk- H«irrvrm;r 

I^K 

1 ow SI mtii 

2F4K 

Sr.rfw AfîHrFy 

m*** 


Yoko Harekeılerlî 

Puncb 

P 

Vun&jL Kkkw 

PK 

Doubk Fuııdı 

PP 

Double rurHÜı A Kick 

FFK 

DoubîcJSınd lis LtaubJc KSdt 

PPKK 

Dc.(jblt-ni[i t -hAİIİ-LowKk-ft 

FFKZK 1 

Tılplr Putxlı 

PPF 

jriplr S^ndı wîth Kkrk 

FFF-K 

TrtpkîFUi h;Ii Wıif ı| r uwKk:k 

PPPZK 

Triplrl'undıAAiıP-ıtdKjrk 

FFF7K 

Tvvkf Sbot 

3F 

OoutıFı Piuıdı 

2P 

Uppc-fEUf 

3P 

U[>firmn L Kkk 

3PK 

Bnick Kııudde 

4F 

Bfltk Knuckir A Kkk 

4PK 

Doubte Badı KnuLkJr 

4FF 

VnrTİroS Puncb 

4GP 

Vcftkal DouUr PuncFi 

■törT 

SniA^h Elbt^vr 

GP 

Mlddle Stf^lghî ll^kh 

06P 

hll Klek 

K 

l<?e Kkk 

7K 

Ldw Kltk 

Z K 

Mkirlle Kirli 

M 

Knee AiiuıJl 

6K 

Hed Dru]3 

GÖK 

AEr Kkk 


Step Inskle Klck 

KtG 

DüiJlHc Hl Kkk 

K + fiK 

Hl A Low SpFn Kkck 

KtGZK | 

L cw 5ptn Klfk 

ZKtG 

DbuUiî l-Lurürber 

F+K 


Kısaltmalar: Rakamlar nümerik klavyedeki rakamîrira denk 
gelen yön luşlamn ifade etmek lqn kullanılmıştır. 

P= Puneh. K= Klck, G-Guard 


LJsa Ksunaml Hareketleri; j 

Pıındı P 

PUndı &. Kkk Tk 

C^mlhlehıııch PP 

Tripîe Punch PIT 

fcturlİtne9'Puı.Kh IMTl 6 

Flve Tîm*$ Purirh PFfW 

LtÂv B-ıdt UcrtE İP 

ftcıufoîr l.ow tkK-h t PP 

CrOuch î’unch JP 

Uppercyf 3P 

Uppcrcut A, lyrn H*rel 
Spliifılng Pıtnch »tP 

Şf/1iü^în^ Düutıfe Punçh 4fT 
Ş^İrvıFn.S Pİinth A. Lnw 4PÎP 
Tuim Levcl Pttndi 4öF 

Tbaj^î f^jikch ÖP 

/bursd I ^JJ Hzlt *6P 

Sm^ir Tvphoort 7P 

T/plıoor^k timiîîr ÖP 

U\Kkk K 

HITüçTO 2K 

Low Kkk 2-K 

Mlddlc Klck 3K 

Şpirınîrag Kkk KtG 

Spİ^ııİng Rod P+ K 

Doubîe S^nnlfifl Rfirl P+KP 

İİMOm: tP+K 

Um 1-2 lNKP 

Usa t-2-J!xx>! !(■■ KP 

Lo^S^ep 2L4P+ 

Mlddlt 1 5rjr--w Pund i 33fN K 

SüfiJc W<îv^ ^t3P^K 

Tamtum Kwlı 44ÎMC 


Fommy Hare^etlerU 

Pundı P 

runrh t, Kkk PK 

Dcnjfıle Plarch PP 

DouLıip l\ırtıJ] ^ Kidt PfK 

frîıale Pucıdı PPP 

MtridlrShrjf (5Mk &P 

Tüfn Piincfı IP 

Dotiblc lajun pyiuJı M^P 

Dou WsTy n ıPuıHch&Kkk I PF’K 

CîöütJl IİHKİı 21' 

uppefcut 3P 

DöübifeJUpp«rtyt 3PP 

Fjop OrasİHsr İ\ıiKh 33P 

Baltk 0*^11 4P 

Poybk; ü.ıck lUî4t 4IT 

Trlp^e Sade Bedl 4IW 

L fim 5wı*tfp 43P 

DcMibfe l.ow Sweep 43PP 

SEupt^l PuRfd-i 4dp 

CEn5îjjıa Shnped l^rıdı 4-ÖPP 

F.lböw öp 

Tomrtdo rundı ö3j^P 

Mr-ddl^ ŞfT7qlght Punch ö6T 

[ıınıp Low Plmch ^>P 

Junvp Lliw Ttijulı COıtıbo <1PP 

HİKkk K 

Low Klcfe ZK 

MlddltKkk $İ 

Spiral KfcH svEtöPtik 9K 

Uv#Ş P TFito Z2K+G 

Splrı Sfick Pr-K 

Spln Sık* ^ Ltm PHÎ2P+ 

Up^j Sllck 4p*K 

Lenfi P-^ili c Ş*kk 4 

Sr/nrght Pundı G 


KuroSflWi HâteketlerJ: 

hErw:h P 

PiiTKh ^ Kkk PK 

Dtîüble Pkjndı İT 

Tfiplo Prnch PPP 

Crouch Pufidı 2P 

Uppnrcıil Z3^ 

ŞKtMl Llpperryt 3P 

\ Ipperırut & StiaLgM 3 FT 

Wİnd Qrxirtçf 33P 

üî'nO-rdL-ı Punch 4P 

Doiilı4e Dtsoırfer Pumd 4PP 
Tüfplr* Dl'ifltdcr pynriı 4PfT 

SFatiî Lew Svrop 43P 

Miı^dlc TTmısf Punth 4ÖP 

Bocty 0Eow GP 

Sntdilı nikh ÖGP 

Hl Kick K 

QuSck UmHkk 2K 

Lrtw Kıck İ„K 

Mldrttt? Kkk 3K 

Dâ&tdreg Kkk GftK 

Bcflt KnyckM P*K 

Srep İ4i Strîüght 3P" K. 

SfraJjçht 4P+K, 

PnlmShüt 6P+K 

Tnple P-dm Shnt ÖP+KP 

Hc^AtUtk 66P^K 


Pimdi 

Puncb ^ Kkk 
LVıubk runch 

DçjublePurub 
w;fıonl|üdt 
Tflpse Purrcb 
Trlpteftjrrîı 
>v/SpifsK#tk 
Fcmr Times PıırKh 
Sqıwi Swin^ 
KnüLkJovVTl Punrh 
UpprıryE. 

Mıinfune Shot 
Doııble Spiral Ptınrh 
Şpttivl pufntİE 
VVtmEFns Svneorıı 
WirMiing ÛrtuNc 
Vlüntliııg Tftpte 
SErto Slastîrr 
SLjsb Arrd 
EJbuw 

Ubvw Spin Kkk 
PlsJjti SElol 
ToFT^do Punrjı 
Hı Kkk 
StânrcELrkg Klck 
St^Liî Lriiv Kîrk 
Mlddle Klek 
Loçıg Mitidir Kkk 
0Adı Spln KkN 
SbCHjkirf FLımble 
Shûulıjer Hr^ı 
Slıgylddî Qjwt 
Up Drsff Sboı 
Srrvıhh STvwİlaw 
Tempti^l SöûFjibl 


Ozan Ali DÖNMEZ 
mal im e. ozi S mal lexciTe.com 



uvu 


v yt KARNESİ 

DÖVÜŞ 


FimLSr Sflfi ETKflPr! cailenî 
Wmdc«£ &5. Pintim Pü, 
tfi MB BAM. &u ME İEDD, 
SIT e& eğ m 


ooo< 








































































A crhmion'ı uzun zamandan 
beri takip ediyorum. Çıkar 
d ıklar i 3ıer oyun hît olmasa 
da. kesinlikle belli bir kalitenin altına 
düşmüyor. Daha çok mekan ize savaş 
al e 11 e r i / ro bol si m ü losyonları üzeri nde 
uzmanlaşmış oldukları 
halde (Meeh Warrior * 

serisi. Heavy Gear), # 

Dark Reign gibi bir 
başyapıtla , ReaJtl- j|V _j 

me-strateji alanın¬ 
da da iddialı olduklarını ^ 

ispatladılar Ve şimdi, bu İki tü¬ 
rün çok iyi dengelenmiş bir karışımı 
olan Battle Zone ile. bizi tekrar ekran¬ 
larımızın başına hapsedeceğe benzi¬ 
yorlar. 

İki ay önce yine benim açıkladığım 

Uprlsing, sirnülasyon ye Real-tlme 

Mrateji türlerini birleştiren H bîbrıd" bir 
oyun türünün iîk örneğiydi. Sürekli 

adrenalin salgısına ma¬ 
ruz kalmanızı sağ¬ 
layan yüksek 
temposu ve 
^ kaliteli grafik¬ 
te lerE Ne r bu 
f 1 Lirdeki ilk 
* j deneme ol 
masına rağ¬ 
men oldu kc a 


başarılı bir çalışma olduğunu söyleye¬ 
biliriz. Ama bazı eksi yönleri oyunun 
tam bir hit olmasjm engellemişti. 
Oyunun aksiyon yönüne gereğinden 
fazla ağırlık verildi- 
ğinden h bir 
_ * stratejiden 

1 üre ' 
tim yapabi- 

* ** ‘ 11 len bir shoot 

em up’a benziyordu. 
Üretim binalarım kurablle- 
ceğıniz yerler önceden 
belli olduğundan, sa¬ 
vunma stratejinizi 
İstediğiniz gibi belirleyc 
mlyordunu/, bu da oyunun strateji 
kısmını iyice baltalıyordu. Oyunun ko¬ 
nusu da çok alışılmış diktatör İmpara¬ 
torluk ve bir avuç cesur asinin savaşı 
üzerine kurulmuştu. Battte Zone İse 
Uprîsîng m bütün eksikliklerini ta¬ 
mamladığı gibi sağlam (ama yine kla 
sik) bîr konu üzerine kurulduğundan, 
uzun süıe C0-ROM‘un uzdan çıkma¬ 
maya aday bir oyun. 


ya gelmeden çok önce güneş siste¬ 
minden biı meteor yağmuru geçmiş¬ 
tir. Meteorların bir kısmı da dünyaya 
çarpmış! ir Bu çarpışma nokta tamun 
yakınlarında bio-mefaî denilen, dün¬ 
yada bulunan başka hiçbir maddede 
görülmemiş özelliklere sahip bir m ad 
de bulunmuş ve bu madde yüksek 
teknoloji ürünü silah ve araçlarda kul 
lanı İmaya başlanmıştır. Bu madde as¬ 
keri açıdan o kadar önemli duruma 
gelmiştir ki, dünyadaki bio-metal 
rezervleri bittiğinde, bunu dünyaya 
getiren meteorların güneş sisteminde 
başka gezegenlere de mutlaka çarp 
mış olacağını düşünen Amerika ve 
Rusya, uzay çalışmalarım hızlandırmış 
ve güneş sistemi içindeki diğer geze¬ 
genlerde bu metalin bulunduğu yer¬ 
lerde gizil üsler kurulmuştur. Dünyada 
sıcak savaş içinde olmaya Amerika ve 
Rusya, uzayda bu metal için kıyasıya 
bir mücadele içindedir. Ve bütün bun¬ 
lar, dünya 


Yıllardan beri gelen uzay çalışma¬ 
larının ardında, bizim bilmediğimiz bir 
neden yatmaktadır. İnsanoğlu dünya¬ 



inceleme 


halkrndan gizlenmekte, bu savaşta 
ölen ferin ailelerine h oğuJ/kızfaNmn bir 
mekik kazasında vefat cttjği söylen 
mektedlr. Ama. Rusların cfa . Arnerl- 
kaJtlarm da bilmediği btr şey yardır, 
blo metal güneş sistemine meteorlar 
atacılığıyla gelmemiştir. Üzerinde 
bunca savaşın edildiği bu metal- doğal 
bîr oluşum değildir. Güneş sisteminde 
İnsandan çok önçe yaşamış olan ya 
bancı bîı uygarlığın kalın titandır. 


Battle Zonç'u kurduktan sonra, 
A t ti Vision oyunlarında gelenek oldu¬ 
ğu Üzere r sonu kah t amanın açısından 
kötü biten giriş ricmolarından birini 

ut 

f - " 


seyrediyoruz. Daha sonra 
karşımıza basit birana me 
nü geliyor. Buraya kadar 
geldlyseniZt Slngle 

Garnel seçerek oyuna 
girmemek ayıp olur, gire¬ 
lim bakalım. Size 
tavsiyem oyunu İlk kez 
oynuyorsaruz COMBAT 

EXERCI5ESı en azından bir ke¬ 
re oynayıp oyun mantığına alışma¬ 
ya çalışın. Oyunun koni rolünü anlat¬ 
maya çalışacağım ama, ben ne kadar 
anlatsam da sizin görerek öğreneco 
ğlnlz kadar verimli otamaz, Alıştırma 
görevlerini bitirdiğinizi varsayarsak, 
esas oyunda yönetebileceğiniz iki or 
duttan bahsedebiliri* STARS AND 
STRİPES Amerikalıların bio-metal çı 
kartmok için kurdukları ordunun ısını. 
Amerikan görevleri, oyuna yeni başla 
yanlar için ideal, çünkü oyunu giderek 
zorlaşan kademeli bîr şekilde oyuncu¬ 
ya tanıtmayı amaçlıyor. Üretebileceği¬ 
niz teknoloji ve birimler ilk başta 
azken, kafanızı fazla karıştırmadan 
kontrollere alışmanızı amaçlayan bu 


görevlerden başlamanı 
zı tavsiye ederim. İVİL 
RED BRIGADE yani Rus 
görevlerinde ise , llkgö 
reyden İtibaren bütün 
üretim birim feri sizin 
kontrolünüz altında ola 
cağından ve görevler de 
aşırı zor olduğundan, 
yeni başlayan birisi İçin 
çok zor olacaktır, Ame¬ 
rikalıları seçtiğinizi var 
sayıyor ve devam edi¬ 
yorum. 



Oyunun kontrolü takdir edersiniz ki 
bîr Red Aîe rt cen kat kat 
daha zor Arabirimi 
olabildiğince basit ve an 
loşılabllir yapmaya çalış 
m ışlar. Kontrolün hemen 
hemen bütün yükünü 
SPAÇL ve sayı tuşları çe 
kiyor. Heı hangi bir üııl 
reyi seçmek için, ekranın 
on asındaki hedef İşareti¬ 
ni üzerine getirip 
S PAG E e basmanız ge-ıe 
kiyor. Bir üniteyi seçince 
soi üstte o birimin yapa¬ 
bileceklerinin bir listesi 
çıkıyor. Bu listedeki 
komurlar* I He 0 
arasındaki tuş¬ 
lara basarak 
gerçekleş t İri 
yorsun uz. Bir 
komut seçti¬ 
ğinizde eğer 
varsa bir son¬ 
raki komut me¬ 
nüsü geliyor ve 
oradan da istediği¬ 
nizi seçmeniz gereki¬ 
yor Ve bu böylece devam 
ediyor Bazen hangi tuşun 
hangi emre ait okluğuna 
bakmaktan, arkanızdan ateş * 
açan düşmanla ilgilememi 
yorsunu/. Bu komul zincir 
lerinî ezberleyene kadar 
bayağ* zorlanacaksınız. 

Emir /incirleri, her üniteye 
göre değişecektir Mesela. 
blo metal toplamak için 
kullandığınız SC AVENGER 
ünitelerini seçince çıkan 
menüde Go To . Go To Nav 
ve Scavenge olmak üzere 
üç seçeneği varken, bir can- 
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kın menüsünde saldırı.savın ima. gir¬ 
me, dumıa, zsrfı ve cephane alma gi¬ 
bi ram on seçenek ve bunların da alt 
menüleri var Mesela, savunma seçe 
neglnl seçince, hangi birimi savunma 
sr gerektiğini seçmeniz tçirı yeni bîr 
menü çıkıyor. Bürün bunlara alışmanız 
uzun sürecek, ama alıştığınız zaman 
da çok kolay geleceğinden emin olun. 


Ünitelere verebileceğiniz genel 
emirlere kısaca bakahm: 

GoTo; Haritadaki bir noktaya git, 

Go To Nav: P tuşuna l^asarak bırakı¬ 
lan, N ile görülebilen navigasyon nok¬ 
talarından birine git. 

Attack: Düşman üniteye saldır. 

Defend: öiı araç veya binayı savun 

Scavepgeı (Sadece Scavenger için) 
Bîo- Metal Topla 

Bek Me Up: Kullandığınız araçtan 
iner veya atlarsanız herhangi bir sal¬ 
dın birimine gelip sizi almasını söyle 
yebilirsînlz. 

Recycle: Elinizde meral az kaklığın¬ 
da, artık İşinize yaramayan birimleri 
yeniden dönüşüme tabı tutup metale 
çevirebilirsiniz. 

Pack Up: Üretim birimleriniz sabit 
değil. Üretim İçin gerekli enerjinin 
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ağlanabilmesi için gayzelerîn üzerine 
kurulması gerekiyor ama gerektiğinde 
katlanıp . peşinimden gelen araçlar ha¬ 
line dönüşebîltyorlar. 

Get Ammo: Saldın araçlarınızın 
cephanesi bitebiliyor. İşte ilacı* 

Get Repafc: En yakındaki tamir bi¬ 
rimini aL 


Komuta menüsünde sekebileceği 
niz ana seçenekler söyle : 



Offenslve Unlts; Bu menüden sal di¬ 
li amaçlı birimlerinizi seçebilir ve 
yöneticiniz. Saldın amaçlı birim j 
ferin arasında tanklar, araştırma 
birimleri APCler ve Mech'leri 
sayabiliriz. * 

Defenslve Unlts: Savunma 
amaçlı birimlerinizi bu menüden 
kontrol edeciniz. Genel savun¬ 
ma araçları, Turreriiardır Menzil 
vc güçlerine göre birkaç farklı 
çeşitleri vardır bunların. Sizin yö¬ 
nettiğiniz bîr Turret'ı kurmanız 
İçin Kye basmanız gereklidir. 

ütlJİty UnltSî Bİo metal toplayan 
SCAVENGER ve taşıma amaçlı kullanı¬ 
lan TH LİGlarmm buradan konrrol 
edebilirsiniz, 

Nav Beaeons: Pye basarak bıraktı¬ 
ğınız veya daha önceden bırakılmış 
olan navlgasyon kameralarına bakabi¬ 
lirsiniz, 

Recydet: Ana üretim biriminiz. 
Scavengerlar topladıkları bîo-metal- 
leri buraya getirirler. Buradan diğer 
üretim birimlerinizi, savunma kuleleri¬ 
nizi, Scavengerilannızı ve zırtı/cepha¬ 
ne birimlerini üre cebi lirsin Ez, 

Factory: Saldırı birimlerinizi buradan 
üretebilirsiniz. 

Armory; Üssünüzden uzaktaki çarp¬ 
malarda zırh ve cephaneniz biterse ne 
yapacaksınız ? İşte bu ünite, haritanın 


istediğiniz yerine zırh ve 
cephane modülleri 
fi r Utabiliyor. 

Construction Rig: Bu 
bina, daha gelişmiş baş¬ 
ka binaların üretimi için 
kul lam lir. 

Satdiite: Uydu atıldık¬ 
tan sonra, savaş alanının 
uydu görüntüsünden 
üniteleri kontrol etmek 
ve düşman üsleri hakkın¬ 
da bilgi almak mümkün oluyor. 
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Sıcak savaş ortamında bilmeniz ge¬ 
reken şeylerden bazıları şöyle. Her 
ünitenin isminin yanındaki mavi ve 
yeşil çizgiler onun cephane ve zırh 
seviyesini gösteriyor. Eğer Armory 
kurduysanız, komuta menüsünden 
GET REPAIR veya GET AMMO diyerek 
otomatik olarak tamirleri ve cephane 
!erl almalarını sağlayabilirsiniz. Eğer 
tankınızın dışında kalırsanız, üssünüze 
yayan dönmeniz veya yakınlardaki bir 
tanktan gelip sizi almasını İstemeniz 
gerekir (PICK ME ÜP). Eğer her ikisi de 
mümkün değilse, etrafınız düşmanlar¬ 
la çevriliyse ve kaçacak yeriniz yoksa, 
dürbünlü tüfekle (SNIPER RJFLE) düş¬ 
man aracın pilotunu vurmayı deneye - 


biliciniz. Bunun için dürbünlü tüfeği 
çıkartın ve düşmana bakın. Tankın bir 
yerindeki parlak yuvarlağı gördü¬ 
nüz mü? İşre o sürücü, eğer onu 
vurabilirseniz, tankı emrinize 
amadedir» Yalnız bu çok zor bir 
1ş r çünkü tanklar kek gibi sizin 
ateş etmenizi beklemiyor ve 
dürbünlü tüfeğin sadece üç 
mermisi var. Eğer ilkinde ıska¬ 
larsanız, Sizin orada olduğunu¬ 
zu anlayacaklardır ve mezarınızı 
şöyle derininden kazmaları uzun 
sürmeyecektir. 


Üssünüzü kurarken, savurma îçln 
tank ur etmek tense, koruma kuleleri 
kullanmanızı tavsiye ederim. Çünkü 
tanklardan daha az metal yiyorlar, 
daha dayanıklılar ve daha fazla cepha¬ 
neleri var. Tek kötü yanlan, bir yere 
sabi 1 1enmeden ateş edememeleri. 
Kuleleri kurarken, düşman saldrnsımn 
ne taraftan geldiğine dikkat etmenizi 
tavsiye ederim. Savunmanızı sadece 
tekbir yöne doğru kurmayın, önemli 
binalarınızın çapraz İki tarafına İki ta¬ 
ne kule koymak her zaman İçin yarar¬ 
lıdır. 

İşte size mükemmel bir oyun. Hem 
reaJ time strateji. hem de sımulasyon 
sayılabilir. Her İki türden de hoşlanı¬ 
yorsanız, yaşadınız demektir. Battle 
Zone. babası Üprising den çok daha 
kaliteli bir oyun. Deyim yerindeyse, 
UprîsîngMn olması gereken oyun 
Battle Zone. Zaten Activisıon gibi bir 
kaynaktan gelmesi de kalitesini ispat¬ 
lamaya yetiyor. Çalışmak için öyle 
fazla bir şey istemeyen {ful! detayda 
düz pentlum 150'de gayet rahat çalış- 
tu mükemmel bir oyun arıyorsanız, 
buyrun hurdan yakın. 

Sinan Akkol 

* İL % 
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[S ancak oynanabilecek düzeyde 
çalışıyor. Bence hızlandırıcı kart 
lŞ rL almanın tam zamanıdır. Mons- 
-I ter Z'nın piyasaya çıkmışken, 
00k Monster ! terin Ayadan 130 

E dolara kadar düşmüşken, 
zaten durduğunuz kabahat 
'Yenisi varken neden eski tek¬ 
nolojiye para yatılayım" diye 
I düşünüyorsanız, geçen Ay 
I Borker'in yazdığı gibi, 
henüz eski Monstenn bile 
sınırlarına ulaşamacfı adamlar Tabii 
eğer evinizin önünde bir |aguar duru¬ 
yorsa o başka. Monster Z almak zaten 
size koymaz. Hatta eliniz değmişken 
bfr tane de bana al iverim sevaba gi¬ 
rersiniz. 




Nostalji Teknolojiyle 
Birlesince 


G erçek hayatta bunca vahşet, 
kan. çürümüşlük varken, ve 
bunların her Allah ut günü 
televizyon aracılığıyla zorla gözümü¬ 
ze sokulduğu bir zamanda, binlerinin 
tutup da bilgisayar oyunları gençleri¬ 
mizi zehirliyor, onları şiddete itiyor" 
di ye re E< bas bas bağırması, bununla 
kalmayıp oyunları sansü demeye kalk¬ 
maları beni sinir ediyor. Uyanın beyler 
bayanlar, uyanın Sizin aradığınız şid¬ 
det canavarı bizim 14 inçlik monitör¬ 
lerimizin içinde değil, güzlerinizin 
önünde, sokaklarda dolaşıyor. Genç¬ 
lerin blrldk eğlencesini yasaklamak, 
sansürle!^ek kolay, eğer gücünüz ye¬ 
terse dışarıdaki canavarlan durdurun 


Flghrlng Force bizim gibi agresif bff 
milleiîn şiddet dürtülerini köreltmesi 
açısı n d a n, vata na m i E lete o I d u kça Fay ■ 
dalı bir oyun. Anlayacağınız stres at ^ 
malt lefn birebir. Sürckil oynandığında 
sıkan. ama ara sıra geri dönüp oyna¬ 
mak Isrey ereğin Ez şirin bîr oyun Üç 
boyut olayında kendini kanıtlamış 
otan FtDOS, bir kez daha bu alanda 
eline su dökü [em ey eteğini kanıtla¬ 
mış, Graükter| şimdiye kadar gördü¬ 
ğüm bütün dövüş oyunlarından daha 
üstün. Tabii bunun bedeli oldukça 
ağır. Fighttng Force, son zamanlarda 
çılgın ve bangır bangır 3Dfx Esteree- 
em" diye bağıran oyunlardan birisi. 
Eğer bu hız- 


Konu dağılmadan oyuna dönelim. 

Yönetebileceğiniz dört farklı karakter 
var. Standart olarak, bir tane yakışıklı, 
bir tane azman adamımız, ve güçten 
çok seri hareket kabiliyetine güvenen 
İki de bayanımız var. isterseniz aynı 
klavyeden iki kişi oynayabiliyorsunuz, 
oyun böylece hem daha kolay hem de 
daha zevkTİ oluyor. Dört karakterin 
standart olarak yapabildikleri tekme, 
yumruk gibi hareketlerin haricinde, 
hepsinin kendine özel hareket ve 
kombolarr var. Genel hareketlerin lis¬ 
tesini açıklamanın bîr yerinde görebi¬ 
lirsiniz, Bu tür oyunlarda döveceğiniz 
adamlar üçlü-dörtlü paketler halinde 
önünüze sunulurlar. Bghting Force da 
buna bîr istisna değil Üstelik düşman¬ 
larınız teknolojinin sağladığı gelişme¬ 
lerden sonuna kadar yararlanıyorlar. 


da görelim. landıncı kart¬ 

lardan bîrine 
sahip değilse* 
niz oyundan 

Uzun zamandır avuç içlerim kasını- a I a c a ğ ı n 1 1 

yordu. Şöyle ağız îadryla, evire çcvl- zevk büyük 

re binlerini dövebileceğim, çatır çatır ölçüde azala- 

kemik sesi duyabileceğim bir oyunun cak, Şöyle 

hasretiyle yanıp tutuşuyordum, söyleyeyim. 

Yukarılarda binleri içlini okumuş ola- 3Dfx kartlı 

cak. ram bana göre bir Hac gecrl elk P e n ı \ u m 

me. İlacımın adı Flghrlng Force. iSO'de.ö^'a 

Amîga İle birlikte tarih olan sokaktan- 480 çözünür¬ 
de adam döve döve ilerleyip bölüm lükte mü kem- 

geçmeli oyunların, PC üzerinde sim* mel çalışırken, 

diye kadar yapılmış en iyi örneği. hızlandı naşı/ 

Yalnız bu İlacın fiyatı biraz tuzlu, ha- 2ÛÛ MMX de 

ni, neredeyse bir 3D hızlandırıcı karo 320've 200 

kadar dese m yeri d I r. çö zü n ü r t ü k te 









t 

daş bulamayacak ka¬ 
dar asosyalsız 
Oyunun kontrolleri 
olabildiğine basit. Yön 
tuşlarının haricinde, 
yumruk, tekme ve 
ters yumruk olmak 
üzere üt, vuruş, koşma 
ve zıplama için de iki 
ekssra tuş var. Eğer iki 
kişi oynarken aynı 
klavye üzerinden 
komrol edecekseniz, 
tuş kontrollerinin üze¬ 
rinde biraz oynama 
yapmanız gerek. Aklıma gelmişken. bacakta kıskaca alma hareketi var ya!, 
hanı olur ya. girdiğiniz bîr menüden Z+Y; Etrafınızda kileri yere düşürmek 
çıkamazsanız, bif de BACKÜPACE tu İçin (DİKKAT: Enerjiden yer) 
şuna basmayı deneyin, benim gibi Z+T: Etrafınızdaki! erin hepsine birden 
oyundan çıkıp tekrar girmeyin. vurmak için (DİKKAT- Bu da yer) 

K Z*Y: Yerden bacaklara dalma. 

K Z+T: Uçarak tekme atma. 



Yapay zekaları htç fena değil, öyle 
boy hedefi gibi vurmanızı beklemiyor¬ 
lar. Eğiliyorlar, korunuyorlar, hatla da¬ 
ha ileriye gidip elinizden düşürdüğü' 
nüz silahları yerden alıp size karşı kul¬ 
lanıyorlar. Tabir sizin eliniz de armut 
toplamıyor. Adamları d öve döv e elle¬ 
rinden aldığınız sopa, bıçak, tabanca 
gibi silahtarla hayatı onlara dar edebî 
ilrsiniz- 


Oyun kendi içinde birçok minik alt 
bölüme ayrılmış dört ana bölümden 
oluşuyor Üstelik ana bölümler her oy^ 
nadığınızdâ takip ettiğiniz yola göre 
değişiyor. İlk ve son bölüm hariç, di¬ 
ğer Eki bölümde gidebileceğiniz beş 
farklı mekan var. İlk bölümün sonun¬ 
daki büyük patronu (bilgisayar nosıal 
ji düfnde bölüm sonu canavarı denir) 
dövdüğünüzde gidebileceğiniz üç 
bölüm çıkıyor Bunlardan kafanıza 
uyan blrbîne gitmekte serbestsiniz. 
Arkadaşım Gökhan'la birlikte The Mail 
{alışveriş merkezi) ve Maval öase (De¬ 
niz üssü) sıralamasını takip ederek en 
kolay zorluk derecesinde yaklaşık bcs 
saatte bitirdik oyunu. Tabii daha zor 
bir seviyede ve tek başınıza oynarsa¬ 
nız bayağı bir ter dökeceğiniz; söyle¬ 
yeyim, üştü ne üstlük oyunu Save et¬ 
mek gîbl bir lükse de sahip değilsiniz. 
Yoo. yanlış duymadınız, Save yok de¬ 
dim Bu da demek oluyor kî her öldü 
ğünüzde İZ hakkınız var. her 100.000 
puanda bir hak > oyunu taa en başın¬ 
dan oynamak zorundasınız. Bu oyun 
için büyük bir gaf, özellikle de yanını¬ 
za sizinle bitlikte oynayacak bir arka- 


Y: Yumru!* . 

T: Tekme 

TY: Arkaya yumruk, 

1; Zıplama, 

(US: Rakibi tuttuktan sonra 
Z: Zıplarken 
K: Koşarken 

Düşmana yakınken TY basrlu râklbl 
tutma, 

RTSTY: Adamı havaya kaldırma yem 
atma vs, 

RTS Y; Rakibe kafa, yumruk atmak 
gibi dokuz kusurlu hareketten bîrini 
yapma. 

RTS T: Rakibi üstten aşıema. üstüne 
çıkıp tekme alma. Cüneyt Arkın hare¬ 
keti yapma (hani kafadan tutup, iki 


Yu k arıdaki ha rek e t J erin bütün 
adamlar için değişik versiyonları var¬ 
dır. ama hepsi için yapılış şekilleri ay¬ 
nıdır, 

Fightfng Forte, eğer güçlü bit siste¬ 
me sahipseniz herkesin k el ayca zevk 
alabileceği türden bir oyun. Grafikleri 
müzikleri oldukça güzel, sesleri ise 
grafiklere oranla biraz zayıf kalmış. 
Save edilememesi yüzünden yaşaya¬ 
cağınız sinir harbini ve çok oynandı¬ 
ğında monotonlaşmasını da görmez¬ 
den gelebilirseniz, sevimli bîr oyuna 
sahip olabilirseniz. Bu arada, ertesi 
gün sınavı olduğu halde gece üçe 
kadar yanımda oturup oyunu bitirme¬ 
me yardım eden, ve ertesi gün uyana 
mayan Gökhan Vı teşekkürü bir bore 
bilirim (gerçi ben istemeden kendisi 
geldi yanıma oturdu ama rıeysei. 
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K alabalık Roma ordusu açlıktan 
zayıf düşmüş ve askerler artık 
adım atmakta dahj zorlanır ha¬ 
le gelmişti. Komutan Sezar, bu durum 
karşısında kararlılığını korumasını hep 
bildi ve mağrur lejyonerierini yeniden 
toparlayıp onların başına geçti. Hiç 
vakit kaybetmeden, düşman cephe¬ 
sindeki zalim atlıları püskürteceğin¬ 
den emin bir şekilde Roma’ya doğru 
yürüyüşünü sürdürdü. Savaş meyda¬ 
nından çok uzaklarda bir yerlerde 
vahşi çığlıklar ordunun takviye kuv¬ 
vetlerine ait yeni bir zafere işaret 
edercesine yükseliyordu. Tüm 
gelişmeler Sezar’ın önceki plan¬ 
larıyla bütünlük göstermişti. 
Büyük komutan bir kez daha gel¬ 
di, gördü ve ele geçirdi. 

Günümüzden 2000 yıl kadar 
önce yaşamak ve hala hatırlan¬ 
mak. Herhalde bu onun dünya 
tarihinin en önemli komutanla¬ 
rından biri olduğunun en basit ve 
en somut kanıtı. Ne de olsa 
Roma İmparatorluğunu geniş sı¬ 
nırlara ulaştırmak, bunu yapar¬ 
ken pek çok ülkeyi boyunduruğu 
almak ve geniş topraklarda gü¬ 
venliği sağlamak her baba yiğidin har¬ 
cı değil. Şimdi gelelim, oyunun konu¬ 
suna ışık tutması umuduyla M.Ö. 
1 .yüzyılda patlak veren şu ünlü sivil 
savaşı bir kaç satırda anlatmaya ve 
bunu yaparken de kısa bir tarih dersi 
vermeye. 

Tarihin tozlu yapraklan 

Sezar, Romanın kontrolünü almak 
için Pompey’e karşı büyük bir savaş 
başlattı. Cesareti ve kararlılığı, yıllar 
süren mücadelenin M.Ö. 48 yılında 
Pharsalus’ta onun mutlak galibiyeti ile 
sona ermesini sağladı. O bazen acı¬ 
ması z bazense affedici idi. Ama ön 


şansını tanıyarak taşımak. 

GBC, serinin daha önceki bölümle¬ 
rinde de olduğu gibi sadece Battle ve 
Campaign Mode seçeneklerini içeri¬ 
yor. Battle Mode seçeneğinde yer 
alan 9 savaşı dilediğiniz sırayla oyna¬ 
makta özgürsünüz. Bunlardan 7'sinde 
Sezar’ın yerine geçecek olsanız da, di¬ 
ğer 2’si daha önceki dönemlere ait. 
Mekanlar ve olaylar tarihi gerçeklere 
uyum sağlamış ama yine de bazı sa¬ 
vaşlara onları daha ilgi çekici hale ge¬ 
tirecek ufak ilaveler yapılmış. 

Savaşlar sırasında ekrana savaş ala¬ 
nının kuşbakışı görüntüsü yansıyor. Al¬ 
tıgenlerle parçalara ayrılmış zemin 
60-70 yard civarında bir genişliğe sa¬ 


V .. 




plana çıkan hep aşırı hırsı oldu. Politik 
bir cinayete kurban gitmesi Roma için 
zorbalıklarla dolu yeni bir devrin baş¬ 
langıcı sayıldı. 

The Great Battles of Caesar, kısaca 
GBC, Erudite Softvvare ve Interactive 
Magic firmalarının ortak yapımı. İsmin 
size yapancı gelmemesi normal çünkü 
oyun, söz konusu firmalara ait The 
Great Battles of History serisinin 
üçüncü halkasını oluşturuyor. Hedef, 
tarihin tozlu yapraklarındaki bu savaş¬ 
ları günümüze, bir kez de bize o 
büyük komutanların yerine geçme 



hip. Nehirler, ormanlar, tepeler, plato¬ 
lar, karlarla kaplı topraklar ve çöller ha¬ 
ritada yükseklikle birlikte üçüncü bo¬ 
yutun da önem kazanmasını sağlıyor. 

Command, Capture, Conquer 

GBC, Turn tabanlı strateji oyunların¬ 
dan biri. Savaş alanında yer alan iki ta¬ 
raf da değişik sayıda komutana sahip. 
Kom utan lan n, çevrelerindeki askerle¬ 
re emir vermesi için sırasının gelmesi 
gerekiyor ve hareketlerle birlikte emir 
etki alanının çapı da onların kendi 
özelliklerine göre şekilleniyor. 

^ Herhangi bir lider seçili olduğunda 
onun emir etki alanındaki birlikler 
sancaklarla işaret ediliyor. Yakın 
çevrede konuşlanmış ama sancak¬ 
larla işaret edilmemiş diğer birlik¬ 
lere emir verilmesi komutanın on¬ 
lara doğru ilerlemesi ile mümkün 
oluyor. Savaşların kazanılması 
veya kaybedilmesi ordulardaki 
bozgunun büyüklüğüne göre belir¬ 
leniyor. Her ordu, bölüm başında 
kendisine tanınandan daha fazla 
oranda bozguna uğrarsa halinde 
savaş alanındaki diğer ünitelerinin 
miktarına bakılmadan yenik sayılı¬ 
yor. Bir birliğin savaştan çekilmiş sa¬ 
yılması için onun savaş alanını sınırla¬ 
yan çizgileri tamamen geçmesi veya 
geri çekilme sonrasındaki moral ver¬ 
me çabasının sonuçsuz kalması gere¬ 
kiyor. 

Ne yazık ki askerler komutanları ka¬ 
dar cesur değiller ve azıcık sıkışınca 
çareyi kaçmakta buluyorlar. Birlikleri¬ 
nizden herhangi biri kaçmışsa ve sıra 
da sizdeyse üst menüdeki Rally seçe¬ 
neği onu yeniden savaş alanına dön¬ 
meye ikna ediyor. Zaten bu yüzden 
de bazı komutanlar cephe gerisinde 
sırf kaçan askerlere mora! vermekle 
görevlendirilmişler. Ekranın sol alt kö- 
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landığı açıkça 
görülüyor. He¬ 
definiz bu 
modda da Ro¬ 
ma yı ele geçir¬ 
mek ve koru¬ 
mak. Savaşlar 
aralarında Sicil¬ 
ya, Mısır ve Anadolu'nun da yer aldı¬ 
ğı 13 bölgeye yayılmış. Size verilen 
10 Turn’lük süre içinde her Turn'de en 
fazla iki kare ilerleme şansına sahipsi¬ 
niz. Bu modun en başında gösterilen 
haritada kırmızılar Sezar’ın ordusunu, 
beyazlar Senato ordularını, üzerinde 
bir kafa resmi olan beyaz ikonsa 
Pompey’i temsil ediyor. İlk Turn'den 
sonra Roma nın her hangi bir şekilde 
Pompey’in hakimiyetine girmesi veya 
Senato ordularına karşı bir yenilgi al¬ 
manız halinde tüm Campaign Game’i 
de kaybetmiş sayılıyorsunuz. 

Seza d ın Pompey hakimiyetindeki 
bir bölgeye girmesi düşmanınız tara¬ 
fından savaş nedeni olarak algılanmı¬ 
yor. Ancak o buradan kaçmayı başara¬ 
bilirse Senato ordularından birine katı¬ 
larak onları size saldırmaları için gaza 
getiriyor. Bu moddaki savaşların 
Battle moddakilerden tek farkı belirli 
bir sırayla oynama zorunluluğu. 

Oyunun müziklerini Audio Track’ler 
halinde dinlemeniz ancak en büyük 
kurulum seçeneğini tercih etmeyle 
sağlanacaktır. Ancak GBS’nin sürekli 
kendini tekrarlayan müzikleri bir süre 
sonra sıkıcı hale geliyor. 

Animasyonların çeşitliliği ve harita¬ 
lardaki detayların fazlalığı grafiklerin 
aynı tür oyunlardan daha yavaş olma¬ 
sına yol açmış. Yine de yerde kalan 
ölüler, animasyonlarla desteklenmiş 
manevralar, yönlendirmeler ve saldırı¬ 
ları grafikleri, ve akarsuların aiıp gö¬ 
türdüğü cesetler bu yavaşlamayı açık¬ 
layabilmek için iyi birer mazeret. 

Stratejilerin en can alıcı noktası olan 


yapay zekaya gelince. Bilgisayar, 
oyun genelinde sizi hep ay m yöntem¬ 
lerle tuzağa düşürmeye çalıştığı için 
zekice hazırlanmış yeni taktikler sonu¬ 
ca gitmenizi kolaylaştıracaktır. Bunun 
dışında yapay zekanın yaptığınız en 
ufak hataları bile iyi bir şekilde değer¬ 
lendirdiğini söyleyebiliriz. Ancak düş¬ 
manın en zayıf tarafı sizin savunma 
hattına yandan yaptığı saldırılarda el¬ 
de ettiği başarıyı kendi kanat savun¬ 
masında gösterememesi. 


Bir çuval incir misali 

Oyun tarih içeriği, konu detayları ve 
ünitelerin gerçeğe uygunluğu açısın¬ 
dan başarılı bir görüntü sergiliyor. 
Campaign modunun kötü hazırlanmış 
olması ve senaryo editörünün eksikli¬ 
ği büyük birer hata. Eğer serinin daha 
önceki bölümlerine sahipseniz 
GBC’da oyun yapısı olarak neredeyse 
hiçbir değişiklik olmadığını göreceksi¬ 
niz. Keşke bu kez biraz daha fazla de¬ 
taya inil şeydi ve sadece savaşlara ka¬ 
tılmanın kattığı tek yönlülük ekono¬ 
mik mücadeleye de müdahale edebi¬ 
leceğiniz bir oyun haline gelseydi. 

Ozan Ali DÖNMEZ 
mailme.ozi@mailexcite.com 
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Sende mİ Brutus? 


Her komutanın emretme yeteneği 
eşit değil. O nedenle toplu hücumlar 
sırasında onların kontrolündeki birlik¬ 
lerin bazılarının geride kaldığını göre¬ 
bilirsiniz. Düşman komutanına saldır¬ 
mak ona bağlı ordunun tümünün mo¬ 
ralini bozmak açısından önemli. Fakat 
onu yakalamak da o kadar kolay bir iş 
değil. 

Savaşların çapı büyüdükçe yavaş 
yavaş grup komutları vermek zorunda 
kalacaksınız. Bu çok pratik bir metot 
ama saldırıların etkinliği konusunda 
olumsuz sonuçları var. 

GBC’de, bölüm başlarında çoğu kez 
birliklerinizi istekleriniz doğrultusunda 
yerleştirme şansına sahip olacaksınız. 
Deployment özelliği olayların akışını 
büyük ölçüde değiştireceğinden aynı 
bölgede farklı savaşlar yapmanıza ola¬ 
nak tanır. 

Campaign mode seçeneğinin oyu¬ 
nun diğer kısımlarından gösterilen 
özenin yarısı bile gösterilmeden hazır¬ 


şesinde birliğin kalitesi (TQ) yer alıyor. 
Bu sayı askerlerinizin yoğun saldırılar 
karşısında ne kadar büyük bir direnç 
gösterebileceğini ortaya koyuyor. 

Düşman askerlerini yandan ve arka¬ 
dan sarmak mümkün. Zaten galip 
gelmenin en garantili yolu da bu tak¬ 
tiği başarıyla uygulamak. Askerlerin 
yüzlerinin ne tarafa baktığı önemli. Bu 
yüzden zaman zaman üst menüyü 
kullanarak onların farklı yönlere cephe 
almalarını sağlamanız gerekiyor. 
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K onusu İstanbul'da geçen bir 
oyun yapıldığını ilk duydu¬ 
ğumda, aklıma hemen Gece- 
yarısı Ekspresi rezaleti geldi. Tama¬ 
men taraflı ve Türklerin kötülenmesi¬ 
ne yönelik olarak yapıldığı alenen 
ortada olan bu film, Türkiye’nin zaten 
pamuk ipliğine bağlı olan dış itibarını 
büyük ölçüde sarsmıştı. Bu filmin 
dışarıda yarattığı olumsuz düşüncele¬ 
rin etkileri , yapımından on sene geç¬ 
mesine rağmen hala sürmekte. Neyse 
ki Byzantine - The Betrayal , Türkiye'yi 
kötülemek amaçla yapılmış bir oyun 
değil. Discovery Channel adlı, dünya¬ 
nın çeşitli ülkelerini tanıtmak için bel¬ 
geseller hazırlayan bir firmanın hazır¬ 
ladığı Byzantine, Türkiye'deki tarihi 
eserlerin çalınması teması üzerine ku¬ 
rulmuş, İstanbul'un tarihi mekanların¬ 
da geçen sevimli bir Adventure. 

Biz Amerika'lı bir gazeteciyi canlan¬ 
dırıyoruz. Bir gün Türkiye’deki Emre 
Bahis adlı arkadaşımızdan, Türki¬ 
ye’deki tarihi eser kaçakçılığı hakkında 
güzel bir yazıya konu olabilecek bir 
e-mail gelir. Biz de her sorumlu bir 
gazeteci ve Pulitzer avcısı olduğu¬ 
muzdan, kalkıp İstanbul'a geliriz. 
Ama Emre’nin hem polisle hem de 
kaçakçılarla başı dertte olduğundan 
sırra kadem basmıştır. Bu noktada 
kontrolü elimize alırız, hem arkadaşı¬ 
mızın, hem de kaçırılan eserlerin 
akıbetini öğrenmek artık bizim elimiz¬ 
dedir. 

Oyunu oynarken sık sık Save edin, 
“SAVE EDİN” yazdığım yerlerde ise 


mutlaka Save edin. Aldığınız her şeyi 
mutlaka inceleyin. Bir yere daha ya¬ 
kından bakmak için üzerine geldiği¬ 
nizde büyüteç imlecinin çıkması gere¬ 
kir. Böyle yakım çekim ekranlarından 
çıkmak için ekranın sağ alt köşesine 
tıklamanız gerekir. Oyunu açıklarken, 
şuraya gidin sağa dönün, şu alın 
demektense, yeni bir mekana girdiği¬ 
nizde yapmanız gereken şeyleri söyle¬ 
dim. Mesela daha önce 
gittiğiniz bir yere 
dönmeniz gerekti¬ 
ğinde, oraya nasıl 
gideceğinizi yazma¬ 
dım. Yoksa yazı çok 
uzun olacaktı. 


fotoğraf makinesi, masanın üze¬ 
rindeki kapağın altındaki resim. 
Bunları alın. 

^ Daha sonra çalışma odasın¬ 
daki masanın alt kısmına bakın. 
Buradaki sandığın içindeki kutu¬ 
yu açmak için düğmelere şu sı¬ 
rayla basın: Kırmızı, yeşil, mor, 
san, turuncu,mavi, açık mavi. 
İçinden bir tarama aletinin plan¬ 
ları çıkacak. Bunu inceleyin. 

Yine kitaplıkta “Turkish 
Teasers’ ın olduğu yerde “Anci- 
ent Engineering" adlı kitaptaki 
şekli bir yere çizin. Bunu daha 
sonra Ye re batan Sarnıcının geç¬ 
miş zaman simülasyonundaki 
bir bilmeceyi çözmekte kullana¬ 
cağız. 

Çalışma odasındaki duvar 
halısının arkasında gizli bir kapı 
var. Bunun yerini iyi belleyin, 
sonra ihtiyacımız olacak. 

Masanın üzerindeki şarj 
aleti sonradan bulacağınız tara¬ 
ma cihazını şarj etmeye yarıyor. 

■4 Mutfaktaki masanın üzerindeki 
Emre’nin fotoğrafına bakın. Kırmızı 
ayakkabılara dikkat edin. 

Evde yapacaklarınız bitince dışarı 
çıkın, imleç kapı şekline dönüşünce 
basıp haritaya 


Dedektif AkalınTa 
konuşun. Şu anda eii- 
nizde Emre’den gelen 
mektup, pasaport ve ba¬ 
sın kartınız var. Emre'nin 
iki odalı evinde biraz do¬ 
laşın. Telefon çalınca masaya bakın. 
Telefonu açın. Emre’nin mesajını din¬ 
leyin. Eğer telefonu kaçırırsanız üzül¬ 
meyin, tekrar arayacaktır. 

Evde almanız veya incelemeniz 
gereken bazı eşyalar var. Mutfak ma¬ 
sasının üzerindeki bir oyuna ait çizim, 
kitaplıktaki “The Art of Carpet” adlı 
kitabın arkasındaki anahtar (bu Meh¬ 
met’in dükkanının anahtarı), “Turkish 
Teasers” adlı kitabın içindeki kağıt 
parçası, masanın üzerindeki Polaroid 



çıkın. Bura¬ 
dan Topkapı’ya gidin. Evde 
bulduğunuz Nuray ve Emre’nin resmi- ^ 
ni Nuray’ın üzerinde kullanın. Onunla 
konuşun. Sultanahmet Parkına gidin 
ve Akalın’m bir kadınla yaptığı konuş¬ 
mayı dinleyin. Büyük Pazara (Grand 
Bazaar) gidin. Mehmet'le Carlo'nun 
muhabbeti bitince Mehmet’le konu¬ 
şun. Süleymaniye Camisine gidin. Dı¬ 
şarıda duran imamın oğluyla konuşun. * 
Ayakkabıların durduğu yeri inceleyin 
ve Emre’nin kırmızı ayakkabılarını alın. 
İnceleyin ve içindeki kağıdı alıp Lond¬ 
ra Oteli'ne (Grand Hote! de Londres) 
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de görünüyor- Sizin 
yapmanız gereken, eli¬ 
nizdeki tarama aletini 
kullanarak, bu kapının 
yerini alabilecek bir 
kaplama bulmak. Bu¬ 
nun için KLIO’dan çı¬ 
kın (exit System), û 
ŞeriFe ile konuşun^ 
ve camiye gidin. 

İçeri girince 
imamın oğluyla 
konuşun. Mihra¬ 
bın sağındaki tah¬ 
ta kaplamaları HOMER ile tarafın. 
Sol taraftaki pencerenin üzerindeki 
arapça yazıları ve vaaz kürsüsünü de 
tarayın. Camiden s çıkın. Mehmet’in 
dükkanına gidin ve kapıyı anahtarla 
açın. Soldaki halıyı çekip, arkasındaki 
çantayı alın. Masanın üzerinden kale¬ 
mi ve makası alm. Sonraki odaya ge¬ 
çin. Sağdaki halının sağ alt köşesini 
açıp, buradaki markayı makasla kesin. 
Güneş madalyonunu alın. Çantayı in¬ 
celeyin. Anlı yüziiğü ve kağıtları alın. 
Her iki kağıdı da inceleyin. Emre’nin 
Mehmet’e yazdığı mektubun arkasını 
çevirip Arkeoloji Müzesinin haritada 
çıkmasını sağlayın. 

Ayasofyadayız 

Ayasofyaya gidin, 

Osmanlt kütüphanesinde 
çalışmakta olan Nuray'ı bu¬ 
lun. Konuşmanız bitince 
kütüphaneyi araştırın. Ma¬ 
sanın üzerindeki arapça 
yazıları scan edin. Sağ 
raftaki Sultan Süleyman 
hakkındaki kitabı oku¬ 
yun. İstanbul Üniversi¬ 
tesine gidin. HOMER’l 
Şerife’ye verin. VR 

Topkapı Sarayı simülasyonuna gi¬ 
rin. Sağdaki “olmayan " kapının üze¬ 
rinde tahta kaplamayı, üstteki boşluğa 
da arapça yazıyı kullanın. 

Topkapı slmülasyonunda çözülmesi 

gereken altı bilmece var : 

♦ Başlangıç odasındaki yıldız bul' 
maçası : Bunu bulmak için tahtın ya¬ 
nındaki sehpaya bakın. Çözüm: 1. 
Sırada 1 adet taş var, 2. sıraya arada 
birer boşluk olacak şekilde 4 taş, 3. sı¬ 
raya soldan ve sağdan birer boşluk 
olacak şekilde 2 taş, 4. sıraya 2. sıra¬ 
nın aynısı olacak şekilde 4 taş koyun. 
Böylece bir yıldız şekli elde edeceksi¬ 
niz. Tahtın üzerinde ortaya çıkan fer¬ 


manı ve altın yıldız mührü alın. 

■4 Havuzlu odadaki su bilmecesi: 
Havuzu kapatma için sağdaki odaya 
geçip, kapının solundaki boşluktan su 
vanasını kapatın. Geri dönüp havuzu 
inceleyin ve sağdaki vanayı kapatın. 
Su kesilince sesler duyacaksınız. 

4 Havuzlu odadaki ses bulmacası: 
Havuzun hemen altına bakın. Burada 
Sultan Süleyman ve saray eşrafından 
dört kişinin resmi var. Bunlara şu 
sırayla tıklayın: 3,5,2,2. Sultan Süley¬ 
man konuşacak. Dinlerseniz bir sonra¬ 
ki bilmece için tiyo verdiğini anlarsı¬ 
nız, Çıkan silindiri alın. 

*4 Balmumu bilmecesi : Havuzun 
diğer vanasını kapattığınız odaya ge¬ 
çin. Masanın üzerindeki mumu dürte¬ 
rek dökülmesini sağlayın. Az önce 
aldığınız silindiri dökülen mumun 
üzerinde kullanın. 

■4 Saat bilmecesi: Aynı odadaki 
saate bakın. Sağdaki boş yere altın 
mührü takın. Saati 12:00’a kurup 
güneç düğmesine, 6:30’a kurup ay 
düğmesine, 3:45'e kurup yıldız düğ¬ 
mesine basın. Saatin üzerinde açılan 
bölmeden anahtarı alın. Masanın üze¬ 
rinde peydahlanan cam vazoyu alm 
ve Havuza geri dönün. 

^ Havuz bilmecesi : Aldığınız 

cam vazoyu havuzdaki lale 
şeklindeki 


yerin 

üzerine koyup, suyu 
açın. Böylece gizli bîr geçidi buldu¬ 
nuz. Buraya girin. 

Hazine odası 

Bu gizli geçit biraz karışık. Tek söy¬ 
leyebileceğim, ilk soldan dönün ve 
hazine odasını bulana kadar dümdüz 
gidin. Sola dönülen yeri bulmak biraz 
zor, o yüzden her adım attığınızda 
etrafınızda şöyle bir dönüp bakın. 
Hazine odasını bulunca anahtarla ku¬ 
tuyu açın ve içinden çıkan pırlanta yü¬ 
züğü alm. Karşıdaki geçitten devam 


gidin. Kağıdı re¬ 
sepsiyondaki çocuğa verin ve aldığı¬ 
nız çantayı inceleyin. İçinden Yereba- 
tan Sarma’na (Bassilica Cintem) bir 
giriş bileti, üzerinde Mehmet'in adının 
olduğu bir at yarışı kuponu ve 
HOMER adındaki tarayıcı aleti bula¬ 
caksınız. 

Yerebatan sarnıcına gidin. Görevliye 
giriş biletini gösterin. İçeride dolaşıp 
Emre’nin cesedini bulun. Cesede bak¬ 
madan önce SAVE EDİN. Cesede 
bakıp geri çekildikten sonra Carlo üze¬ 
rinize saldıracak. Hızlı olun ve fotoğraf 
makinesini Carlo’nun üzerinde kulla¬ 
nıp kısa bir süre kör olmasını sağlayın. 
Hızla sağ tarafa kaçın. Demodan ve 
Akalın’la konuşmanızdan sonra. 
Emre’nin evine geri dönün. SAVE 
EDİN. Masanın üzerindeki şarj cihazı¬ 
nız üzerinde HOMER’ı kullanın. Geri 
çıkınca, Carlo eve girecek. Duvar halı¬ 
sının altındaki kapıdan dışarı çıkın. 


Halı dükkanı 


Mehmet’in halı dükkanına gidin. Si¬ 
ze Emre’yie çekilmiş bir fotoğrafını 
verecek. Herhangi bir yere gidip 
HOMER’l inceleyin, şifre olarak AFA¬ 
CAN yazın. Buradan çıkıp İstanbul 
Üniversitesine gidin. 

HOMER'ı bilgisayarların başında 
oturan Şerife Gelecek adlı kadının 
üzerinde kullanın. Sorabildiğiniz kadar 
soru sorun. Size KLİO’dan bahsede¬ 
cek ve nasıl çalıştığını gösterecek. Bu 
KLIO denen zımbırtı, tarihi yerlerin 
geçmişte hallerini simule edebilen bir 
veri tabanı. Kaçakçılar buraya bir şekil¬ 
de girip, tarihi eserlerin yerini öğreni¬ 
yorlar ve gerçek zamanda bu eserleri 
herkesten önce bulup satıyorlar. 
KLİO’ya girince, kendinizi Topkapı’nın 
Ortaçağdaki halinde bulacaksınız, 
yaniız bazı bilgiler silinmiş, o yüzden 
sağınızdaki kapı yeşil bir boşluk halin- 
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edin ve Harem oda¬ 
sına (Sweet Meats 
Room) gelin. Kapının 
hemen sağındaki 
gizli bölmeyi bulup, j 
içindeki kolu çekin¬ 
ce kapı açılacak. 

Böylece simülas- 
yona başladığınız 
yere geri döne 
çeksiniz, 

Topkapı simu- 
lasyonunu başa¬ 
rıyla bitirdiniz. 

KLIO'dan çıkın. 

Simulasyonda bulduğunuz pır¬ 
lanta hakkında Şerife ile konuşun. Ko¬ 
nuşmanın sonunda içeriye yeni bir ka¬ 
rakter girecek, İskender Lasoviç, onlar 
gidince siz de otomatik olarak dışarı¬ 
ya çıkıyorsunuz. Arkeoloji müzesine 
gidin. 

Müzeye girin, sağdaki kapıdan ge¬ 
çip Nuray’la konuşun. Eğer yalan söy¬ 
lerseniz, size bir daha yardımcı olmaz 
ve oyunun akışı değişir, ona göre. Ge¬ 
ri dönüp yukarıya çıkın. Müze görevli¬ 
si hanımla, adamın konuşması bitince, 
basın kartınızı gösterin. Görevli ha¬ 
nımla konuşun. Dışarı çıkınca Dedektif 
Akalın sizi bulacak. Cinayeti sizin işle¬ 
diğinizde şüpheleniyor, ona elinizden 
geldiği kadar yardımcı olup gönlünü,, 
kazanın. Harita çıkınca/Emre’nin evi- - 
ne gidin ve Şerife’yi bulun. Konuşma¬ 
nın sonunda size sanal gözlükleri 
verecek, böylece istediğiniz zaman 
simülasyona girebilirsiniz. Bunun için 
haritaya çıkıp gözlükleri seçmeniz ye¬ 
terli. ( 

Ayasolya’ya gidin, soldan yukarı 
çıkıp Nuray’ı bulun. Size bir not vere¬ 
cek, onu inceleyin. Notta Theodousis 
yıkıntılarından bahsediyor. Burası hari¬ 
tada çıkacaktır. Ayasofya’dan çıkın ve 
buraya gidin. 

Carlo sahnede 

Burada SAVE edin. Scan edilebilen 
taşı bulun ve HOMER İle scan edin. 
Hemen akabinde Cario piyasaya çıka¬ 
cak, sağa dönüp hızla kaçın. Kaçarken 
İskender'le karşılaşacaksınız. Kısa bir 
muhabbetten sonra Emre’nin evine 
gidin. Daha önce söylediğim “Ancient 
Engineering” kitabındaki resmi iyice 
ezberleyin, veya çizin. Bunu Yereba- 
tan Sarnıcı’nın simülasyonundaki bir 
bilmeceyi çözmekte kullanacağız. Ha¬ 
ritaya çıkıp KLİO’ya girin (gözlükleri 
seçin). 
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Önce soldan gidin. İleri, ileri ve sa¬ 
ğa gidin. Bozuk olan sütunla- 
elinizdeki 
sütun 
grafiğiy- 
İe tamir 
edin. 
Simülas- 
yonu tamir 
ettiğinize 
göre, bazı 
eksiklikler 
giderilmiş 
demektir. 
Başladığınız 
yere geri dö- 
nün , dönerken 

de ip ve kancayı, tah¬ 
ta sapı, merdiven tipli aleti, levyeyi, 
çıklığı, üç adet destek parçasını, ve 
başladığınız yerden ipi alın. Başladığı¬ 
nız yerden gidebildiğiniz diğer oda¬ 
dan da tekerleği alıp, simülasyonu ta¬ 
mir ettiğiniz yere geri dönün. Diğer 
yoldan devam edin. Meduza kafaları¬ 
nın olduğu yerdeki tabana dikkat 
edin. Levyeyle açılabilen bütün parça¬ 
ları yerinden sökün. Bir tanesinin al¬ 
tından iki adet meduza başı çıkacak. 
Bunların üzerinde tahta sapı kullanıp, 
üstteki düz, alttakinin sağ yanağı alta 
gelecek şekilde ayarlayın. Böylece 
blok yukarıya çıkacak. Şimdi ekrandan 
geriye çıkıp açtığınız bütün deliklerin 
göründüğü ekrana dönün. Burada 
elinizdeki parçaları kullanarak bir tür 
kaldıraç yapmalısınız. Bunun için, eğik 
merdiven şeklindeki parçayı en sola, 
dik merdiven en sağa koyun, İpi bu 
ikisinin üzerinde kullanın. Daha sonra 
ortadaki ve ilerideki deliğe, delikli 
destek parçasını sokun. Kalan iki boş¬ 
luğa da diğer destek parçalarını 
sokup, üzerlerine tahta çubuğu yer¬ 
leştirin. En öndeki destek parçasını 
alın ve onun çıktığı yere tekerleği ko¬ 
yun. Sonra destek parçasını eski yeri¬ 
ne takın. Son olarak da üst kısma 
ucunda kanca olan ipi geçirin. İşte si¬ 
ze kaldıraç. Kancayı meduzalı bloğa 
tutturup, tekerleği çevi¬ 
rin. Blok en üstteyken 
hızlı davranıp, tekerleğin 
arasına levyeyi sokun ki 
tekrar aşağıya düşmesin, \ 

Bloğun altından yelpazeyi 
bulun. / C|> ^ 

Simülasyondan çıkıp 
Emre'nin evine gidin. Evin 
kapısındaki notu okuyun ve 
yerdeki gazetenin burç sayfa¬ 
sından burçları şekillerini ve 


isimlerini bir kenara yazın. Kitap paza¬ 
rı haritanızda açılacak. Oraya gidin. 
Sağdaki kitap satıcısıyla konuşun. Ki¬ 
tap standını inceleyip kırmızı kitabı 
alın. Üst raftaki astroloji kitabını ince¬ 
leyin ve yıldız haritalarını çizmeye ça¬ 
lışın, ama bunu başaracağınızı hiç san¬ 
mam. Aldığınız kitabı inceleyin. Hari¬ 
tanıza Arista shops eklenecek. Buraya 
gidin. 

Efes harfleri 

Arasta dükkanlarından, nazar bon¬ 
cukları satanına girmeniz gerekiyor. 
Dükkanın içinde, satıcının tam karşı¬ 
sındaki standda duran keseyi alın. Ke¬ 
seyi inceleyin ve Efes harflerini bulun. 
Buradan çıkıp, arkeoloji müzesine gi¬ 
din. Müze görevlisi yukarıdaki odasın¬ 
da, onu bulun ve üzerinde aldığınız 
kitabı kulİanın. Üniversiteye dönüp, 
Şerife’yi size yardım etmesi için ikna 
edin. Sizi Efes'in simülasyonuna soka¬ 
cak. Heykellere bakıp dışarı çıkın. Eli¬ 
nizdeki yıldız madalyonunu, Efes harf¬ 
lerini ve arı yüzüğünü HOMER île 
tarayın. Müzeye gidin, palmiye sütu¬ 
nunu sonra da sağdaki taş mezarı 
inceleyin. Mezarı HOMER ile tarayın. 
Müzeden çıkmadan Akalın’la 
Nuray’ın tartışmasına şehit olun. 
Nuray’la son kez görüşüyorsunuz, 
onunla konuşun. 

Üniversiteye dönün ve Şerife’ye 
HOMER’ı verin. Simülasyona girin. 
İlerleyip tapınağa girin, sağdaki kapı¬ 
ya bakın. Buradaki kelimeler yanlış, siz 
elinizdeki kelimelerle bunları düzelte¬ 
ceksiniz. Değişimler şu şekilde olacak: 

Thought - Dark, Knovvledge - Truth, 
Wisdom ' Year, Virtua - Sea 

Kapı açılınca, mezara iniyorsunuz, 
ama mezarın üzerindeki yazılanlar da 
yanlış, siz müzede taradığınız meza¬ 
rın bunun üzerinde kullanıp olayı çö¬ 
zün. Ortaya çıkan adak tabağına yıldız 
madalyonunu atın. Böy¬ 
lece bir 













İnceleme 


alt simüiasyona, Artemis tapınağına 
geçeceksiniz. Elinizdeki anlı yüzüğü 
sağdaki kapının yanındaki deliğin 
üzerinde kullanın. Yukarı çıkınca tekrar 
aşağıya inin. Bütün tapmağı (içini ve 
dışını) dolaşıp 12 adet beyaz taşı yer¬ 
den toplayın. Bunlar burçların sem¬ 
bolleri. 

Artemis heykelinin önündeki adak 
taşı ve üzerindeki tam sizin elinizdeki 
burç taşlarına göre olan 9 delik dikka¬ 
tinizi çekmiştir. Eğer astroloji bilginiz 
yoksa burayı geçmeniz imkansız gibi. 
Tabi öğüdümü tutup gazetedeki burç¬ 
ları not aldıysanız başka. Neyse, eli¬ 
nizdeki taşlan şu sıraya göre koyma¬ 
nız gerekiyor: 

Pisces - Aquarius - Capricorn - 
Sagittarius - Scorpio - Libra - Virgo - 
Leo - Cancer 

Büyük İskender 

Kolay gelsin. Ortaya çıkan Büyük 
İskender büstünü alın ve simülas- 
yondan çıkın. \ 

Haritaya çıkınca müzeye gidin. 
Müze görevlisi hanımla konuşun ve 
bağlantının kim olduğunu öğrenin. 
Gordion Construction adlı firmaya gi¬ 
din. Pembe renkli binaya girin ve ka¬ 
pıya şifre olarak 7049 yazın. Dümdüz 
gidip yukarıya çıkın. Çalışma odasında 
masanın üzerindeki siyah defteri alıp 
içinden çıkan kağıtları inceleyin. 
Galata kulesine gidin. Şerife ye aldığı¬ 
nız kağıtları gösterin ve onu sizinle 
birlikte çalışmaya ikna edin. 

Üniversiteye 



dönünce Aya- 
sofya simülasyo- 
nuna gireceksi¬ 
niz. 

Ayasofyada do¬ 
laşıp şu eşyaları 
alın: Miğfer, yağ 
lambası, pergel, kü¬ 
re vazo ve kadeh. 

Bunları alınca, dör¬ 
dünü aşağıdaki 
omphalos denilen ye¬ 
re, birini de yukarıdaki 
Empress dairesine ko¬ 
yacaksınız. Eşyaları şu 
sırada yerleştirmeniz lazım geliyor. 

1. Kadehi Omphalos’a koyun, 

2. Miğferi Omphalos'a koyun. 

3. Pergeli Omphalos’a koyun. 

4. Yukarı çıkıp yağ lambasını 

Empress dairesine koyun. 

5. Küreyi aşağıdaki Omphalos'a 

koyun. 

KLIO yine bir şeyler yapacak. SAVE 
EDİN. Tacı alıp, hemen arkanızda bir 
yerlerdeki kuyu deliğinden aşağıya 
atlayın. Buradaki labirenti 
düz,sol,düz,sağ,düz,sol,düz şeklinde 
geçin. Hazine odası. İskender’in diğer 
simülasyonlardan çaldığı eşyaların 
hepsi burada. Geldiğiniz kapının kar- 
şısındakinden çıkın. 

Şimdi İskender’in Hard Disk’ine gir¬ 
dik. İskender’in özel dosyalarını A: sü¬ 
rücüsüne kopyalamamız gerekiyor. 

Knot yazan kutuya basın, 
Transactions yazan bir kutu gelecek. 

“^Transactions yazan kutuya basınca, 
imleç alacağınız bilgileri 



gösteren bir şekle girecek. 

^ Export yazan piramide basın. Üç 
tane yeni varış noktası çıkacak. 

"♦ Bilgisayar Laboratuarına tıklayın, 
sonra piramidin ortasındaki deliğe tık¬ 
layın. 

Ve son... 

Oyunu burada bitiriyoruz. Oturun 
ve son d em oyu seyredin. 

Byzantine’i mutlaka alın, ne de olsa 
her zaman İstanbul'da geçen bir oyun 
bulmak kolay değil. 

Oyun Türkiye’de Raks New Media 
tarafından piyasaya sunuldu ve 
Türkçe’si de çok yakında geliyor. 
Byzantine’in tüm hakları Raks New 
Media firmasına ait. Ancak ne yazık ki 
kopyası daha şimdiden raflarda yerini 
aldı. Bizim size tavsiyemiz, bir oyunun 
orjinali Türkiye’de bulunabiiiyorsa 
mutlaka bunu satın alın. Evet biraz pa¬ 
halı, ama kitapçıkları, orjinal kutusu ve 
CD’leriyle bir oyuna sahip olmak ger¬ 
çekten keyifli. 
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6 0' El yjHarda aFabası olan çoğu 
Amerikan gencinin oldukça 
heyecanlı, heyecanlı olduğu 
kadar da tehlikeli bir eğlencesi vardı. 
Gençlik filmlerinde görmüşsünüzdür, 
İki gcndn arasında normal yollardan 
çözemedikleri bir anlaşmazlık vardın 
Genellikle de bu anlaşmazlığın nedeni 
bir kızdır. Her normal Amerikalı gibi, 
gençler aralarındaki bu anlaşmazlığı 
çözmek için gayet mantıksız bir yola 
başvururlar, İki genç de arabalarını 
alıp, kasabanın hemen dışındaki uçu- 
ruma belli bir mesafe kala dururlar. İki 
arabanın arasında da elinde bir bez 
parçasıyla anlaşmazlığın sebebi olan 
kız durur. Kız. elindeki bezi yere anığı 
anda yarış başlanıştır İki araba, uçu¬ 
ruma doğru son hızla gitmeye başlar. 
Amaç bellidir, kimin daha cesaretli 
(başka bîr deyişle, daha şalak) olduğu¬ 
nu anlamak. Uçuruma kim en yakın 
mesafede durursa, kızı da o alacaktır, 
çünkü cesaretinf kanıtlamış, kıza diğe¬ 
rinden dalıa fazla layık olduğunu is¬ 


patlamıştır Böylesine aptalca bir şey 
de ancak Amerikan filmlerinde olur 
d iye m icem, çünkü adamlar Drag 
Raclng denilen btr yarış türünü tama¬ 
men bu mantık üzerine oturtmuşlar. 
Bize tamamen yabancı olan bu yarış 
türünü daha önce Eurosport tan sey¬ 
retmiştim. Şimdi ise K dünyadaki İlk 
Prag Ractng simülasyonu olan 
BurnOur ile bu yanş türü bilgisayarla¬ 
rımıza konuk oluyor. Televizyonda 
seyredince oldukça zevkli görünen 

,,ı iı Drag 


■vs* 


Radngfn İçine 
girince aslında fazla¬ 
dan birkaç beygir gücü 


daha kazanmak için arabaların motor¬ 
larıyla günlerce uğraşmak, diğer yarış¬ 
larda göremeyeceğiniz kadar detaylı 
kalkış ve duruş kuralları yüzünden çok 
yorucu ve kafa karışnno olduğunu an¬ 
ladım. 


Bumout. türünün ilk örneği olmasına 
rağmen, çoğu oyunda rasllayamayaca- 
ğınız Itadar detay içeriyor. Arabanızın 
üzerinde istediğiniz gjbl konfîgürasyon 
değişikliği yapabiliyorsunuz. Hani ne 
redeyse, motor kapağını rutarı vidala- 
nn ne kadar sıkı olacağını bile ayar 
la maruza yarayacak 
seçenekler ko- 


yataklarmış 
' M s i belki de 
V s vardır 




ben arabalardan pek anlamam). 
Araba ayarlarıyla oynamak için 
SHOP seçeneğine gelmeniz lazım. 
Buraya girdiğinizde seçenek kalaba- 
lıklığından beyniniz dönecek. 

Drtver Info: Oyunda yer alan yarış¬ 
çıların istatistiklerini buradan takip 
edebilirsiniz. 

Create Driven Oyunu oynayabil¬ 
meniz için buradan kendinize bir 
yarrşg oluşturmanız gerekiyor. Ya¬ 
rışçınıza bir Isım.yaş. cinsiyet ve bir 
de memleket belirlediniz mİ olay 
bitmiştir 

Load Driver: Açık değil mİ? 

Chasîs: Arabanızın dı$ görünüşü. 
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Anladığım kadarıyla arabanızın ne ka¬ 
dar eski veya ne kadar komik görün¬ 
düğü, yanlardaki performansını pek 
etkilemiyor. Esas olay motorda biti¬ 
yor. 

Load Setup/Save Setup: Saatlerce 
uğraşıp İdealinizdeki arabayı elde eni 
niz. Doğal olarak bunu diğer yan şiar¬ 
da da kullanmak istiyorsanız, kaydet¬ 
meniz gerekir. Bu işlemi de bilin baka¬ 
lım nereden yapıyorsunuz? 

Engine: İşte oyunun esas oğlanı 
Burada yapacağınız her değişiklik ara 
banızin performansını dÎFckt olarak 
etkileyecektir. Engine de dahil olmak 
üzere, bundan sonraki her seçeneğin 
en azından yirmi tane değiştirebilece¬ 
ğiniz değere sahip olduğundan, tek 
tek anlatmak gibi bir niyetim pek yok. 
Yalnız burada dikkat etmeniz gereken 
şey, solda üzerinde yeşil ve kırmızı 
çizgili olan çizelge. Motorun üzerinde 



yapacağınız en ufak değişikliğin 
performans üzerindeki eskisi bu çlzel- 
geden anlaşılabilir. Kırmızı çizgi mo¬ 
torun çekiş gücünü, yeşil ise İvme ka¬ 
zanma hızım göstermekte. Motorda 
yapacağınız değişikliklerin bu çizelge 
ye nasıl yansıdığına dikkat edin Hızla 
yükselen ve üst kısımlarda sabitlenen 
bir şekil tutturdunuz mu doğru yolda¬ 
sınız demektir. Motora takacağınız 
parçalan belirlerken hep yükselt 
değeri! olan lan seçmeniz yararınıza 
olacaktır. Ben diğer ayarlara dokun 
madan, sadece motor ayarlarıyla 
oynayarak kendime bir 1956 Ghevy 
yaptım, sürekli sağa çekmek gibi bir 
kötü huyu var ama yan şiarda kimse 
elime su dökemiyor. 

Transmisyon: Kurcalamak isteye¬ 
ceğiniz ikinci kısım. Vites oran¬ 
larıyla oynayabilir* 
vites kutusunu faj 

değiştirip V / 1 

otomatik. 
manuel, 3 
vitesli 



HKI ITÜffiD CD VE TV OYUNLARI 
SONY PLAY STATİON OYUNLARI 
PC CD’LERİ - PC JOY PAD‘ LERİ 
8 BİT - 16 BİT OYUN KASETLERİ 


HER TÜR TV8XD OYUN MAKİNALARI 


Avantajlı üyelik sistemi 


LEOTROf in m 


YETKİLİ TOPTAN 
SATICISI 


ÜLEC'İT-Ü! İİL 


PlayStarion 

ıoue ntı&ca tt 


TESTDRIVE 


Playstation 
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Iffteleme 



veya 6 vitesli bir arabaya sahip olabi- 
lirsiniz. Buradaki ayarları yaparken. îlk 
vitesin oranım düşük tutun kî. İkinci 
vitese çabuk çıkın. Böyle bir ayarın 
kötü yanı maksimum süratinizi duşür- 
meskilî, ama zaten 450-500 metrelik 
bir yarışta maksimum süratten çok. 
çabuk hızlanmak isteyeceksiniz. 

Wîng: Benim arabam vardı ya. hani 
şu 66 Chevy, sağa çekmesinin nedeni 
burada gibi geliyor bana. Arabanın 
arkasma takacağınız bir rüzgarlık, ara¬ 
ban t n aerod i nam İği nl etkl leyecekt i r. 
Bence hiç karıştırmayın. 

Tlres: Pistin durumuna göre tekerlek 
belirlemek önemlidir, Eğer ıslak piste, 
asfalt lastikleriyle çıkarsanız yan 
duvarlarla bayağı samimî olabilirsiniz. 
Lastik tülü ve her lastiğin içindeki ha¬ 
va basıncın] ayrı ayn ayarf a ya biliyor su- 
mız. 

Suspension: Dümdüz bîr yolda gi¬ 
derken neden süspansiyona İhtiyaç 
duyulsun bitemiyorum. Sanırım prog¬ 
ramcılar, bir arabayla ilgili bütün 
detayları oyuna eklemişken* arada bu¬ 
nu da kaynatalım demişler, 

Teîemetry: Hani arabalardan pek 
anlamam demiştim ya, cahilliğimin 
cezasını işte bu seçenekte çok çektim. 
Ne yaptıysam bir türlü anlayamadım 
ne İşe yaradığını. Umarım beni affe¬ 
dersiniz, 

Delay Box: Ehi ehi. cahllllğrn gözü 
çıksın. (Lütfen bana acıyın. Gökhan'a 
şikayet etmeyin, işimden atılırsam ne 
ederim ben? Beslemem gereken I 
çocuğum 5 de karım var (yoksa ter¬ 
si mfydl?)) 

Reset Ali: Saatlerce 
uğraşıp İstediğiniz 
ayarları yaptıktan 
sonra yanlışlık¬ 
ta buraya tıkla- 
d iğin izi 


düşünebiliyor musunuz? 
Hele bir de ayarlan Save et¬ 
memişseniz, işte o zaman 
değmeyin keyfinize, 
TestTrack: Yaptığınız trafik 
canavarını boş bir pistte rest 
sürüşünde denemeniz, ger¬ 
çek yarış ortamında neyle 
karşı [aşacağınızı anlamak 
İçin İyi olacaktır. 


ve duracaksınız Yarışlar eleme usulü 
ne göre yapıldığından bîr sonraki 
yarışta kiminle kapışacağınızı turnuva 
ağacından görebilirsiniz Eğer bilgisa¬ 
yarın yarışlarını seyretmek istemezse¬ 
niz 5KIP RACEe tıklayın, zamandan 
kazan ı rsı nız. 




Eğer ayarlar ekranından detaylar 
arasında boğulmadan çıktıysanız biraz 
da yanştan söz etmek istiyorum Yarı¬ 
şacak olan İki araba START çizgisine 
gdmeHdlr. Start çizgisine yaklaşma 
olayı hiçbir yarış oyununda göreme¬ 
yeceğiniz kadar İnce kura El ara daya¬ 
lı. Solda gördüğünüz, al unda 
GO yazan gösterge 
çizgiye Olan uzaklığını¬ 
zı gösteriyor. Yavaşça 
tferiye doğru gidin, 
bu çizginin de 
yavaşça kısaldığını 
göreceksiniz. Çizgi¬ 
ye belli bir mesafe kala, 
gösrerge açık maviden, koyu maviye 
dönecektir. Bu. çizgiye olan mesafe¬ 
nin artık metre olarak değil, onar 
santimetre olarak İfade edildiğini 
gösterir. Doğru bîr şekilde start alabil¬ 
meniz içirt + bu mavi çizginin tamamen 
yokolması , yani tam olarak ortalan¬ 
ması gerekiyor. İnce ayar yapmak 
İçin, gaza basarken bir yandan da fre¬ 
ne basmalısınız. Eğer sran çizgisini 
geçerseniz, gösterge yukanya doğru 
taşacaktır Ged geri gitmek için Rye 
basılı tutup İleriye İtin. Ekranın orta¬ 
sında start ışıklarının en üstündeki iki 
tanesi fRre-Stage ve Stage yazanlar) 
san yanınca, ön tekerlekler çizginin 
tam üstünde demektir. Bu durumday¬ 
ken, frene basılı tutun kİ araba kayma¬ 
sın. Rakibiniz de start çizgisine 
düzgün bir şekilde yaklaşınca, ek ran iri 
ortasındaki beş s!atî ışığı sarı olarak 
yanacaktır. Beşinci ışık yeşil 
freni bırakıp gaza yük- 
Efenin. İşte yanş başladı sayın 
seyirciler. Ekranın ortasındaki 
motor gücü göstergesi 6000 ü 
bulmadan bîr sonraki vitese ge¬ 
çin, tabii vites otomatik değilse. 
Yanş sırasında rakibin kulvarına gi¬ 
rerseniz diskalifiye olursunuz. 450 
metre sonundaki kalın bitiş, çizgisini 
geçtikten sonra paraşütünüz açılacak 



Burnoutitan İlk başta hiçbir şey anla¬ 
mamıştım. Az daha iki yıldızr alnının 
ortasına yapıştırıp gönderecektim, 
ama oyunun mantığını biraz olsun 
kavrayınca, aslrnda o kadar da zevksiz 
olmadığına karar verdim. Ever, topu 
topu 450 metre¬ 
lik bir yanş îçfn 
yarım saat motor 
ayarlarıyla oyna¬ 
mak, bal tadı 
atmak için keçiboy¬ 
nuzu çiğnemeye 
benziyor olabilir, ama 
İşe biraz da İyi tarafın¬ 
dan bakın. Yarın öbürgün 
ehliyet sınavına gireceksiniz, 
motor bilginizi geliştirmek için 
bundan iyi fırsat mı olur? (bak bak 
bak, Polyanna cıfrk oynuyor amcam). 
Aslında Bumour'a hiç araba yarışı di- 
yesîm yok. daha çok “araba servisi sı¬ 
rrı ülasyonu desem yeridir. Son fik 
rîm: Eğer biraz olsun değişik bîr araba 
yarışı arıyorsanız, veya TV de bîr Drag 
ftace turnuvasını görmüş ve olay l bu 
da ne olakl?” dedirtecek kadar İlginizi 
çekmişse, bu oyunu almaktan başka 
şansınız yok, çünkü türünün tek 
Örneği. 
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Varis tutkunlarının usun 
süredir beklediği oyun işte 
geldi. Sürat motorlarını 
kullanarak rampalar 
üserinden atlayacak, 
tankerlerin arasından 
geçecek ve en önemlisi 
heyecanlı dakikalar 
yaşayacaksınız. 

O yunu yazmak için aldığımda 
aklıma çok güzel bir giriş 
gel m i ştı. Havaîann s ıcakl ı ■ 
gındân ve bu oyunun ortamı serinle¬ 
teceğinden. deniz, kum ve güreşin 
ayrılmaz parçalar olduğundan dem 
vuracaktım. Ama olmadı, Ne yapalım 
kısmet değilmiş. Neden ml? Yazıyı 
yazmaya başladığım gün de dahil ol 
inak üzere son üç gündür yağmur ya¬ 
ğıyor ve hava denize girecek kadar da 
sıcak değil iaren ısıtacak güneş de 
bul utlann arkasında tatil yapıyordur 
herhalde Yağmuıiu havalar bîr anda 
Fikrimi değiştirdi Ben de böyle bit gi¬ 
riş yapma geıegi duydum. Son güm 
lerde yağan yağmurlar yüzünden 
nehre dönen İstanbul sokaklarında 
İl er] emek için hepimizin Sedan veya 
Coupe (üstü kapalı olması tercih ne 
denü motora İhtiyacı olacak. Siz ne 
dersiniz? Alternatif olarak deniz işlet¬ 
meleri iskele sayısını amırabllir . 


Oyunu çalıştırdığınızda standart ve 
gayet sade bîr menü ile karşılaşıyorsu¬ 


nuz, Start, Optlons. Credits. Wetwoe 
king gibi seçenekler Size “oooo, kim¬ 
ler gelmiş, abım hassın ~ gibisinden bir 
karşılama yapıyorlar. Sevimli görün¬ 
melerine bakmayın, biraz muhabbeti¬ 
niz artsın çok lakayt oluyor keratalar. 
Optlons menüsünden artık standart 
olan ekran, ses, oyun, Conhol ayarla¬ 
rın! yapabilirsiniz. Burada benim bir 
oyunda ük defa karşılaştığım (Photos¬ 
hop kullananlar bilirleri Lens Flare se¬ 
çeneği mevcut, Yani güneş karşınız¬ 
dan geldiğinde yansıma yapıyor ve 
göz kamaştırıyor. 

Audio ayarlarında 
İse stereo ses çıkışı 
ve parça seçimi gibi 
ayarlan yapabiliyor- 
sunuz, Staristics se 
çeneğinde İse yarıştı¬ 
ğınız parkurlarda 
yaptığınız dereceleri 
İnceleyebilirsin^. 6 
kişiye kadar Nervvork 
üzer En den veya ekra¬ 
nı dörde bölerek bir 
bilgisayarda dört kişi 
de oynayabilirsiniz, İşte bir soru Dört 
tane fil bilgisayarı nasıl kullanır? Soru¬ 
nun cevabını yazının sonunda bulabi¬ 
lirsiniz. 


haklılar. Bugüne kadar yapılmış en 
gerçekçi bot yarışı, İlk başlarda bola 
hakim olmak çok zor ol uyor. Bunun 
yarışa geçmeden önce kısa olarak 
Monohulls'da kendinizi ve motorunu¬ 
zu sınayın. Bol konusunda yapabile¬ 
ceğiniz fazla bîr şey yok. Size sunular: 
botlardan birini seçme durumundası¬ 
nız. Ama üzülmeyin botların hemen 
tümü yakın özelliklere sahip. Bu ne¬ 
denle sizin kullanma yönteminiz daha 
önemli oluyor. Mutlu sona ulaşmanız¬ 


ha mevcut. Birincisi Trim Dowm tür¬ 
bo etkisi yaparak süratinizi amtnyor, 
diğeri İse Trim Down: dönüşleri dışarı 
savrulmadan içten almanızı sağlıyor. 
Cevap: Tabiî kî sıra île kullanıriaaarr... 


da sîze yardıma olacak İki hareket da- 


m 


- !| 

Î P ■ 


Oyunun grafikleri oldukça iyi hazır¬ 
lanmış. Özellikle dalgalı yerlerde dal¬ 
galar bota çarpukça suya batıp, çıkı¬ 
yorsunuz ve bu durum da hakim 
ol m aruz* zorlaştırıyor. Oyunda Japon¬ 
ya'dan New York a 
İtadar uzanan B pist 
mevcut. 3D/FX kanı 
olanların oyundan en 
azından görsel olarak 
benden çok daha faz¬ 
la zevk alacaklarına 
eminim Dlfect 3D 
destekleyen her türlü 
kartla uyum içerisinde 
çalışabiliyor. Dört ayrı 
kamera açısı da oyuna 
ayrı bir hava katıyor. 
Adamlar iddialarında 


Phantom 


Fkffii: VKâşsart 
Wtı4uir* »5, Pinrthötı 110, 
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H emen hemen bütün İnsanla¬ 
rın. hangi İnanıştan olurlarsa 
olsunlar, dehşetle korktukları 
blrşey vardın Bir gün. Her şeyin bite¬ 
ceği gün. Kıyamet günü. Herkes o gü 





nü görmeyeceğini, nasıl olsa daha çok 
zamanlan olduğunu düşünerek yaşar. 
Peki, hiç düşündünüz mü. ya kıyamet 
bizim sandığımızdan çok daha yakın¬ 
sa, Ya kıyameti biz. kendimiz, bincik 
dünyamızı, tek yuvamızı yaşanmaya¬ 
cak hale getirerek, anlamsız kavgalar. 
İçi boş değerler İçin birbirimizi kırarak, 
ezerek, öldürerek hazırlıyorsak. Ya yu¬ 
karıda bîrtleft "şu İnsanların küstahlığı 
yetti artık, adam gibi yaşamasını be¬ 
ceremiyor!arsa, o /aman yaşamasın- 
lar ,h dediği anda, biz yokdacaksak. 
Hiç böyle bir İhtimalin varlığını düşün¬ 
dünüz mü? Düşündüğünüzü hiç 


amaç edinen bilgisayar firmaları so¬ 
nunda, dünyanın sonu konusuna da 
el artılar. 


Oyumı hazırlayan firma benîm çok 
tuttuğum şirketlerden birisi Fallout. 
Dîe by the Sword gibi kaliteli yapım¬ 
lara İmza atmış darı Interptay. Bu 
adamların takdir ettiğim bir yanı var. 
bir oyunun yeteri kadar kaliteli olma¬ 
dığına inandıkları zaman bütün proje¬ 
yi sU baştan yapma cesaretine sahip 
olması. Söylenti eril e re bakılırsa. Of 
Llght and Darkness m grafik kalitesine 
o kadar güven iyorlaımış ki, eğer bir 
sergide sarılacak olsalar, on milyon 
dolardan fazla edeceğini iddia ediyor¬ 
larmış, Bu belki abanı olabilir ama. Of 
Llght And Darkness m gerçekten kali¬ 
teli, ama bir o kadar da stradışı bîr ya¬ 
pı m olduğunu kabul etmek lazım. 
Oyunu seslendirenler arasında 5, Ele- 
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zannetmem, çünkü boy- 
le şeyleri düşünmek 
çoğunlukla insanları hu¬ 
zursuz eder. Ama her ko¬ 
nudan para kazanmayı 
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ment filminin unutulmaz kadın oyun 
cusu Lolita Davidovlch de var. Ayrıca 
oyunun yönetmeni Brian Fargo. Tanı 
rııtyor olabilirsiniz, şu kadarını söyl< 
yeylm, sadece adımn oyun İçinde 
geçmesi bile oyunun belli bir kalite 
seviyesinin üzerinde olduğunu ispat* 
lamaya yeter. 

Of Llgbt And Darkness'm konusu, 
nasıl diyim, biraz H tuhaF, İfade et¬ 
mekte zorlanacağımdan eminim, zşrl 
ten oyunu görünce siz de anlayacaksı¬ 
nız, oyunun anlaşılmaz ve sürrealist 
olması için elden ııe geliyorsa yarul- 
mış. Oyunda dünyanın kıyamet 
gününden yırtması için uğraşan. 
*seçE1miş H bir kişiyi yönetiyoruz, Kıya^ 
met gününü engellemek içim içinde 
bulunduğumuz köydeki ruhların gü¬ 
nahlarını affettirmeliyiz. Bunun için, 
her ruhun günahını temsil eden eşya¬ 
sını alıp, o eşyanın hangi günahı ifade 
ettiğini bulup, doğru 
günahın odası¬ 
na gitmeli 
(toplam yedi 
_ _ -günah odası, 

üç tane de 
tuhlara ait gü 
w nah eşyaları¬ 
nın bu¬ 
lundu¬ 
ğu kıyamet odası var) ve 
doğru renk kombinasyonunu 
kullanarak gü¬ 
nahı ve günahı 
işleyen ruhu 
yoketmeliyiz. Anladınız mı? Anlama¬ 
lınız, ben bile hala tam olarak anlaya¬ 
bildiğimi söyleyemem. Dedim ya H 
oyunun anlaşılmaz olması için adak¬ 
lar ellerinden geleni yapmışlar. Harta, 
olaylar oldukça ağır bir İngilizce” yİ e 
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anlatıl masına rağmen, konuşmaları alt 
yazıyla görebilmek gibi bir tüksümüz 
de yok. Keskin kulaklarımıza güven¬ 
mek durumundayız. 


Köyde dolaşırken, havada açılan 
pencerelerde DavidovldVln seslendir 
dtğl 'Angd H adlı kadınla, kendisi gö* 
rünmeyen bir “varlığın" konuşmalarına 
şahit olacakınız. Bu varlık, kıyamet gü¬ 
nünün gerçekleşmesini çok İstiyor gibi, 
ama oyunu oynadığım süre İçinde kim 
veya ne olduğunu göremedim. Yine 
etrafta dolaşırken bulacağınız piramit¬ 
leri ve renkli küreleri almayı ihmal 
etmeyin. Piramitler alt oldukları 
mekanla/a direkt olarak ışınlanmanızı 
sağiar. Renkli küreler ne işe yaradığını 
birazdan anlatacağım. 

Ruhların günahlannı affettir¬ 
mek İçin, üç ruh oda¬ 
sından. ruhların 
günah 




P" j 



Bu durumdan kurtulmak İçin 
üç şey yapabilirsiniz. 

Eşyayı ruha geri verebilir¬ 
siniz. Bu durumda ruh. günah 
eşyasıyla birlikte kıyamet oda¬ 
sına gidecek ve eşyasını oraya 
koyacaktır. Eğer bir kıyamet 
odasrna üç ruhun günahlarını 
koymasına izin verirseniz 
dünya kıyamete bir adım yak* 
laşacaktıı. Her üç oda üçer gü¬ 
nahla dolduğunda be. dünya¬ 
nın sonu geîmîş demektir. 

Aldığınız piramitleri kul¬ 
lanarak, bulunduğunuz yerden 
başka bîr yere ışınlanabilirsiniz. Bunun 
İçin sağ ruşla Envemoıy'ye gi¬ 
rin, gitmek istediğiniz 
yerin sembo- 
lünü 
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^ i eşyalarım 

almanız fazım. Bu 
eşyaları a id iğiniz zaman r 
size hangi günaha ait olduklarıy¬ 
la llgitE minik bir ipucu içeren şeyler 
söyleyecekler. Örneğin, ylng-yang 
parayı temsil ediyor para ise pfide", 
yani gurur günahının odasında affedt- 
Hyor. Bigünah eşyasını aldğnıuzda, o 
eşyanın saîffbE olan ruh peşinize düşe¬ 
cekti ı. Eğer sizi yakalarsa, ruhun bu¬ 
lunduğu yöne doğru gidemezsiniz. 




i > % seçin ve 

$PACE*e basın. Bu 
işlem, kul lanı tabii en diğer 
eşyalar tçFn de geçerli 
Aldğmrz renkli küreleri birleşti¬ 
rerek (kırmızj-yeşli mavi) beyaz ışık 
elde edebilir ve mim uzun süre etkisiz 
hale gerirebi lirsin iz, İşte, daha önce 
de bahsettiğim küreler bu işe varıyor, 
LJç farklı rengin üzerine basıp, sonra 
da SPACE’e basarsanız., ekranda gör 
düğünüz ruhlar hasar alacaktır. Bazıla¬ 
rı da yokolacaİdır, Günahları afFetrir^ 
mek İçin İse, doğru günah odasını 
buIduğunuztî döşündüğünüz zamanT 
doğru renk kombinasyonuyla, günahı, 
onu işleyen ruh 11e birlikte yokçdersb 
nlz. Daha önce bahsettiğim yıng- 
yang, yani para, kırmızı yeşil 
kombinasyonuyla yokedİliyor. 


■t : î .. 
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İmleç lıarekctîî el şeklinde İse. alabile¬ 
ceğiniz bir şey veya kullanabileceği 
niz biı eşya var demektin Eğer gra¬ 
mofon şeklini alırsa, bulunduğunuz 
oda hakkında tanıtıcı bHgı içeren, ve 
ya genel of arak konuşmalar içeren bir 
ses demosu dinleyebilirsiniz demek¬ 
tir. Günah eşyalarının hangi günaha 
aJt olduğunu da bu şekilde anlayabilir 
siniz. Dîng-ding-dong şeklinde bir 
uyarı zlti duyarsam/, genellikte size 
yardım etmek veya yönlendirmek için 
bir anons yapılıyor demektir Dikkat¬ 
le dinleyin. 

Of Ught and EJarkness, görmeye a- 
[ışık olduğumuz türden bir oyun de 
ğil. Bir Adventure havasında hazırlan* 
mtş, ama bu oyunda bir şeyler başara¬ 
bilmek İçîrı kafanızdan çok şansınıza 
güvenmeniz gerekiyor. Herkesin ça¬ 
bucak hoşlanacağı türden bir oyun ol¬ 
duğu söylenemez, hatta, hangi tür¬ 
den btroyun olduğu bile söylenemez, 
ama bu onu sevemezsiniz demek de* 
ğil. İleri derecede İngilizce niz, biraz 
sabrınız ve bayağı bir vaktiniz varsa. 
Of Ught And Darkness oldukça hoşu* 
nuza gidebilir. Klmbliir, belki oyundan 
birkaç ders bile alabilirsiniz. 

Sinan AKKOL 


KARNESİ 


ADVENTURE 


Kasabada dolaşırken. 

Mouse imlecinin aldığı şekle 
göre yapabilecekleriniz deği¬ 
şir. Eğer imleç düz el şeklinde 
İse, çoğunlukla bir şey yapa¬ 
mazsınız. Sadece ruhlarla kısa 
bir iletişim içine girebilirsiniz. 
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olmanın dışında sürüşü zorlaş t ınyor. 
Çete, görüşün daral m as i halinde far¬ 
lar devreye giriyor. 

İlk pistler oynanırken rakibinizin ze¬ 
kasını aşmakta ve kendinizi İyi bir sü 
rücü olduğunuza İnandırmakta fazla 
zorlanmayacaksınız Ama rakip yarış¬ 
çıların değişik zeminlere göre değişik 
Sürüş teknikleri uygulamaları yapay 
zeka konusunda da çaba sarf edildiği 
ni gösteriyor. 

Ayrıntılar oyunun kalitesinin başlıca 
nedeni ve saniyede 60 ffareye varan 
grafik hızı oyunun neden (IJa 3df* iste¬ 
rim dediğini açıklıyor 
Ancak yarışlarda size eşlik eden 
müzikler çoğu yerde aşka gelmenize 
yoi açacak düzeye ulaşamamış. 


R ed üne Racet. Ubi Softvvare ve 
Gri ren an Studios'un ortak ya¬ 
pımı, Aslında piyasaya sürüt¬ 
mesinde geç kalındığını söyleyebiliriz 
çünkü şu sıralar motorcular kış ayları¬ 
nın kısmi ev hapsinden kurtulmanın 
mutluluğuyla kendilerini çoktan so¬ 
kaklara attılar ama yine de bu h onla¬ 
rın da bu oyundan zevk alamayacak¬ 
ları anlamına gelmiyor. Açıklamaya 
geçerek önce ağzınızı sulandırmayı I 
ardından da yazın ın sonunda üzgü¬ 
nüm ama oyun sadece Bdftt kartı ta- I 
kılı bilgisayarlarda oynanabiliyor di¬ 
yerek sonraki moral çöküntülerinde 
ve sinir krizlerinde pay sahibi olmak 
istemiyorum, 0u sîze ilk uyanmdı. 
İkincisine gelince: Level CD’sinde 
Mayıs ayında vermiş olduğumuz de- 
moyu oynamış olanlar oyunun Direct 
3D destekli kartlarda da çalışacağını 
söyleyecek olsalar bile, ben size de¬ 
nemeseniz daha iyi olur diyerek bir 
sorumluluktan, daha kurtulmuş oluyo¬ 
rum. 

Red Üne Racer da motor ve pist sa¬ 
yısı toplamı düşük tutulmuş. Mevcut 
sayı 6 ise de oyun îlk basta bunlardan 
sadece üçünü seçmenize İzin veriyor. 

Buralarda elde edeceğiniz 
birincilikler diğer pistlerle 
* r birlikte yeni ve güçlü 
motorlara ulaşmanın da 
anahtarı oluyor, 
r# Pistlerin hepsi 

■ * jb, oyunseverlere ayn 

r - bir 3D dünya yara¬ 

tıyor Yarışların siz- 
i leri nerelere gö- 

** ^ tüFdüğüne gelince 

^0 oyunda kendinizi bîr 
anda çöîde, kumsalda. 
m M kanyonlarda veya Avru- 
€ pa kırsallarının herhangi 
' bîr yerinde start çizgisi- 

A nin hemen ardında bul- 

M manız mümkün Red U- 

j ne Racer. tipik Arcade 

|f Mode seçeneğinin dışım 

. da Time Trîal la da za¬ 


mana karşı yarışma şansı veriyor. Ge¬ 
rekli zaman ve donanıma da sahipse¬ 
niz Netvvork desteği İle Internet üze¬ 
rinden. atn kişilik karşılıklı yarışlar da 
yapabilirsiniz. 

Motoru duvara sürttüğünüzde orta¬ 
ya çıkan kıvılomîaı\ devr ilmeler, oyu¬ 


Red Lirse. Microsoft un o mükem¬ 
mel oyun kolu Force Feedback'J des¬ 
tekliyor, 3u foysdçkl kullanma şansına 
çok azınızın sahip olduğunu biliyorum 
ama ben oyunda böyle bir desteğin 
\, vatlığını görünce Ük eş olarak 
\ Berker İn yolunu tuttum ve bit 
^ kaç saatlik denemelerimden 
” sonra aleti bilgisayarıma ah 
^ ^ marn lazırn gerekenler 
listesine koydum 

Başka bîr alternatif 
. * finiz olmadığı ger- 

\ çeğl bir yana bira- 

' * kılsa bile hızlı ve 

/ * dinamik grafikler 

\ oyunun kalitesini 

^ * en İyi şeklîde orta¬ 

ya koyuyor Zaten 
geriye de sat m alma¬ 
mak için fazla bir neden kalmıyor. 


na zevk katan bas- a ** 

*■ * 

hca ayrıntılar. J 

Tipik asfalt ^ 

izleri dışm- / 

da. plajda , 

yansırken ku- i I 

mun üstünde \ 

kafan izler, 

plajda gözlem- K 

leyebifeceğînlz 

dalgalar ve hareketli arka 

planlar epey etkileyici. Klavyedeki A 

tuşu motorunuzu şahlandırmaya yan- 

yor. 

Sürücü beklediğimin aksine sürekli 
mal mal oturan bir rip olarak yaratıl¬ 
mamış, Diğer yanşçılarrian yol isle¬ 
mek için el kol hareketleri yapması, 
kazalarda uçup gitmesi veya bir duva¬ 
ra poster olması çok sık tanık oJatağs- 
ntz olaylar. 


Ozan Ali Dönmez 
mal I me ..oz i ^mai iexcite. com 


Yanşiar sırasında karsınıza c-kan bir 
diğer güzellik de hava koşularının ze¬ 
mine etkisi. Sisli, yağmurlu ve karlı 
ha va la r sadece gra fi k iet de kai mayaM k 
motorunuzun yol tutuşunu büyük Öl¬ 
çüde etkiliyor. Güneş parıltısı da sade¬ 
ce grafikle t e yansıyan bir diğer ayrıntı 
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1 970'lenn başındayız. Ama bi¬ 
zim bildiğimiz 7Ö1er değil bu¬ 
rası. Amerika tam bir kaos 
İçinde. Büyük çaplı konvansiyon el bir 
savaştan yenik çıkmış, adalet sistemi 
tamamen çökmüş ve başa son geçen 
başkan da elinden bir şey gelmeyece¬ 
ğini anlayınca îşî bırakıp kaçmıştır 
(tanıdık geldi mİ?). Benzin ise bîr İç 
savaş çıkmasına sebep olacak kadar 
az bulunmaktadır. Elde katan rezervler 
de kurumak üzere olduğundan, artık 
benzin altından daha değerlidir. Ve 
artık yollarda yeni bir tür trafik canava¬ 
rı dolaşmaktadır: ekerine geçirdikleri 
her tür silahı arabalarına monte eden 
yol çeteleri. 

Amaçları belli de* 
ğildîr. haklarında 
tek bilinen önlerine 
gelen herkese sal¬ 
dırdıkları, bunu ya* 
parken de özellikle 
benzin kaynaklarını * 

hedef almaları, 

Polisin de bu çete* 

Jete karşı artık ya* 

pablleceği bir şey 

yoktur. Ve kanunun 

bittiği yerde yeni bir tür kanun Ortaya 

çıkan VtCILANTE. 

İlkinin çıkmasından yaklaşık bir yıl 
sonra Aetİvîslon* Interstate 
76 - Nitropack ile araba savaşı piyasa¬ 
sına geri döndü. Zaten güzel olan bir 
oyunun üzerinde pek fazla değişiktik 
yapmadan, yeni bölümler, arabalar, 
silahlar ve tabii kî 3Dfx desteği ekle¬ 
yerek piyasaya sürmüşten Çok da iyi 
etmişler. 

Oyun oldukça zor. İlk senaryonun 
ilk görevini geçene kadar yaklaşık on 
kere tekrar tekrar oynadım. Ve sonra¬ 
dan anladım ki. sadece iyi bir sürücü 
olmak yetmiyor, araba parçalarından 


da bir o kadar anlamak gerekiyor, 
Arabanızı önünüzdeki göreve göre 
ayarlamanız çok önemli. Bir görevde 
uzun süre takılmanız çoğu zaman siz* 
den değit de. arabanızrn bir tarafının 
aksamasından kaynaklanıyor olabilir. 
Mesela, çok kasisli . girdili-cıkrık bir 
yolda, arabanıza bol bir süspansiyon 
sistemi (sway bars) takarsanız, ilk gir¬ 
diğiniz derîn çukurdan akağınızda 
taklalar atmanız mümkün. En uygun 
parçalan bulmak İçin oyunu bîr süre 
oynayıp arabanızın üzerinde ayarla 
malar yapmanız gerekiyor. Ancak 
böyle en kulla- 
nışlı arabayı el 

de edebilirsiniz, ' - r‘J 

Aıabanıza taka- 
bileceğiniz o 
kadar fazla par¬ 
ça varkl, adam¬ 
lar bu parçalar 
için gazete ka¬ 
ğıdı boyutunda I 
bir liste hazırla- I 
mışlar. Tabiî j| 

bunların 
arasında 
envai çeşit 
slîah da 
var. Çeşitli 
— * kallbreler- 

* **■ ffeflpMHk de mermi 

atan silah¬ 
lardan tu* 
tun. düz ve 
lıav^n rop- 
lan, alev 

makinelerinden, arkanızdan yağ. çivi 
ve mayın bırakanlarına kadar ne arar* 
sanız satılıyor piyasada. Tabiî bu par 
çalan yollarda parçaladığınız diğer 
arabalardan alıp elde geçirdikten son¬ 
ra da kendi arabanıza takabilirsiniz 
Oyun belli bir konuyu takip etme* 
yen bir seri görev şeklinde dizayn 
edilmiş. İlk oyunun üç yrt öncesinde 
geçtiğinden. Groove Champion he¬ 
nüz piyasada yok, bu oyunda onun 
gelecekte öldürülecek olan kızkardeşl 
[ade GhamplorTu. Taurus'u ve may¬ 
mun adam Skeeten yönetiyoruz. 
Taurus un Ö, (adeln 5, Skeeter m ise 4 
görevi var. Her üç senaryoyu da bitir- 


m 



dikten sonra, çok gizli dördüncü se 
naiygyu oynama hakkına sahip oluy¬ 
or. 


Interstate 76’yı daha önce oynama 

r dıysamz. bu 

oyuna verece¬ 
ğiniz her kuru¬ 
şa değecektir, 
ama zaten orjh 
nal oyuna sahip 
olanların, bunu 
da almadan 
önce şöyle bir 
durup düşün- 
J meleri gerekli. 

1 Oynanış seklin¬ 
de hiçbir deği¬ 
şiklik yok, sadece birkaç yeni araba ve 
silah. Ayrıca İlk oyundaki gibi her bö¬ 
lümün başında ve sonunda demo 
yok. Son söz olarak: Çok zor oJması* 
nın dışında bir falsosuna rastlayama¬ 
dım ve Interstate 76 olmadan da 
çalışabilen Nîtropack î, bütün eski ara¬ 
ba ve savaş meraklılarına tavsiye 
ediyorum. 
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FORSAKEN 


Y ıl 2113, İnsan ırkının doğum 
yeri otan Güneş Sistemi şimdi¬ 
lerde yalnızıma terk edilmiş 
bir durumda her türlü savunmadan 
yoksun olarak yeni sahiplerini bekli¬ 
yor. Oysa sadece bir kaç yıf öncesinde 
insanlar teknolojide ulaş t ıklan son 
nokta nedeniyle hiç bîr gücün, onla¬ 
rın defans uyduları yönetimindeki 
devasa gemilerini mayınlarla doldur¬ 
dukları gezegen yörüngelerini ve bil¬ 
gisayar kontrollü saldın sistemlerini 
aşamayacağı düşüncesinin ra¬ 
hatlığı İçindeydi, 

İnsan ırkını hiç bir yabancı¬ 
nın yok edemeyeceğini düşü¬ 
nüyorlardı ve gerçekten de 
düşündükleri gibi oldu. 

Komik gerçek İnsanların yap- 
r ıklan bir takım deneyler sıra¬ 
sında kendi kendilerini hem 
de evrenin en güçlü ve tehli¬ 
keli enerji kaynağım kurcalar¬ 
ken yok edecek olmalarıydı. 

Bilim adamları maddenin 
gizemine kapılınca uzun yıl¬ 
lardır sürdürdükleri çalışmala¬ 
rı daha da derinleştirdiler ve 
atomu çok ufak parçalara 
ayırmayı başardılar. Bu çalışma İnsan¬ 
lığa yeni ufuklar açmakla beraber bir 
takım tehlikeler oluşturmaktan da ge¬ 
ri kalmadı. Aslında korkunç son önce¬ 
den de biliniyordu ama kimse bilim 
adamlarım durdurmayınca yeni bîr 
deney sırasında kontrolden çıkan fiz- 
yon reaksiyonu oluşturduğu etkiyle 
Güneş Sistemini harabeye çevirdi. 
Yörüngesinden 



çıkan gezegende, atmosferin de yok 
Olmasının etkisiyle radyasyon banyo 
sunda maruz kalmış insanfamı Ölmesi 
kaçınılmazdı. Haberin başka ırklara ve 
sistemlere ulaşması uzun sürmedi. 
Teocracy İmparatorluğunun senatör 
lerl zengin kaynaklara sahip dünyayı 
denetim altına alabilmek için robot as¬ 
kerlerinin gezegen yüzeyine yayılma¬ 
sını sağladılar. Daha sonraki adımları 
dünya üzerinde değerli gördükleri her 
şeyi alıp götürmek oldu. 




Tum bu olayların birkaç ay sonrasın¬ 
da dünya artık apayrı bi r görünüm ka¬ 
zanmıştı. Evrende ne kadar ava. para¬ 
lı asker, uzay korsanı ve pislik varsa 
hepsi kendilerinde buldukları hakla 
gezegeni ikincî kez yağmalamaya 
başladılar. Yer çekimine karşı koyan 
motosikletleri ve Ölümcül silahlarıyla 
onlar, birbirlerine ve ölü dünyanın ro- 
boîl arma karşı kaybedenin yaşama da 
veda edeceği bir savaşın İçine girdi¬ 
ler. 


Forsaken. Aedaim Sok- 
vvare tarafından hazırlanmış 
bir oyun. îürüAÜ en iyi ola¬ 
rak Desteni benzeri bir FPS ıRrsi 
Person Sboor'em Up olarak ta¬ 
nımlayabiliriz, Normaline yeni bir 


oyun aldıktan sonra kapak ve ki¬ 
tapçıkları derin derin tncetemcktense* 
hemen içindeki CDye saldıran bîri ol¬ 
mama rağmen, belki de ilk defalığına 
bu kez kapakta yeı alan yanağına 
kalp şeklinde bir tatoo yaptırmış gözü 
yaşlı çıplak kadın, arka plandaki siyah 
ve beyaz renk kurak topraklarla 
birlik re dikkatimi çekmeyi ba¬ 
şardı. Zaten Forsaken’m yapım¬ 
cı lan oyun piyasaya çıkmadan 
çok önce Internet teki bu çıplak 
kadın resmi üzerine kurulmuş 
reklamları sayesinde İlgi çek¬ 
meyi başarmışlardı. Neyse en 
İyisi biz de onlara bir aferin di¬ 
yerek {çok umurlanndaydı) 
geyiği kısa keselim ve oyuna 
geçelim. 

* Oyun, insanların büyük ümit¬ 
lerle geliştirdikleri teknolojinin 
kendi sonlarını hazırlamasından 
sonraki gelişmeleri konu alıyor 
ve şimdiki amacımız gezegen¬ 
de değerli ne bulutsak ele geçirmek. 

Forsaken, yarattığı uç boyutlu dün¬ 
yayı tıpkı Descenf te olduğu gibi bîr 
ucundan diğer ucuna am^ 
uçan mo lorlar kullanarak kar emnf 
imkanı tanıyor. İnsan ırkının kendi 
kendini yok etmeden önce hazırladığı 
yer altı tünellerini ve bina koridorlarım 
dolaşırken göreceğiniz hareketli 
cisimlerin hepsi düşmanınız. 

Her motor en başta iki farktı silahla 
donatılmış. Ama asıl güzel otan oyun 
akışı ile birlikte sağdan soldan toplaya¬ 
cağınız aralarında güçtü lazerlerin ma¬ 
kineli tüfeklerin ve alev makinesinin de 
yer al d iği 6 çeşit silahın olması, Power 
Podiaria etkisini arttırabileceğiniz bu sb 
tahlarm dışında üç çeşit mayın ve altı 
çeşit Füze oyunun bütününde değişik 
yerlerde ele geçirilmeyi bekliyor. 

Oyunda 16 karakter var ve hepsi 


4 S 


LEVEL 6/98 





farklı hız. İvme, Mikan gücü ve mermi 
özellik teriyle birbirinden ayrılıyor. Her 
motorcu için motorun zarar görmesi 
veya tamamen parlaması halinde du¬ 
yacağınız Farkı * ses dosyaları hazırlan¬ 
mış. 

Eğer daha Önce Descent oynama 
dıysamz, Forsaken da 360 derece dö¬ 
nebilen aracı kontrol etmekte ilk bas¬ 
larda zorluk çekebilirsiniz. Zaten bu 
yüzden de tavan-taban duygunu bir 
süre sonra kaybetmenizi engellemek 
İçin eklenen Auto-levd moduyJa far¬ 
kında olmadan ters çevirdiğiniz gemi 
yeniden düz hafini alıyor. 

Oyun iki farklı şekilde oynanabiliri 
#yor Bunlardan ilki olan Single 
?1 ay er da yapmanız gereken çıkış yo¬ 
lunu bulabilmek. Bunu yaparken de 
çoğu zaman gerekli anahtarları efe 
geçirmek veya büyük bîr patlamayı si¬ 
ze verilen zaman etol madan önce en¬ 
gelleyebilmek gerekiyor. 

Fdrsaken ı biraz dikkatli oynamana 
halinde etraftaki altın külçelerin! bul¬ 
manız oldukça kolay. Onlardan IQ ta 
nesi bir hak dernek. Yine ele toplayıp 
toplamamak kendi isteğinize kalmış. 
Haritada bir de altın kadar çok olmasa 
bile kristaller yer alıyor. Ne yazık ki 
benim henüz oyunu bitirmek İçin ye¬ 
terli zamanım olmadı ama eğer I 5 
bölümün sonunda kristallerin hepsini 
eksiksiz olarak toplamayı başarabilir 
şeniz oyunun sîze bir sürprizi öt atak. 

Bölümler arasında büyük bir konu 
bağlantısı bekliyorsanız Forsaken sizi 
biraz üzecektir, Ama yme de sadece 
yeni grafiklerle karşılaşmak bile bolüm 
geçmeyi heyecanla hale getiriyor. 

Peki ya pyunurı zorluğu? Foısaken, 
dört Farklı zorluk seviyesi içeriyor ama 
ilk üç bölümünü kolay bulacağınız 
normal mod bile bir süre sonra sapıt¬ 
maya başlıyor. 


Düşmanla¬ 
rın düşük zeka 
seviyesinin 
oluşturduğu 
boşluk sayıla¬ 
rının arttırıl' 
ması Ue dol¬ 
durulmaya 
çalışılmış. 
Açıkçası ek¬ 
randa hep ay- 
m şekilde ha¬ 
reket eden 
onlarca düş¬ 
manın varlı- 
ğ ı n d a n s a - 
daha ileri bîr 
yapay zeka ile donatılmış az sayıda 
düşmanı tercih ederdim 


ForrâkerVrn iki şekilde oynanabildi¬ 
ği nden bahsetmiştik. Bunlardan i kin¬ 
cisi. belki de oyunun en zevkli kısmı 
olan Mutliplayer. Çoklu oyuncu seçe¬ 
neği farklı şekillerde oynanabi¬ 
liyor ve seçtiğiniz sekle göre a- 
nraacımz belirleniyor. 16 kişinin 
bir arada oynamasına İzin ve¬ 
ren çarpışmalar kimi zaman al¬ 
tınları toplama veya bayrağı 
ele geçirme mücadelesi olarak 
devam ederken kimi zaman da 
heyecanlı ıt dalaşlarına dönü¬ 
şüyor 

Oyunu Descent ve kopyala¬ 
rından ayıran en görünür Özel¬ 
lik bir çok ayrıntıyla donatılmış 
grafikler. Farklı duvar kaplama 
lan ve ışıklandırmalar fyl kİ de 
3dfx almışım dedirtecek düzeyde. 
Grafik kalitesinin beni etkilediği inkar 
edemeyeceğim bîr gerçek ama yine 
de oyunun ona karakter kazandıran 
başka yönleri de var. Ayrıca son za 
mantarda bir oyunu oyun yapanın sa¬ 
dece grafikler olmadığını kafama iyice 
sokacak kadar tecrübe edindim. 

Kontrolleri amatör Forsaken alann 
bazıları için zor olabilir dediysem de 
kontrol tuşfanmn klavye alışkanlığını 
za göre değiştirilebilmesi, ve birden 
çok kontrol aracının aynı anda kullanı¬ 
labilmesi mümkün. 

Forsaken c bu yazıyı okumadan ön¬ 
ce oynayanlar da tahmin ediyorum bîr 
süre sonra benîm gibi büyük bir eksik¬ 
liğin farkına varmışlardır. Oyunda 
Descent tekinin benzeri bir haritaya 
rastlamak mümkün değil. Herhalde 
koridorların o kadar da karışık olma¬ 
ması ve kapiamalann her yerde farklı 


lık göstermesinin bir sonucu bu ek 
sikliğin en önemli mazereti. 

Oyun grafikleri çeşitliliğiyle gerçek¬ 
ten de oldukça renkli ve çekici bir gö¬ 
rünüm kazanmış. Dinamik ışıklandır¬ 
malara, patlamalara ve kıvılcım saçan 
elektrikli âlet edevata bir çok yerde 
rastlıyorsunuz. 


Forsaken, her ne kadar ben Jlla da 
3DFX İstemem, normal bir grafik kar- 
tıyfa veya DİrectBD ile kaliteli ve hızlı 
grafikler sunarım dlyoFsa da siz ona 
fazla güvenmeseniz yerinde olur 
Voodoo 1 takılı bîr Pentium -200'I e sa- 
niye de 30-40 kare arası görüntü elde 
etmeniz mümkünken bu hız Voodo- 
o2 de 50-80 kareye kadar çıkıyor. 

Özetle grafik yönünden başarılı, ses 
efektleri ve müzikleriyle İdare eden, 
oynaması zevkli bir Descent benzeri 
Olması nedeniyle Forsaken benden 
dört yıldızın yanında bir de aferin al¬ 
mayı hakettL 
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Zamanı gelmişti, 


u an saat tam olarak 
W 05J2 diğer deyişle 
sabahın körü. Ku* 
îakftfilanmda haftf hafit 
Maasi ve Altack (müzik 
sayfasında daha 
geniş değin e- 
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neredeyse 2 ay alay ar. Yanşİan 
izledikçe o heyecanı 
ben de yasamak istiyordum. 
Tamam kabul ediyorum 
bilgisayarda kullanmakta 
gerçek bir Fİ arabası kutlanmak 
arasında dağlar kadar fark var 
ama hiç olmamasından iyidir. 


lltpUyer ve Slngle player özellik¬ 
leri tamamen birbirinden ayrıl¬ 
mış. Oyunun açıltş ekranında 
sizden seliminizi yapmanız 
bekleniyor. GeMrgel Va şimdi 
Ya da hiç... Seçimini yapmalı¬ 
sın... Ok. NagazarsLfkasunal 
Oyun çok kullanışlı ve şık bir me¬ 
nü penceresine sahip. Conflgure 
seçeneğint kullanarak ekran, ses 
ve kontrol ayarlarını yapabilirsi¬ 
niz* Özellikle kontrol ayarlanıra 
Details bölümünden gaz pedalı 
ve fren hassasiyeti ayariannı dik- 


t \ yor, Geçen 

. 1 ay da yazı^ 

/ lartrm yaz- 

1/ A maya gece 

yarısı başla¬ 
mış sabaha 
doğru bitirmiştim. 

Tabi! ki bu yazma işi birden 
fazla gece sürüyor Önceki ay da gece 
yazmıştım, ondan Önceki ay da . 
Gündüz olmuyor, yazamıyorum.., Çe¬ 
nekte okul engel oluyot ama ne za¬ 
man yazrcam diye heves ve bizimle 
oturdumsa bilgisayar karşısına hep bir 
sorun çıktı, “Bahane kardeşim Pfteuı- 
lom musun, nesin? Anlatsam anık 
oyunu. diyebilirsiniz Tamam anîa- 
tacam ama bunları yazmaya da mec¬ 
bur hissettim kendimi, buna bir nevi 
günah çıkartmada diyebiliriz Umarım 
hayatta dilediğiniz her şey gerçekle¬ 
şir, Her neys>.» 


Yukarıdan aşağı doğru ilerleye¬ 
rek gidelim Eğer Realistle Seçe 
neğl aktif durumda ise zorluk 
derecesini ayarlamalısınız Ger 
çekten iddialı olmak istiyorsanız 
eğer Easy den başlamalı ve recrü 


Ubisoft’tan çıkan Fî 
Hadng Sîmularlûn, HA 
ı 1 Form ula t Wofld 
Champronshlpr logosu 
taşıyor kî bu oyunun 
üeri derecede gerçek- 
çlllğe sahip olduğunu 
gösteriyor M id tl player 
özelliği ile 8 kişiye ka¬ 
dar Network üzerinden 
oynanmasına müsaade 
ediyor Oyunda Mu- 
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Arabalar da 
sevgi ve İlgi 
isterler... 


bu ayarlar senelerce şampiyon olmuş 
bk motorun, mühendisleri tarafrııdMi 
h.unlrtfim^, Hangi marka olduğunu 
hala rahmin edemediyseniz bir İpucu 
daha vereyim; hu wme tor muta yaıiş 
lam ta kendi isimleri altında mu 
lor vermiyorlar. Evet doğru 
bildiniz. Ri?ıı.iUlı, Oyunu 
oynaimalı İçin blw 
fedakarlık yapmam* 
f ğ \ gerekil, çünkü oyun 

\ oldukça güçlü bir 

■U-' I i sMem istiyor. 


Pluınıom 


20 LAPS REMAINING 


luüü olarak görevli 
yİ/ Ama örfte ara¬ 
ba İle İlgili ayartan 
yapmamız gerekli. 
Seçtiğini* /oı luk 
dciecesM>e yapma 
mı/ gereken ayarlat 
değişiyor Mesela 
Eosy de hava, vites 
otomatl k/man ual 


be kazandıkça zoıluk derecesin) yük¬ 
seltmelisini/ Sırada yanş stili var, 
Championshlp. Slngie Raoc vb. seçe¬ 
neklerde biılnl seçmelisini/. Tabii ki 
eo iyisi Slngle H*xe ile başlamak, Sü¬ 
rücü ve takım seçerken Atmanıza 
hiç gerek yok Hana şakımayın Çün¬ 
kü oyun 1996 yılı b \u alınarak hazır 
tanmış. 98 oyunu olmasına rağmen 
96 takvimini baz al malar î çok ilginç, 
oyunla çok uğraş 
mışlar herhalde. 

Ayma [fol seç! 
mini yaparken 
İnfo düğmesi r il 
kul lan mayı unut* 
mayın Böyleee 
pistin yan s rekor 
larına ve pist hak 
kındaki bilgilere 
göz atabilirsiniz 


Plruını Iffrbaft 
F«Biium İSO. 

Ld KLD HAM, 37 US HDD, 
4 »A îldî*, 41 CÜ HÛ IH 


Tüm bu seçim jjJjf 

feri yaptıktan 

sonra yavaş yavaş yanşa geçebUJfiz. 
8u si mu toyunda hem sürücü, hem 
şef mühendis hem de Pit Stop sorum¬ 


ayan yaparken. EaperHe süspansiyon 
ayadan da dahil olmak u/ere tecrübe 
ve bilgi isteyen ayarlar mevcut Tüm 
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uy A n penceresi 
bulunuyor. Denizaltını 
içeriden veya, diandan görebiliyor¬ 
sunuz* Yedeğinize bir şey almanız ge¬ 
reken görevlerde dış 
görüntüden oynama- 
a nızı tav siye ederim. - 

Oyun İtinde geze¬ 
bileceğiniz birçok şe¬ 
hir, maden ve rafineri 
vaı. Bun tamı arasın¬ 

da gezerek, bir yer¬ 
den ucuza aldığına 
malları diğerinde pa-^ 


şehre bîr pekli¬ 
de zarar vere¬ 
ceğinden, ktşa 
zamanda kendi¬ 
nize düşman 
kazanacaksınız. 

Bu yüzden, 
çabuk elden sh 
I ah lan manız ge¬ 
rekecek. Silah 
da bedavaya 

sanTmadığından. görev almadan 
önce denizaltında dolaşıp yukarı¬ 
daki düşüncesiz insanların denize 
attıkları çöplerin arasından işinize 
yarayabilecek olanları toplayıp 
saunanız gerekiyor. 


E trafımızda neler ddnüyormuş 
da bizim haberimiz yokmuş. 
Meğer denizlerin dibinde 
bizden habersiz minicik insanlar yaşı¬ 
yormuş: Bu utanmazlar, bizim deniz¬ 
lerimizde kurdukları minicik minicik 
şehirlerde, kendi aralarındaki güç 
çatışma lan. para hırsı, tç savaşlarla uğ 
Taşıyorlar mış Kendilerine kurdukları 
bu ufacık uygarlıkl^ındalti 'W Ş^hlr 
arasında savaş çıkmak üzere Biz de 
Ester istemez bu savaşa karışmış, hazır 
karışmışken de Eki taraflı oynayarak 
cebin! doldurmak İsteyen bk tüc¬ 
car/asker i yönetiyoruz. 

Kontrol ettiğiniz minik denizaitıyia 
şehirden şehîre yiyecek, oksijen, 
thorium {denizaln insancının enerji 
ve oksijen kayı^tgı} ve maden taşıya¬ 
rak para kazanabilirsiniz, ama ricaıetle 
fazla para kazanmanız mümkün değil, 
Gerçekten para kazanabilmek için sîze 
verilen askeri görevleri başarıyla bitir¬ 
meniz gerekiyor. Tabii bir şehir adına 
başarıyla bitirdiğiniz her görev, diğer 


Oyunun arabirimi şimdiye ka¬ 
dar gördüklerimin arasında en İyi¬ 
lerinden birisi diyebilirim. Her şey d 
kadar temiz ve açık Jd, her an ihtiyacı¬ 
nız olan her türlü bilgiyi ekrandan 
rahatlıkla takip etmeniz mümkün. Ek-, 
ran düzenine şöyle bir bakış atacak 
.olursak, ekran m en üstünde şpldan 
sağa denizal¬ 
tının doğrul¬ 
tusu denizal- 
—— uya bağh olan 

aletlerden o 
an ke llaml - 
r I makta olanı, 

i 5“ I omda istedi¬ 

ğiniz raman 
değiştirebile¬ 
ceğiniz ha rica, 
alt ve arka gö¬ 
rünüm pence¬ 
resi, sağda 
kullanmakta 
olduğunuz si¬ 
lah, en sağda 
ise kalkanları 
mzm gücü ve 
radyasyon 


halıya satarak, veya askeri görevleri 
alıp başarıyla tamamlayarak para ka¬ 
za nab*lIrsinİz. Bir şehre ğirebîîmek 
için, yarım küre şeklîndeki kubbeye 
yaklaşıp. İçeri girip^ girmek istemedi¬ 
ğiniz sorulduğunda “/'ye basmanız 
gerekiyor. Şehre girince karşınıza tica¬ 
ret ve haber ekranı akacak. 


Trade; Bu seçenekten geminize ta¬ 
kınabilecek alet ve silahlan alabilirsiniz. 
Bu aletler her şehirde fcrkhftk gösteri* 
yor ve çoğu barı görevleri başarabil» 
meniz için gerekil Mesela, Mâgner 
olmadan maden taşımanız gereken 
görevlen başaramazsın iz. Bazı görev* 
ler de, görevde mutlaka kullanılma^ı 
gereken aleıe sahipseniz veya alabile¬ 
cek paranız yarsa seçilebiliyor. Trade 
ekramnda solda alabileceğiniz aletler, 
ortada demzaJtımzdaki aletler ve 
denizaltının bir resmi, sağda İse almış 
olduğunuz ama henüz denizaltı ya tak¬ 
madığınız aletler var. Trade ekranında 
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Goodsa basarak geminize alabilece¬ 
ğiniz ticari mal la mı üstesini görebil ir¬ 
si nlz, Bu malların fiyattan her arı de’ 
ğlşmekte, ayrıca alım-saum fiyatları 
arasında bayağı fark var, Ö yü^tlçn, 
bir şey alırken, diğu seli irdi- sat ıp ka¬ 
ra geçebilecekleri 2 . aün. 

Trade ekranında ana pencerede ba¬ 
zen size gelen mesajlar ve genel ha 
berler olacalutr. B unlan da iyi .takip 
edin çünkü oyunun gidişatı hakkında 
önemli bilgiler ve kısa yoldan para ka¬ 
zanabileceğiniz görevler bunlarda gizil. 


Oyunda kul lan e lan kont railer şöyte-. 
Fİ: İçten görüntü 
F2: Dıs göfüntü. 

F3î Alt görünüşle 
harita arasında se¬ 
çim, 

F4: Aıka görünüş- ^ 
le harita arasında 
seçEm. 

F6: büyük harita 
ve görev açıkla¬ 
masının bulundu¬ 
ğu ekran, 

F7: lilze gelen „ 
mesajların listesi, 

F8; Üfltekî bürün göstergeleri açıp 
kapar. 

FÎO: Çözünürlük 
FII-Fi 2 j Işık ayan 

Ğ-Ü: Dentzaltjya bağlı cihazlar arasın¬ 
da seçim yapmak. 

CTRL: Seçilen cihazı kullanmak. 

A-Z: İleri-geri hareket, 

S-X: Yukarı aşağıya hareket. 

SPACEl Ateş 


gösteren bir işaret yok. Görev açıkla¬ 
masında kabaca anlatılıyor, Bulmak si¬ 
ze kalıyor Görev yerine yaklaşınca 
göreviniz yeşil btr kitreyle Işaretleıjh 
yor. 

İlk alabildiğiniz görev plan Thori- 
urri toplama görevini 
başarmalı içim Thorium 
madenini bulduktan 
sonra (turuncu bir kris¬ 
tal) elektrik silahıyla vu 
rup küçük parçala ıa 
ayırmanız lazjajı, Daha 
sonra Suck-o-n^ujc yar 
dımıyla bu parçaları ge¬ 
miye çekersiniz. 


\ 
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Maden taşıma, bozulmuş bir de¬ 
ri izai t iyi kurtarma gttH yedeğinizde 
büyük bir nesne taşıdEğiniz görevler¬ 
de, yanınızdaki nesneyi şehrin blryer- 
lerindeki oriasr siyah delikli binaya 
bırakmanız gerekiyor Aksî halefe 
yedeğinizdeki nesneyle birlikte şehre 

giremezsiniz! 

Görevini¬ 
zi bulabilmek 
için, görev 

açıklamalarını 
çok dikkatlice 
okuyup göre- 
, vin ne yönde 
olduğunu öğ- 
■ renmel İsi nız. 

Ekranda göre- 
vtn yönünü 
size ayrıca 



Thorium ve Peari toplamanız İçin 
Suck-o matk . madeni eşyalar ve araç¬ 
ları taşımak kin Magnet. organik 
maddeierî ve büyük parçalan taşımak 
içinse Grappfing Hook almanız la/rm. 


Sub Gulture sessiz ve derinden ül¬ 
kemize gel inesi ne rağmen, kalbimi 
kazanmayı başardı, Genel olarak savaş 
oyunu olmasına rağmen çok huzur 
verici bir atmosferi var. Den izahınızla 
dolaştık en etraftaki balıklan v£ deniz 
canlılarım seyretmek. gündüzleri de¬ 
nizin yüzeyine vuran güneş iştğı huz 
melerinin haRfçe gözünüzü alması, 
denizin narin narin dalgalanması sizi 
gerçekten denizin altında olduğunuza 
inandırıyor Mü¬ 
zikler îse ram 
_ anlam iyia mü¬ 
kemmel. Hafif¬ 
ten Enigma ha 
vasi sezdim, mü- 
zlklerde. ve bu 
da oyun jçm bîr 
a m puan,' Actk 
denizlerde ge¬ 
zerken huzur 
verici, hafif bir 
müzik çalarken, 


blf denizaltı mağarasının karanlık de 
rinlikleriııe doğru yol almaya başladı¬ 
ğınızda size çaktırmadan ürkütücü bı 
melodiye dönüşebiliyor. Harika. 

Öyle ağır bh oyun değil Sub Cultu 
re. Evet; bayağı zor ama ciddi görev 
lerîn altında, çok ince esprilerle karsı 
taşabiliyorsunuz öu demek değiE kı 
Sub Culture sulu bir oyun, bazen si¬ 
nirden kiidumıanrza neden olacak 
oyunlara alet olabiliyorsunuz. O yüz* 
den kimin tarafını tuttuğunuza dikkat 
edin. Son söz, bu oyunu alın oynayın. 
Günün verdiği bütün stresiniz! alaca 
ğından emin olabilirsiniz. Akvaryum 
seyretmek huzur verir derler, Sub 
Cuiıure oynarken sanki akvaryumu 
İçeriden seytediyor gibi oluyor İnsan 
rBu aralar bu huzur işine fazla taktım, 
bakalım ne çıkacak sunundaj. 


&IAX!S 
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Arnıy Men 

Bu oyunda hile kodlarını 
girebilme| ‘Ç' n °Y un es 
nasında, Escape cuşuna 
basmalı, ^sonra da klavye¬ 
den kelimeleri dikkatle 
yazanalıaınız, işte ihtiyacı¬ 
nız olanlar: 

| SucGumb - Oyunu kay- 
h betırıentze Sebep olur 
Triumph - Oynadığınız 
bölürnü başarıyla bitirme¬ 
nizi sağlar 
Aerobailistics - Tam bir 
hava desteğine kavuşmanızı sağlar 
Lnvulnerabie - Çavuş ölümsüz olsun isti 
yorsan a bu işinizi görür 
Para! vs Is - Düşmanlar iniz oidukiarı yere 
o iv tıp kak r; ay ve k ol ay h ed e t o ı u rl ar 
Telekinetic - Önce barkada Çavuş için 
ğu'zel bîr yer serîn Ve l:ki kodu yazıp onu 
oraya nv,ilayın 

Pletjhora - Bol bol Cephane îçîıı bu İyodu 
seçil': 

Occultatlon - Bu Çavuş için 
görün meziîk sağlar, tabii ateş, 
etmediği surece * 

Kahuna - Hediye sepeâk ölümsüzlük vc 
daha^pelt cok hîle bir Lada çakşır 

I * 

Dark Coiöny 

Zor ama güzel oyum atmosferi tüyler 
ürpertiyor Takat zorlan- 
dlysanız hemen aşağıdaki 
kodlan deneyin. Bu kod¬ 
ları Chat İlmiyeni ekranın 
altındaki mesaj kısmunı 
Kullanarak gireceksiniz, 
tam hatırlamıyorum ama 
sanırım Enter tuşuyla açı¬ 
lıyordu, işte ilacınız: 

SLAG NET - Tüm haritayı 
görebilmek oldukça fay¬ 
dalıdır * 

WE NEED EQUIPMENT- Anında 10000 
ünite.* Perra gazı alacaksın^, işin güzeli 
bu hile Multipiayer oyunlarda da işe ya¬ 
rıyor, ama tüm oyuncular için! 

Incomlng 

Bu oyunun hile kodlan kendi içinde giz¬ 
li, hem de ana menüdej, Hile seçenekle¬ 
rine ulaşabilmek için yapmanız gereken 
şey, ise ana menüdeyken klavyeden „ 
NUMBERONEDACRESTREET yazmak, 
eğer-doğru yazabilirseniz ekran değişe# 
cek ve önceden gizli olan pek çok hile 
seçiminize sunulacaktır. 


Ah evet, gerçek hayatta hitekarlar pek sevilmez, ama 
bilgisayar oyanlarında durum farklıdır . Makine belki 
aptaldır, ama genelde ne yaptığım bilir, bu yüzden stk*stk 
kaybetmek normaldir , Asla denemekten vazgeçmeyin, fakat 
eğçr üç yüz defadan sonra stktlırsytuz bu sayfaya bir göz 
atın, ya da Cumartesi yünleri bizi arayın . Her ne kadar hiç 
bir hile yüzde yüz*garantili değilse de, genelde işe yararlar, 
tabii doğru uygulandıtarsa . Bu arada hemen hatırlatayım, piyasada 
bulunan her oyunun içinde hile bulunmayabilir, ya da olan hileler , 
basit bir kod girmekten daha fazlasını gerektirebilirler, bu yüzden stğs 
yine de en eski kuralı unutmayın, sık sık Save edin ve tekrar deneyin T 
sonuçta mutlaka başarırsınız. Hilesiz bölüm geçmek kadar tatmin 
edici pek az şey olduğunu o zaman farkedeceksiniz. 



Lûftte ofMftgVc 

J3u oyun için de beni*pek çdk kişi aradı, 
hileleri ise ancak elde edebildim, derhal 
bir yere not alın çünkü ben çok unutka¬ 
nımdır! Eğer maceralarınızda zorlanıyor¬ 
sanız o zaman hemen CTRL ve \ tuşları¬ 
na basarak hile menüsünü ekrana geti- 
" rııÇJ^ıİr^ıda aşağıdaki kodları girin ve so¬ 
nuçlara hayret edin: 

Jackpot - Tam Z00 altın, kristal ve bira 1 ! 
Adamlarınız ayyaş ve mutlu olacaklar. 
Marathon - Bu hile 
seçili olan gruba 
tann 1000 hareket 
puanı verir, 

Puflf - Grubum çok 
zayıf demeyin, bu 
hile ile bir adet D ra- 1 
gon bedava! * 

Hocuspocus - Tanı-, 
dik bir kelime, e-tki- 

p 

leh ise muhteşem! 

Seçili.olan gruba 1000 mana verdiği gi¬ 
bi. fıim büyüleri de öğrenmenizi sağlar» 

« * 

fi I* * * 

The Reap 

Oldukça güzel bir* 
Shoot-cm-up, ama 
siz hep aynTnoktada 
GÜMMM! O zaman 
PasSword olarak 
aşağıdakileri girme¬ 
yi biı deneyin, baka¬ 
lım değişiklik olacak 

mı? 

Diesheepdie - Oyuna çok daha güçlü si¬ 
lahlarla girin, daha iyi bir 
izlenim bırakın! 

Absölutenot - Hala ölü¬ 
yorsanız o zaman bu hi¬ 
leyle ölümsüz olun gitsin, 
nedir yani? 

Sdivinorum - Ölümsüz ol¬ 
mak istemiyorsanız bari 
sınırsız hak alın, 

Toughguy - Düşmanlar 
beni kesmiyor, daha güç- * 
lüleri saldırsın, diyenler için özel, ama 
ölümlüyken deneyin bakalım! 

Sonra ki bölümlere geçmek için İse şun¬ 



ları girin: 

2. seviye - qbkcbecfb 
t 3. seviye - çelebi ide * • 

4, seviye - 5cmcb4fsb 

Mecvvarrlor: Thtf îltanium Jrilogy 

• * 1 
Tilanium Trilogy içinde tam üç oyun 

toplanmış durumda, Meçtiwarrior . 
Ghost Bear’ s Legacy ve Mercenaries. hi- 
I e I e r ü ç ü n d e de çal ı saçak şek i i d e t i üVen - 
lenmiş Aşağıdaki kodlğrç of un esnasın¬ 
da CTRL SHIFT ve ALT 
cuşiannın üçüne de bası- - 
!ı [Liferalı klavyeden gi¬ 
rin, aynı kodu ikinci de¬ 
fa girmek hileyi kapatır 
unutmayım 

SU - Ötümsüzlük avuç¬ 
larınızda! 

İS - İşte si'ifrTrscz cepha¬ 
ne, parmağınızı tetikten 
çekmeyin! 

OO - Isıya güdümlü hedefleme sistemi 
devreye girsin. 

İT - O anda seçili olan hedefe b,ir Nuke 
atın, bir daha yazın bir daha atın! 

RE - Seçili hedefi anında havaya uçurun, 
ün m uğraşacak şimdi on d kovalamakla! 

IN - Ne As iz hala ro botunuza |urnp jet 
takmadınız mı? Ne ayîp! 

CR - Sınırsız jurnpt jer yakıtı, ayağınızı 
yerden kesecek! 

LI - Bu görev de başarıyla bitsin artık, 
daha bir sürü işim var! 


Moftal Vombat Trilogy 



■ Bu oyunla ilgili 
pek çok kişi hile 
kodu sordu, bu 
normal bir şey 
ama bazı' arka¬ 
daşlar Cheat 
^ Hattı telefonun¬ 
da tüm karakter¬ 
leri it. tüm hare- 
" ket kombinas¬ 
yonlarını sordular ki, işte <>imkansız! Bu- 
m r \a ne zaman ne de sayfa yeter, Fakat 
■kod olayına sanırım bir cevap verebffe- 
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ceğim. Oyunun içinde gizli bir seçenek 
»var ve buradan çeşitli hileler yapılabili¬ 
yor. Buna ulaşmak için" Options menü¬ 
sünde iken bir patlama sesî duyana dek 
£U tuşlara basılı tutun, yukarı, Koşma.ve 
PlayeM ile Player 2 için Block.'Eğer işe 
yararsa Options menüsü içipde “?" şek¬ 
linde yçni bir seçenek belirecek, burayı 

seçin. 

* 

m 

Outvvars 

Öu kodlar oyunun tam versiyonu için. 
, kullanılabilirler egfcr o yamtikter sîzi qold 
fazla Liğfaştirıyorsa bir deneyin, oyun 
İçinde klavyeden yazarak kullanım 
Madeod - Ölümsüz olun ki ölüm saça- 
bilesiniz. 

Keymaster ■ [d Pack yakıtı sudan uçuz 
vesmjrsız. ' 

Dfrtyhany - AmJ^cephanfc tasarrufuna 
gefdt yok, saçan mermileri. 

■fluzz - Bar çift kanat Ue daha uzun 
havada kalabilirsiniz, 

Phantom - Amk-fl 1 ve UZ tuşlartyla 
düşnraHaîir^z hakkında UlEgl edİnebJlfr- 
SÎIİFZ^ 

Snipsnlp * Cinsiyetinizi dcğlşrlrtn. Hayır, 
hayır, oyundaki karakterinizin! 

Gohomc - BaşİadTğıniZ yere tfönmek 
gerekirse bunu kullanın. 

^Hîrasher - Bürün düşmanları, radîMa 
görmek için gerekli kod bu. 

Ttmewarp - Görev süresini dondurup ra¬ 


hat bir nefes alın. 

JumpX - EÜğer bölüme geçmek için kul- 
' lanın ve X yerini bölüm adı girin. Mese¬ 
la “jumpoasis" gibi, gidebileceğiniz bazı 
bölümlerin isimleri ise şunlar; Oasis, 
^Ragnarok, Juggernaut, Anubis, Dead. 

Terradde 

• 

Nadir bulunan Destem klönlanndaı* biri, 
pek fena sayılmaz, ama yine de hile 
b yapmak gerekirse Help menüsüne gidin 
ve oradaki Cheaı t od es kısmındâaşağ* 
daklSeıi tmtflk edim 

Bamstey - Ölümsüzlük, aslında çok sıkı¬ 
cı olabilir. 

Nozzle - Bunu girdikten sonra Game Le- 
Vdş menüsüne gidin vc oynanmak İste¬ 
diğiniz bölümü seçin. 

Popov - Sftrbest^e dolaşmak için kulla- 
nm* 

Wdk -Bütün silahları mi istemiştiniz? 
Phaal U Belki suflrs *z cephane ftfzi neşe- 
Jendİrlr. * 

Batfinc “ Kalkan lan n ız-zayi Rarsa bü onla» 
rr tekrar doldurur. 

. Oam^thaıku - Tüm silahlar dahil bl(.sÜ- 
■ rü hltc-yl aynı anda açar, 

KKND Exffeme 

Bazı ark adaşlar hiç Hck Edito/Tıtlesl ver- 
j nedlğlmlzdcn yakın ryord u p işte size çoît 
oynan,m bit oyunun Hcx "hjlcsl. Hex 


Editör nereden bulurum diyenlere İse 
Level - Ocak CD sl yar da internet dlyo r 
rum ve hileyi veriyorum, adım adtm ury- * 
gulayın, petrol sıkıntısı çekmeyin: 

Örıcdlkl# yeni bir oywna. başlayın ve t 
hemen kaydedip çıkın, Sonp kaydet¬ 
tiğiniz dosyayı bîr Hex Editör ile açın. r 
Eğer Survîvors Jfe oy n uy orsanız İlle saür 
suna benzer bir şektlde olacaktır: 

oooooo oıoo oooo oooo ;oooo 0000 

0000 0000 0000 

şimdi bunu şu şekilde değiştirin: 

000000 0100 OOOÖ OOOO 0000 F30I 
F30n=30i 0000 - • 

sonra da kaydedip çıta vş oyuna kal¬ 
dığınız yerden elevam edin; attık 32 mil¬ 
yon petrol krediniz var. 

Fal«af eğer Mutants İle oynuyoısanız o* 
zanjan İlk satır şuna, benze/ bir şey . 
olacaktır;-. 

OOOOOO 0200 oooo oooo oooo oooo , 
oooo oooo oooo 

_r r r „ # 

bunu i5e şu şekilde değiştirin: _ 

OOOOOO 0200, OOOO OOOO 0000 0000 , 

FFFf FFI F FFFF 

r 

ve ylfıe bu imliyle kaydedip oyuna 
dönün, şimdi petrol kredinize bakın, ek¬ 
siye mn üşmüş, fakat korkmayın artık 
aşla jöndünüz bitmeyecek BU hileler 
her yeni bölüm, içim "tekrar uygulan¬ 
malı der blıaz sıkıcıama sonuç b^rra 
eleğe/. 














■ Yemin ve Kt- 

i sasa sadık 
. cesur Selam - 
ula Şövalye 

, ' > lerlyle karşıla- 

- ^ğk " J ş a c a İt s ı ıı \ z r 

Eğer şansınız 
Jf - Tr r ^ yoksa karşın ı- 

r _ VyŞ ^ çıkanlar. 

Kara Kraliçe- 
r \ ye hizmet 

■■ eden Tak h i sİ s 

Şövalyeleri 
Gr de olabilir. 

Oı manlar elf 
devletlerinin 
elinde umut ve tehlike sunmaktadır 
size; Gururiu Qu ali nesri, Silvan esri ve 
gizemli akrabaları vahşi Kagonestı 
Kryrın çevresinde dönen üç aydan 
güçlerini alan büyücüler de korku sal¬ 
maktadır halkın kalbine. 

Dağlar»n atımda somurtkan ve başı¬ 
na buyruk cüceler yaşarlar. Tüm yol¬ 
larda ve patikalarda da Kender'Ier 
gezmektedir: Sonsuz merakin çocuk 
sevimli liginde ve tüm Ansal on halkı 
tarafından "ödünç" alma meraklan yü¬ 
zünden tcdbîren dışlanmış. 

Hepsinin ötesinde. E|derha(V\ızrağı 
ejderhaların dünyasıdır. Körü kroma¬ 
tik ejderhalar Takhîsis in 
. _ * sâdık kullandır, metalik 

- * ejderhalarsa - altın, gü¬ 

müş* bronz, bakır ve pi¬ 
rinç iyiliğin ve ışığın 
7 yanında yer alırlar* Ansa- 

| lon halkı Içlıı ejderha 
kükremesinden daha 
ko r kunç b I r ses yo ktur, 

I Kıynn tarihçesi Ansa- 
lon’u bir satranç tahtası 
' olarak kullanan iyilik ve 
V kötülük tanrıları arası n da- 

j 1 k çekişmeyle doludur. 


EjderMızrağı efsaneleri artık Türki¬ 
ye'de ve Türkçe Tüm dünyada mil¬ 
yonlarca satan ve onlarca dile çevrilen 
EjderMızrağı Destanı nın ilk üçlemesi 
Arka bahçe yay malık Tarafından sarışa 
sunuldu. Ma rg a ret Wels ve Tracy 
Hickman tarafından yazılan bu üçle¬ 
menin İlk kitabı "Cüz Ejderlerinde" Ta- 
nis Yarı-Elf ve arkadaşlarının macerala¬ 
rım onlarla birlikte hissetme imkanına 
sahipsiniz, ülkemizde yeııl yeni ram 
nan Fantastik Kurgu türünün dünyada 
sayılı örneklerinden olan EjderMızrağı 
üçlemesinin İki ve üçüncü kirab: da 
ünümüzdeki aylarda piyasada Olacak* 
Bu kitaplar sîzi alıp Ansaton da he¬ 
yecan dolu bEr maceraya götürdükten 
sonra, siz de Kıyım dünyasına kendi 
kahramanlarız! a erişip yeni gizemi eri 
çözüp ün sahibi olabilirsiniz. Nasıl mı? 
Tabiî ki EjderMızrağı FRP'sivle. İlk ya 
yınlandığı 1^84 yılından beri tüm 
dünyada milyonlarca "Rol Yapma 
Oyunu” meraklısının özel İlgi alanı ha¬ 
line gelen bu oyun dünyasında, sîzler 
de birer So- 


G ökyüzü bîr anda ko¬ 
yu bîr kırmızıya dö¬ 
nüşür, Dağların erek 
1 erinden kükreyen rüzgaı ağaçlan sa¬ 
vurur, Şehir sokaklarında halk dehşet 
içinde sığınak arar. Orman m sık yap¬ 
rakları altında elfler yayların gerip gö¬ 
ğe meydan okurcasına bakarlar. Dağ 
yamaçlarındaysa cüceler mağaralarına 
kapanıp baltaların» bilerler. 

Bulutlardan bir anda ejderhalar iır 
far-zehirli yeşil, parlayan mavi ve 
alevli kırmız». Her birinin sırtında bir 
kara süvari, elinde krlac Krynn halkına 
dehşet salmaya hazır. Fakat aşağıda, 
yerde, tek biı parlak zırhı- şövalye, 
elinde ışıldayan bir mızrak, yaklaşan 
Fırtınaya karşı direnmeye hazır. 


Bu üstün kahra¬ 
manlıkların, zor yol¬ 
culukların. beklenme¬ 
yen tehlikelerin ve 
eşsiz güzelliklerin 
dünyasrdır. Ansa lon 
kıtasında sîz yolcular. 
İyiliği ve doğruluğu 
savunmaya and içmiş 


sonra 

bahçe Yayıncı- l *“T ^ 
lık’ran Türkçe ^ 

olarak sîzleri 
bekleyecek % \jpj 
Geriye tek bîr 

soru kalıyor.... 

Maceraya hazır mısınız? 








Bu sayıdaki yazımızda 
sizlcre, tüm dünyayı 
en az FRP kadar 
kasıp kavuran ve 
aslında iemeli Rol Yapma 
Oyunlarına dayanan bir 
başka hobiyi 
tanıtmak istiyoruz. 


K endinizi çok güçlü büyücüler 
yerine koyun. Sîzler, Dominant 
adlı dünyada "Boyutgezer" adı 
verilen gücünü kontrol altında tuttuğu 
topraklardan alan ölümsüz büyücüler- 
siniz. Ve düşmanınız çok. Diğer Boyut- 
gezerler gibi sîz de kütüphanenizde 
yer alan yüzlerce büyüden seçtiğiniz 
büyülerle bu düşmanlara karşı taktikler 
geliştirip onları Do- 
mlnaria'dan silmek 
zorundasınız. 

Çünkü "Magîc 
the Gathering’de 
sadece bir kazanan 
olabilir,...". 

Çocukluğunuza 
geri dönün. Hepi¬ 
miz Dünya kupası 
öncesi Ranın i al¬ 
bümlerine futbolcu resmi toplamaz¬ 
dır. Sakız paketi büyüklüğünde paket¬ 
lerden Platini ya da Maradona çıksın 
diye onlarca paket alırdık. Ya da 


Bi-Bip araba uçak serisi biriktirmek de 
buna benzer bir hobiydi. Sonra elimiz¬ 
de fazla olan kartlan arkadaşlarla deği¬ 
şirdik. 

Bildiğiniz tüm oyunları unutun. 
1993 yılından beri piyasada olan Ma- 
glc:The Gathering yeni bir türün öncü¬ 
südür. Koleksiyon kart oyunu adı 
verilen bu türde oyuncular aldıkları 
destelerde çıkan farklı 
kartlan birbiri eriyle 
değişerek, yeni deste¬ 
ler kurarlar. 


S$hvtr 


m» im * 


Magie the Gathe- 
ring'de oyunculara 
Dominaria dünyasın¬ 
da. Boyutgezer adı 
verilen güçlü büyücüleri canlandırılan 
Oyunda amaç büyülerden oluşan bir 
kütüphaneden (deste), rakibe zarar 
verecek büyüler yaparak, ya da çeşitli 
yaratıklar çağı ra- 
3la»dPWu rak, onun yaşam 

puanını sıfıra indir- 
r - -- * inektir. Kart konv 

bînasyonlan ve 
tamamen oyuncu- 
. \ - nun inisiyatifiyle 

oluşturulan deste- 
| ll 4tk^9^59S^& lerle eşi bulunmaz 

5 bîr strateji ve zeka 
oyunudur Magie, 
Beş temel renk 
büyünün, kırmızı, 
beyaz, mavi, yeşil 
ve siyahın yanı sıra 
renksiz yapın cilan 
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da kullanan büyücüler güçlerini kont¬ 
rol altında tuttukları topraklardan alır¬ 
lar. 

Tasarlandığı günden bu yana tüm 
dünyada milyonlarca İnsanı kendine 
bağlayan Magie. Avrupa'da briç ve 
satranç klüplerinin ayrılmaz bir parça¬ 
sı haline gelmeyi başarmıştır. Ulusal. 
Avrupa ve Dünya şampiyonalarının 
yanışı ra $200.000 ödüllü profesyonel 
turnuvalarla her geçen gün bir zeka 



oyunu olduğunu tüm dünyaya kabul 
ettirmektedir, 16-17 Mayıs 1998 de 
Taksım’de, Türkiye'nin ik resmî Magie 
şampiyonu Büyük Mavi Yayıncılık 
sponsorluğunda zorlu mücadeleler 
sonucunda belli olmuştur, Türkiye ilk 
sekizi ise Belçika'da yapılacak Avrupa 
şampiyonasına son hız hazırlanmaya 
başlamışlardır. 


Siz de Dominaria yolculuğu için geç 
kalmış sayılmazsınız. Çünkü Magie 
the Gathering tüm Hobby Shop'larda. 
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Bazı şeyler anlatılamaz, yaşanır... 


Karşınızda gece gözüyle dünyamız 


En kapsamlı Dünya Atlası sloganıyla piyasaya sürülen 
“Encarta World Atlas” bir Microsoft ürünü. 


O rtaokul ve lise yıllarımda en 
sevmediğim, en sıkıldığım, 
ismini duyduğum zaman 
uykum gelen (Tahta sıralar üzerinde 
uyumanın da ayrı bir zevki vardı) 
derslerden biriydi coğrafya. Nedeni 
belki gereksiz derecede kalın, renksiz 
ve soğuk kitaplardı, belki de çantamın 
iki katı büyüklüğünde, içerisinde bir 
şey ararken balta girmemiş ormanlar¬ 
da kaybolma tehlikem olan Büyük At¬ 
las'tı (kırmızı kapaklılardan). Bilgisayar 
teknolojisi her konuyu olduğu gibi bu 
konuyu da zevkli hale getirmeyi ba¬ 
şardı. İşte Microsoft Encarta World 
Atlas. Programın kullanımı gerçekten 
çok kolay ve küçük büyük herkesin İl¬ 
gisini çekebilecek bir yapıya sahip. 
Belki de tek kusur olarak İngilizce ol¬ 
masını sayabiliriz. Programı çalıştırdı¬ 
ğım zaman ilk baktığım yer Türki¬ 
ye oldu ve bulduğumda şaşırdım, 
hatta gözlerime inanamadım. 
Çünkü Türkiye yer olarak Avrupa 
kıtasında sayılıyordu. Helal yani 
ne diyeyim... 


Kemerlerinizi Takın! 


İlk ekranda sizi Dünya karşılı¬ 
yor. Evet! Orada tam karşınızda. 
Dünya üzerinde gezinti yapmanız 
çok kolay. İstediğiniz bir yere tık¬ 
lıyorsunuz ve açılan nesne menü¬ 
sünden bir yer seçiyorsunuz. Bu¬ 
rada seçenekler en küçük birim¬ 
den kıtaya doğru sıralanmış. Ay¬ 
rıca sol altta bulunan menüden Zoom 
ayarlarını yapabiliyorsunuz. Info 
Tabs’de bulunan seçenekler bulundu¬ 


Teknik Özellikler 


Olduğundan daha temiz görünüyor değil mi? 


ğunuz yere göre deği¬ 
şecektir. Ama genel 
olarak harita üzerinde¬ 
ki işaretlerin anlamla¬ 
rını, bulunduğunuz 
yer ile ilgili resimler ve 
müzikler, o coğrafya¬ 
ya alt hayvanlar ve 
sesleri, ülke ile ilgili 
genel bilgiler ve sos¬ 
yal yaşam hakkında 
bilgi edinebilirsiniz. 

Atlasın en önemli iş¬ 
lemlerinden biri de sa¬ 
nal uçuşlar. Toplam yedi tane sanal 
uçuş var. Bunlara Find menüsünden 
veya eğer bulunduğunuz yeri kapsa¬ 
yan bir sanal uçuş varsa Info Tab’den 
ulaşabilirsiniz. 


harita düzenlemeleri yapabilirsiniz. 
Location Sensor ile imlecin bulundu¬ 
ğu yeri enlem, boylam doğrultusunda 
derece ve dakika cinsinden öğrenebi¬ 
lir ve Measure Tool ile iki nokta ara¬ 
sındaki gerçek uzunluğu hesaplayabi¬ 
lirsiniz. Programda belkide en fazla 
kullanılacak olan Find menüsü 
çok kullanışlı hazırlanmış. Burada 
mahalle de dahil olmak üzere 
yerleşim birimlerini isimlerine gö¬ 
re aratabiliyorsunuz. Bu menüden 
ayrıca videolara, müziklere ve sa¬ 
nal uçuşlara ulaşabiliyorsunuz. 
Ayrıca Name That Place isminde 
bir oyun da bulunuyor. Dört zor¬ 
luk derecesi olan bu oyunda siz¬ 
den harita üzerinde gösterilen 
yerlerin isimleri soruluyor. 


Vazgeçilmez Olan 

Bilgisayarla çalışırken belki 
de vazgeçilmez olan tek şey 
menüdür. Bu programda da 
çalışmanızı kolaylaştıracak me¬ 
nüler mevcut. Map Styles me¬ 
nüsünü kullanarak 19 ayn hari¬ 
ta görünümüne ulaşabilirsiniz. 
Bunlar arasında sıcaklığa göre, 
politik yapıya, fiziksel, dünya¬ 
nın gece ve gündüz görünü¬ 
müne göre düzenlenmiş hari¬ 
talar sayılabilir. Buradaki en 
kapsamlı harita olarak ise ista¬ 
tistiklere göre düzenlenmiş 
haritalar sayılabilir. Ülkelerdeki 
radyo istasyonu sayısına göre 


Programın minimum sistem ih¬ 
tiyacı 486/DX-50 işlemci, Win- 
dows 95 veya Windows NT, Win- 
dows 95 için 8 MB, Windows NT için 
de 16 MB Ram, 29 MB HDD alanı, 
640*480, 256 renk SVGA, Mouse, 
Ses kartı. Web linklerine ulaşmak için¬ 
de Internet Explorer 3.02 veya Nets¬ 
cape Navigator 2.0 ve üstü, 9600 
modem ve Internet bağlantısına ihti¬ 
yacınız olacak. 

K.T. 


Bilgi için: Microsoft 
TÜRKİYE 

Tel: (21 2) 2S8 59 98 


58 


LEVEL 6/98 






























Multimedia 


r - 

İlköğretim 2 
Matematik 


Matematik, ilkokuldan itibaren üzerinde durulması gereken bir konudur, çünkü basamakları bir defa 
çıkmaya başladığınızda, geri dönmek imkansızdır. 





B DE ya da açık adı ile Bilgisayar 
Destekli Eğitim günümüzün 
manşetlerinden düşmeyen bir 
konu. Herkes bu konuda bir şeyler 
söylüyor ama Bil den firması sürekli 
olarak yeni ürünler sunmayı tercih 
ediyor. İşte size Bilden’den yeni bir 
urun: İlköğretim 2 Matematik. Bunu 
kısa bir süre sonra İlköğretim 6 Mate¬ 
matik, İlköğretim 8 Fen Bilgisi ve İl¬ 
köğretim 4 İngilizce izleyecek. 


(hem de bir ders programı) 
bilgisayarın başında tutabil¬ 
mek bir hüner, Bilden de 
bunun farkında. Hem Milli 
Eğitim Müfredatından ödün 
vermemek hem de progra¬ 
mı eğlendirici kılmak için 
oldukça uğraşılmış. 


Eğlendirici anlatım 


Programın eğlenceli olmasını sağlamak için 
sevimli hayvanlar kullanılmış 


2,sınıf Matematik genel anlamıyla 
"Eğitimde Yeni Nesil” dizisini izliyor. 
Ancak bu defa programı kullanacak 
olan öğrenci 7 yaşında. Bu yaşta bir 
çocuğu oyun dışındaki bir programla 


© O Q 


Onluk 

Birlik 

5 

S 


Anlatımın öğrenciyi sıkmaması için çok sayıda 
ekran kullanılmış 


Anlatımda az 
yazı, çok eylem 
yolu seçilmiş. 

Her sayfada ya 
bir animasyon 
ya da küçük bir oyun bulu¬ 
nuyor. Örneğin sayı doğ¬ 
rusunun kahramanı bir de¬ 
vekuşu, dört işlemi ise ro¬ 
botlar yapıyor. 

Alıştırmalar çeşitli oyun¬ 
lar üzerine kurulmuş. Ör¬ 
neğin, öğrencinin araba 
yarışını kazanabilmesi için 
hızlı karşılaştırma yapabil¬ 
mesi gerekiyor. Balonları 
vurabilmesi ise toplama 
sonuçlarının doğ¬ 
ruluğuna bağlı. 

Toplam 180 ekrandan 
meydana gelen anlatım bölü¬ 
mü, birbirinden farklı oyun ve 
animasyonlarla dopdolu. Bil¬ 
den çalışanları e- 
kip olarak bu 

programı hazırla¬ 
maktan büyük 
zevk aldıklarını be¬ 
lirtiyorlar. Çocuklar 
öğretirken eğlen¬ 
diren bu progra¬ 
mın başından ayrı 
lamayacaklar. 

“İlköğretim 2 
Matematik” programının 
sistem gereksinimleri şöy¬ 
le: 

Gerekli minimum sistem; 
486 işlemcili veya üze¬ 
rinde PC 


A| ağıdaki küfri#lı*fdun hofttffıi btig kgtrn«dtf ? 

YVtıuı thlyroııfeıf 


Programın anlatımı oldukça eğlenceli 


8 Mb Ram 
10 Mb Hdd 
16 Bit ses kartı 
CD-ROM sürücü 
Windows 95 

Tavsiye edilen; 

Pentium PC 
16 Mb Ram 
8 hızlı CD-ROM 

Yüksek çözünürlüklü ekran kartı. 


Programda çeşitli oyunlara yer verilmiş 


Bilgi için: 

BİLDEN Bilgisayar 
Tel: (212) 230 Sİ 82 
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Yollarda bulurum seni... 


Bu yazılım sayesinde iş gezileri yapmak daha eğlenceli, 
tatilde nereye gideceğiniz yeri daha bilinçli seçeceksiniz. 
400.000 şehir, kasaba veya köy arasından seçim yapmak 
hiç de kolay değil. 

G eçen gün uçakla İspanya’ ya 
gittim. Ama uçak gezileri be¬ 
ni çok fazla sarmıyor. Yollan 
da bilemediğimden arabayla yola çık¬ 
maya cesaret edemiyordum. Ama 
Microsoft Autoroute Express Europe 
98’i inceledikten sonra cesaretim yeri¬ 
ne geldi ve yola koyuldum. Fransa, 

İtalya, Hırvatistan üzerinden Türkiye’ 
ye doğru geliyorum. Tarihî ve turistik 
yerleri hiç kaçırmadım. Yollar da iyiy¬ 
di, bastım gaza geliyorum, o sırada 
birden ÇOTANNKM diye bir ses. Göz¬ 
lerimi açtığımda yerdeydim, yatağı¬ 
mın yanında yere 1.91 uzanmışım. 

Kafamın acıdığına mı yansam, rüyanın 
sonunu göremediğime mi yansam... 

Her neys... 


olmak üzere üç ayrı dil bula¬ 
bileceğiniz program, pen¬ 
cere dizaynı kullanım rahat¬ 
lığı açısından Explorer pen¬ 
ceresine benzetilmiş. Avru¬ 
pa haricinde herhangi bir 
yeri incelemeniz mümkün 
değil. Haritayı incelerken si¬ 
ze yardımcı olacak zoom 
ayarları, çeşitli raptiyeler 
düğme halinde pencereye 
yerleştirilmiş. Ayrıca Back ve Forvvard 
düğmeleri sayesinde, yaptığınız işle¬ 
mi geri alabiliyor ya da ilerleyebiliyor¬ 
sunuz. Programda yollardan ziyade 
gezip, görülebilecek yerler üzerinde 
durulmuş. Hemen her ülkeye ait ünlü 
yerlerin resimlerini (bazı resimler 
3600 dönebiliyorlar) görebilir, bulun¬ 
duğunuz yerden oraya nasıl gidebile¬ 
ceğinizi öğrenebilir ve o ülkeye ait 
müzikler dinleyebilirsiniz. Bunlara u- 
laşmak için yapmanız gereken iş çok 
kolay. Önce bir düğmeye tıklayın, 
sonra istediğiniz yere tıklayın, istedi¬ 
ğiniz kategorileri belirleyin ve incele¬ 
yin. Ayrıca istediğiniz ülke hakkında 
ayrıntılı bilgiler de mevcut. Ülkenin 
sosyal yapısı vs. bilgi alabilirsiniz. O 
ülkenin dilini bilmeyen bir insan için 
faydalı olabilecek bir dil kursu da 
mevcut. Bu kurs esnasında kelimele¬ 



Programda Türkiye de Avrupa’ya dahil edilmiş 


hesaplama işlemini bilgisayara bıra¬ 
kın. Ayrıca planladığınız gezileri kay¬ 
dedebilir, yazdırabilir veya herhangi 
bir metni veya resmi başka bir dokü¬ 
mana kopyalayabilirsiniz. 



Boğazın resmi olmadan olmaz.. 


Yolların Fatihi 



Are you gonna go my way... 

Microsoft tarafından hazırlanan 
Autoroute Express Europe 98 adı üze¬ 
rinde avrupa karayolları haritasını bün¬ 
yesinde bulunduruyor. Bir CD-Rom içe¬ 
risinde İngilizce, Fransızca ve Almanca 



rin yazılışlarını ve telaffuzunu öğrene¬ 
bilirsiniz. Ama programın bir eksiği de 
burada ortaya çıkıyor. Türkiye’yi Avru¬ 
pa’ya dahil etmişler fakat bu dil kursu 
Türkiye için mevcut değil. 

Gezimi ayarlarım, 
keyfime bakarım 

“İstanbul’dan Berlin’e gitmek istiyo¬ 
rum, ama nereden gidilir?”, “ne kadar 
sürer?”, “ne kadar benzin parası la¬ 
zım?” gibi sorulara cevap bulamıyor¬ 
sanız, Autoroute en azından bir fikir 
verebilir. Başlangıç ve bitiş noktalarını 
belirleyin. Hesaplamanın gerçeğe en 
yakın şekilde yapılmasını istiyorsanız 
ayarlan da dikkatli yapmanız gerekli. 
Benzin litre fiyatı, ortalama hız vs. Da¬ 
ha sonra arada duracağınız yerleri ve 
ne kadar kalacağınızı da belirleyin ve 


Bu yolculuk esnasında kullanmamız 
gereken aracın minimum konfigüras- 
yonu ise 486/DX-33, Windows/95 
veya Windows NT 4.0, Windows 95 
için 8 MB, Windows NT için 16 MB 
Ram, 30 MB HDD alanı, 2x CD-Rom 
sürücü, SVGA 256 renk monitör ve 
mouse şeklinde olmalı. Ayrıca Web 
linklerinden faydalanmak için modem 
ve internet bağlantısına ihtiyacınız 
olacak. Trafik Canavarı Olmayın... 

K.T. 


Bilgi için: 

Microsoft TÜRKİYE 
Tel: (212) 2S8 59 98 
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Donanım 


W 


Photo CD 

Operation 

System 



Sega Satürn İle Oyun Oynanmanın 
Dışında Daha Pek Çok İş 
Yapabilirsiniz 


K onsollar öncelikle oyun maki¬ 
neleri olarak düşünülürler, 
kullanılmaları kolaydır ve 
özellikle Action tarzı oyunlan seven¬ 
ler için çeşit boldur. Fakat bu makine¬ 
lerle sadece oyun oynamaya mah¬ 
kum değilsiniz, film ve müzik diskle¬ 
rini de çalıştırabilirsiniz. Yurtdışındaki 
kullanıcıları tarafından bol program 
ve donanım desteği sayesinde çok 
yönlü olarak kullanılabilen Satürn için 
pek çok yazılım mevcut. Bu tip Mul¬ 
timedia yazılımlardan bir tanesi de 
Sega tarafından üretilen Photo CD 
Operation System, bu programın 
amacı Kodak Photo CD formatında 
hazırlanmış olan ve 100 kare kadar 
yüksek kalite resim barındırabilen 
disklerin Satürn ile görüntülenebilme¬ 
sine imkan tanımak. Normal bir maki¬ 
ne ile çektiğiniz resimleri bu konuda 
çalışan bir dükkanda CD üzerine bas¬ 
tırdığınızda bu diskleri Satürn ile gö¬ 
rebilme imkanına sahip oluyorsunuz. 
Öncelikle program diskini cihaza ta¬ 
karak programı çalıştırmalı ve sonra 
da sizden istediğinde resim diskinizi 
makineye yerleştirmelisiniz. Bu prog¬ 
ram sadece resimleri ekrana getir¬ 
mekle kalmıyor, aynı zamanda onları 
farklı filtreler ve Zoom seviyeleri kul¬ 


lanarak incelemenize de imkan tanı¬ 
yor, bu sayede resim disklerinizi kon¬ 
solunuzda görmek ve düzenli bir ar¬ 
şiv oluşturmak mümkün oluyor. 



Playstick: 


Dazzle 



Herşey PS için 


Gamepad kontrolü 
artık çok kolay 



D ünya kupasının yaklaştığı şu 
günlerde futbol oyunlarının 
satışında bir artış var. PS Ga- 
mepad’inde yön tuşlarına basa basa 
parmaklanırım ucunda oluşan kıza¬ 
rıklıklar yavaş yavaş nasırlaşmaya 
başladı. Artık sokakta dolaşırken par¬ 
maklarının ucu kızarmış olarak kimi 
görsem oyun oynarken yaşadığım 
zevki ve daha sonra da parmaklarımı 
kullanmaya çalışırken çektiğim acılar 
aklıma geliyor. O’nu gördüğüm anda 
gözlerim parladı ve hemen üzerine 
atladım. Playstick beni kurtardı. Yön 
tuşlarının üzerine yerleştirilen bir par¬ 
ça ve dört adet hareket çubuğundan 
oluşan Playstick sizi ve parmaklarını¬ 
zı çok rahatlatacak. 


Kendi VideoCD’ni Kendin Yarat 

M egavizyon tarafından satışa 
sunulan Dazzle kaliteli bir 
Capture aygıtı. Dazzle para¬ 
lel port üzerinden bilgisayara bağlanan 
dışsal bir aygıt. Dışsal olduğu İçin No- 
tebook türü bilgisayarlarda da kullanı¬ 
labilmesi ve Masaüstü bilgisayarlarda 
Slot'dan tasarruf sağlaması ile kullanım 
alanı oldukça genişliyor. MPEG-1 stan¬ 
dardının da desteklenmesi ile gerçek 
zamanlı olarak MPG yada DAT forma- 
tında sıkıştırma yapabiliyor. Aynı şekil¬ 
de MP2 formatında gerçek zamanlı 
olarak ses de sıkıştırılabiliyor. Video, 
kamera gibi herhangi bir kaynaktan ha¬ 
reketli görüntüleri tam ekran bilgisaya¬ 
ra kaydebilen Dazzle, normal bir Cap- 
türe kartı ile AVI formatında yapacağı¬ 
nız kayıta göre 10/1 daha az yer kaplı¬ 
yor. Ses olarak ise 1 GB diske 12-13 
saat CD kalitesinde müzik kaydı yapıla¬ 
biliyor. Dazzle ile sıkıştırdığınız sesleri 
herhangi bir MP3 çalıcı ile de dinleye¬ 
biliyorsunuz. Kişisel video, video CD, 
fotoğraf arşivleri oluşturmak, eğitim ve 
tanıtım sunumlan hazırlamak, görüntü¬ 
lü e-mail yollamak. Internet üzerinden 
video oynatmak ve video konferans 
yapmak isteyenler için tam isteklerine 
göre bir donanım. Yanında 500$ lık 
Adobe Photo Deluxe, Kai’s Power 
Goo, Cinax IfilmEdit gibi birçok yazı¬ 
lımlar ücretsiz olarak geliyor. 


Bilgi için; H Bilgi için: 

Planet Multimedia I Megavizyon 

Tel: <212) 520 21 78 I Tel; (212) 641 33 19 
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Konsol Oyunları 



Corpus 


orumsuz 


- Nıhththıhıhh, hahahahahaa 

- Baba nooldu yaa, gene krizlerden krizlere 
koşmuşun. Sen kriz kerizi misin abi? 

- Sana ne taaaaaan, inek bilinçaltı karakteril 
Kop git ya da ben koparıp göndereyim 
çıktığın bilince! 

* Bak f ben senin derdini anladım, gene 
paçavra bi şey geldi dimi ? Ölümü ye söyle, 
ne verdiler yazman için? 

- PAX CORPUS, htnn, hünn, htnthıhaa! 

■ Ney kopmuş, ne diyon anlamıyom, adam 
gibi de şunu be! 

- Al bak kutusu burda, zınnnn, ztnnnn! 

- Ben bu titreme efektini bi yerden 
hatırlıycam ama 9 neyse . Aaaa, ne güzel oyun , 
kapakta iki tane hatun var, nesi kötü lan 
bunun? 

- Hıhıhıı, defollll, defoooooollllUl! 

- Dur lan atma şişeyi, gidiyom . Meraklıydım 
sanki yanında 

durmaya, hıyar! 


böyle oyun yap, olacak 
iş değil yani! Resmen 
halt yemenin Sanskrit- 
çesi bu yaptıkları ha. 
Eeee, büyük ihtimalle 
ısmarlama yaptılar bu 
oyunu, sipariş üzerine 
şsjr yazmak gibi bişii bu 
ela, belki kafiyeli olura- 
ma bi anlam çıkmaz 
sonuçta. 

- Aaaa, bu çaldıkları 
The Cleansing diil mi? 
Çok iyi bea, gitarlar 
tam istediğim gibi, bas 
gitar naşı asılıyo duyu- 
yon mu? Uhhh, bey¬ 
nim zevkten dörtgen 
oldu, YEAAAH, head- 
bang yapıcam leaan! 

- Stage bulun bana 
laaan, stage dive yapa¬ 
sım geldi! Aç sesi aççç! 

Hala Yorumsuz 


Bu da Yorumsuz 

- Oh be, dur bakıyım, Overkili din¬ 
lemek iyi geldi sinirlerime, Burn You 
Down/To Ashes iyi parça canım, iyi ki 
almışım bu The Killing Kind diskini. 
Eee, eski grup be yavrum. En azından 
MetalJica gibi “yumuşak’ 1 tiplere dö¬ 
nüşme ihtimalleri yok. Hain inekler! 
Nedir lan o öyle, yok yeşil saten göm¬ 
lekler, yok sürmeli gözler, davar sürü¬ 
sü! 

- Abi, ben şey diyçektim 

- Ge! İçeri, fırtına dindi 
korkma, ama yavşarsan 
olduğun yere mıhlarım! 

- Yaa millet yeni haliyle 
daha çok sevdi bu herifleri 
sen niye sevmiyon? 

- Bak yavrum, konuyu değiştir 
ya da ben senin boynunu kırîim, 
ha? 

- Öööö, şey diyodum, bu Pax 
Corpus ne ayak baba, öhö, ha? 

- Aaaah, ah! Bak evladım 
buralar eskiden hep orman¬ 
lıktı? 

- Af büyür? 

- Yani diyorum 
ki, sen Cryo gibi 
koca firma kalk 




- Öah, iyi parça bea! Lan anlamı- 
yom, millet naşı gidip saatlerce cıstak 
ya da dumtıstan başka bişey içerme¬ 
yen şeyleri dinliyo? Ben iki dakka ma¬ 
ruz kalsam radyasyondan beter çarpı- 
yo! 

- Matbaa makineleri gibi, cıs-tak, 
cıs-tak, cıs-tak, arada bir dum-tıs, nı 
hahahahaa! 

- Aynı bu oyun gibi lan, hepsi birbi¬ 
rinin kopyası, hem de berbat kopya¬ 
lar! Bak ne biliyon mu, şimdi 

hesapta uzakta unutulmuş bi 
koloni varmış da, kadınlar er¬ 
kekleri yokedip kendi uy¬ 
garlıklarını kurmaya kalk¬ 
mışlar da, lider rolündeki 
hatun insanların özgürlük 
hissini yokeden bi makine 
yaptırmış da, başka bi paralı 
asker hatun bunu durdurma- 
\ ya kalkmış da, yaz gelmiş 
de, yonca bitmiş! Bu ne 
lam, iyi ki bi Tomb Raider i- 
cad olundu, Lara Croft 
kopyası karakterler olmasa 
millet fikir kıtlığından gebe¬ 
recekmiş ha! 

- O asker ha¬ 
tun naşı bî as¬ 


ker hatun baba, üzerinde bi bikiniyle o 
koca silahı nereye saklıyo, atışlardan 
naşı korunuyo, aydınlat beni üstad f 
yalvarırım! 

- Al sana bi ampul, wo hahaha! Gör- 
müyon mu olm, omuz başını kapatan 
kocaman bir parça zırh var, e düşman¬ 
larda eşek diil ya, oraya sıkıyolar lase- 
ri, piasmayı. Silah konusuna istersen 
hiç girmeyelim ha. Kıh kıh kıh, lan be¬ 
nim aklıma asker deyince Power 
Armor felan geiiyo, oyun satsın diye 
yan çıplak hatunlar koyacaklarına 
adam gibi uğraşsalar, ciddi güzel 
bişii yapsalar valla yapıştı racam beş 
yıldızı, ama nerdeeee? Koy Manga 
kaçkını iki hatun, sonra bekle süper 
oyun desinler, yok lan öyle yağma, bir 
buçuk yıldız, sürünün inekler! 

- Grafikler naşı peki, yok hani oynar¬ 
ken görmedim de pek, ondan şeet- 
timdi. 

- Ne grafiği, tam saymadım ama ka¬ 
rakterlerde ortalama 15-20 poligon 
vardı galba, çevre tasarımı ise süt ku¬ 
tusu içi gibi, herşey kare, üstleri de 
pötükare, wo haaa! Hayır, PSX üzerin¬ 
de ilk gördüğüm oyun bu olsa hemen 
gider kendime PC alınm. Böyle oyun¬ 
lar yapmak bu cihaza hakaret etmek 
demek lan! 

- Peki oynanabil idik nasıl desem? 

- Büyük eşeklik etmiş olursun! Ka¬ 
raktere kumanda etmek ya da binleri¬ 
ni vurmakla uğraşıp duruyon, üstelik 
başarılı olamıyon. Haritaların ortalama 
büyüklüğü üç oda kadar, fazla ilerle¬ 
medim, on beş dakika o ilk krize yetti 
zira. Ha bide kamera açılarını kendin 
ayarlıycan, karakteri otomatik takip 
etmiyo çünkü, herhalde uğraşmak is¬ 
tememiş beyzadelerim! 

- Çok kötüymüş lan, o halde en iyi¬ 
si Tomb Raider 2 ya da Nightmare 
Creatures oynamak herhalde? 

- Daha da iyisi Resident Evil 2! Bu 
oyuna gelince, bu konu burada ka- 
pansınnn! Hem de sonsuza dek! 


Mad Dog 
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Mayıs sayısında World Cup 98 9 
in tanıtımını okuduktan sonra 
saçını başını yolan , 
bilgisayarcının önünden 
geçerken derin bir iç çeken hatta 
üzerine soğuk bir bardak su içen 
PS sahiplerine tavsiyem. 

Her gün üç kere tok karnına 
World Cup 98 PS versiyonu, 

B ir ligi daha son sürat ve olaylı 
bir şekilde bitirdik. Ama bu se¬ 
ne oynanan maçlar, atılan 
gollerden ziyade dövülen hakem¬ 
ler, çıkan kavgalar, şifreli ve şifresiz 
kanallar hakkında konuştuk. Şimdi ise 
yabancı oyuncu kısıtlamasından dola¬ 
yı gereksiz insanların çuvalla para 
götürmesi hakkında konuşuyoruz. 
Eee ne de olsa atalarımız doğruyu 
söylemiş "zenginin parası züğürdün 
çenesini yorarmış”. Artık dört senede 
bir yapılan Dünya Kupası için de geri 
sayım başladı. 10 Haziranda hayat du¬ 
racak ve bir ay sonra 12 Temmuzda 
yapılacak final maçından sonra yeni¬ 
den hareketlenmeye başlayacak. Ama 
gidemesek de göremesek de kupa 
heyecanını teknolojinin müsaade etti¬ 
ği kadarıyla biz de yaşayabiliriz. 

Başlama Vuruşu 

E A Sports tarafından çıkarılan World 
Cup 98’i, Fifa Road To World Cup’ın 
devamı olarak düşünebiliriz. İtinalı bir 
şekilde hazırlanan oyunda Fransa'da 
maçların oynanacağı 10 stadın tümü¬ 
nü havaya sokan bir atmosfer içerisin¬ 
de, kupa maskotu Footix ve dünyaca 
ünlü spiker kadrosunun maç anlatı¬ 
mıyla süslemişler. Değişik ışık ve 
bayrak efektleri, açılış ve kapanış sere¬ 
monileri, her ülkenin milli marşları ve 
kendi özgü tezahüratlarının bulunma¬ 
sı oyunun gerçekçiliğini arttırmış. 
World Cup 98'i futbolseverlerin istek¬ 
lerine cevap verebilecek kaliteye taşı¬ 
yan, Fifa 98 özelliklerine eklenmiş ye¬ 
ni oyuncu hareketleri, gerçekçi takım 
stratejileri ve oyunun akışını daha da 
hızlandıran oynanabilirlik. Size oyna¬ 
yabilmeniz için 32 takım sunuluyor. 
Ama futbol fanatiklerini tatmin edebil- 
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mek için kupaya ka¬ 
tılmayan 8 takım da¬ 
ha kadroya dahil 
edilmiş. Wor!d Cup 
98’de ayrıca dostluk 
ve antrenman maçla¬ 
rı ve penaltı seçenek¬ 
leri de mevcut. Ayrı¬ 
ca FRTVVCye ek 
olarak oyun hızını 
ayarlama seçeneği 
de mevcut. 

91. Dakika 


Bu oyunda takım ve lig yaratma se¬ 
çeneklerinin bulunmuyor. Ama bu 
seçeneklerin eksikliği sadece bu oyu¬ 
na özgü olan Dünya Kupası tarihinde¬ 
ki en heyecanlı 8 finali yeniden yaşa¬ 
manıza fırsat veren Classic Team 
Mode ile doldurulmuş. Ancak bu se¬ 
çeneği kullanabilmek için de elde et¬ 
mesi kolay olmayan bir kupayı, yani 
Fransa 98 kupasını kazanmalısınız. 
Macaristan 1954, İngiltere 1966, Bre¬ 
zilya 1970, Hollanda 1978, İtalya 
1982, ve Almanya 1990 gibi kupala¬ 
rın finallerinde de oynayabilirsiniz. 
Maçların siyah-beyaz oynanması, 
oyuncuların eski tarz uzun ve sıkı şort¬ 
lara sahip oluşları oyuna apayrı bir 
hava veriyor. Oyunda amatör, profes¬ 
yonel ve World Class olmak üzere 3 
zorluk seviyesi sunuyor. Kontrol 
cihazları seçeneğinde bulunan 8 ayrı 
konfigürasyonu kullanarak hakem 
sertliğini ayarlayabilir ve pasların yeri¬ 
ni bulmasında bilgisayardan yardım 
alabilirsiniz. Takımların Fifa klasmanın¬ 
daki sıralamaya göre yapılmış olması 
nedeniyle, Brezilya diğer takımlara 
göre gözle görülür bir üstünlüğe sa¬ 
hip olmuş. Tabii bu tür avantajları ve¬ 
ya dezavantajları ortadan kaldırmak 
için Team Handicapping seçeneği 
yerleştirilmiş. Bu seçeneği aktif hale 
getirdiğiniz zaman seçtiğiniz takıma 
göre değil de kendi gücünüze göre 
başarılı olmanız için bir şans tanınmış. 

Vee Goool... 

Catch Up Logic seçeneği ile de, 



farklı düzeydeki oyuncu¬ 
lar arasında yapılan maç¬ 
larda farkın çok çabuk 
açılmasını engellemek 



amacıyla, yenik durum¬ 



daki takımın gol atma 


m 

şansı arttırılıyor. Gerçekçi 


w t 

m w 

takım stratejileri farklı şe¬ 


killerde oyun kurma seçe¬ 


i 

neği sağlıyor. Kesin 
takımlar henüz açıklan¬ 


im 

madığı için 40 kişilik kad¬ 



rolar hazırlanmış. Team 



Management seçeneğini 



seçmeniz sağlanmış. Takımların iç ve 
dış saha formalarının en ince ayrıntısı¬ 
na kadar tasarlanmış olması, formala¬ 
rın rüzgarda dalgalanması ve formala¬ 
rın oyun esnasında kirlenmesi 
oynayanın yanında seyredenlere de 
zevkli dakikalar geçirteceğe benziyor. 

Phantom 


t. FIFA 98 

2. Steep Slope Sliders 

3. Orot: Legend Of The Gobbos 

4. NBA Uve 98 

5. World Wide Soceer 98 
6- Fighting Vipers 

7* Quakc 

8. Tomb Ralder 

9. Winter Heaı 
tö. Nascar 98 
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TEKKEN 3 

lemlerin Kral 


ı 



P laystation’ın kısa tarihindeki 
muhteşem anlar hep bir Tekken 
oyununun etrafında cereyan 
etti. Tekken 1, Playstation raflara düş¬ 
tükten çok kısa bir süre sonra piyasada 
vuku bulmuş ve bu yeni video oyun 
konsolunu hemencecik bir yıldız yap¬ 
mıştı. Tekken 2 geldiğinde Atari salon¬ 
larının bu favorisinin Playstation’da o 
rijinalinden daha iyi çalıştığını görüp 
hayretler içinde oradan oraya koşmuş¬ 
tuk. Bu uyarlamada orijinal Atari maki- 
nasında olmayan oyun modları ve bir 
düzine tam ekran 3 boyutlu video var¬ 
dı. Tabii sonradan öğrendik ki o 
zamanlann Atari makinalarıntn içinde 
bizim PiayStation'ın aşağı yukarı aynısı, 
belki de biraz daha kötüsü varmış. 
Ama çok yeni bir oyun olan Tekken 
3’ün PlayStation’a uyarlanabileceğine 
pek inanmamıştık doğrusu. Keza son 
jenerasyon Atari makinalan olsa olsa 
Nintendo 64 ile karşılaştırılabilecek ka¬ 
dar gelişmiş durumdaydı. Ama Tekken 
3 geldi. Ve suratımıza bir osmanlı toka¬ 
dı olarak indi!!! 


uyarlanamamış ve 2 boyutlu olarak bı¬ 
rakılmış olsa da; sürüyle yeni oyun 
modu ve rüya gibi 3 boyutlu animas¬ 
yonlarla aslanlar gibi bir dövüş oyunu 
duruyor karşımızda. Tekken 3, ikinci 
oyundaki oyun modlarının hepsini 
içeriyor. Time Attack, Team Battie, 
Practice mode ve 
Survival mode hiç 
bir şey eklenmeden 
ama hiç bir şey de 
eksiltilmeden aynen 
korunmuş. Yenilikle¬ 
re gelince bunlardan 
gözümüze ilk çarpa¬ 
nı “Tekken Force” 
modu. Sağa sola 
Scroll ederek 4 level 
boyunca önümüze 
çıkan ninjalan tepe¬ 
liyoruz. Her ne ka¬ 
dar pek muhteşem 
bir oyun şekli olma¬ 
sa bile orijinal bir 
ekleme, bir tat bir 
doku olarak zevki¬ 
mize zevk kattığını 


kabul edelim. Daha bitmedi; bu şekilde 
oyunu dört kere bitirirseniz oyunun 
Playstation versiyonuna ait bonus bir 
karakter olan Doktor Boskonoviç’i ser¬ 
best bırakıyorsunuz. 

Playstation versiyonuna ait bir başka 
güzellik ise “Tekken Ball”. Plaj voleybo¬ 
lunun sapıkçasına kötüye kullanılarak 
dejenere edilmiş bir uyarlaması diyebi¬ 
liriz. Ve çok da zevkli. Oyuncular bir 
deniz topuna ve bir yandan da birbirle¬ 
rine vurarak puan kazanıyorlar. Top 
kendi yan alanınızda yere düşerse su¬ 
ratınızın ortasına bir tekme yemiş gibi 
kendinizi yerde buluyorsunuz. Yine de 
havaların iyice ısındığı bugünlerde ger¬ 
çek bir plajda gerçek insanlarla voley¬ 
bol oynamak daha az hastalıklı bir 
hareket olabilir tabii. Neyse ki böyle 
kaygılarınız yok, yakında ekrandaki 
piksellere karışıp alemlerden alemlere 
seyahat edeceksiniz. 

Sakla Samanı 

Yaşadınız! Evden çıkmak için se¬ 
bepleriniz giderek azalıyor. Tekken 
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Okkalı Bir Tokat 

Arkaplanlar pek keskin bir şekilde 




























3'ün “Theatre Mode” unda tüm oyun 
sonu Video’Ian saklanıyor ve gidip is- 

{ediğinizi seyrediyorsunuz. Oyunu 

yeni bîr karakterle bitirince onunla il¬ 
gili bir animasyon film serbest kalıyor. 
Bütün filmler serbest kaldığında ve 
bunları seyrettiğinizde Tekken 3’ün 
senaryosuyla ilgili sürüyle nokta açığa 
çıkıyor. 

Oynayış şekli Atari salonlarındaki 
versiyonla aynı. Her hareket, kombo 
ve karakter aynen Playstation’a uyar¬ 
lanmış. Tabi bir kaç tane bonus 
tipleme eklenmiş. Biraz evvel sözünü 
ettiğimiz Doktor Boskonoviç, hatırlar¬ 
sanız Yoshimitsu’nun Tekken 2'deki 
oyun sonu Videosunda görünüyordu. 


Malesef sevgili doktorumuz 
geçen süre zarfında omurga¬ 
sından yaralanmış ve ayakta 
duramıyor. Bunun neticesinde 
tümü yerden saldırıları içeren 
delicesine hareket ve kombo- 
lara sahip. İkinci bir bonus 
karakter olan Gon ise aynı 
isimli bir Japon çizgi romanının 
kahramanı. Bu tür şeylerin has¬ 
taları bu küçük, şirin ama tehli¬ 
keli dinozoru hatırlayacaklar. 
Dinozorumuz ağzından ateş 
püskürtme, vücudundan elekt¬ 
rik saçma gibi şirin ama zarar¬ 
sız özelliklerin de sahibi. Ama 
kol ve bacakları kısacık ve ken¬ 




disi de minicik olduğundan, 
saldırılarının nereden gelece¬ 
ğini anlamak epey zor. Neyse, 
iki yeni Playstation karakteri de 
oldukça zavallı ve gereksiz ye¬ 
re CD’de yer harcıyor. Doktor 
Öoskoviç’e bir nebze tahammül 
edebileceksiniz ama karşınıza 
her Gon çıktığında oyun oyna¬ 
ma zevkiniz kaçacak. 

Tekken 3 kendini çok iyi pre- 
zante ediyor. Ses efektleri sü¬ 
per ve müzikler de harika. Gör¬ 
sel tasarım açısından bakıldı¬ 
ğında ise başka bir oyun tara¬ 
fından yenilemez görünüyor. 
Poligon sayısı azaltılmış ve ar- 


kaplanlar 2 boyutlu hazırlanmış olsa 
da, grafikler harika çalışan bir makine¬ 
nin parçaları gibi. Tekken 3 görsel ola¬ 
rak Playstation tarihindeki kilometre 
taşlarından biri. Aynı Resident Evil 2 
gibi. 

Satın Alın 

Tekken 3 neredeyse kusursuz bir 
oyun. Keşke bonus karakterler daha 
derinlikli ve Tekken Force oyun modu 
daha ciddiye alınarak hazırlanmış ol¬ 
saydı. Her şeye rağmen uzun süredir 
çıkmış olan en iyi Playstation oyunu 
bu. Alemlerin kralı. Ve tahtım epey bir 
zaman koruyacakmış gibi duruyor. 
Koşarak gidin ve satın alın. 

İpucu: Yukarıda bahsi geçen “Theatre 
Mode" ve “Ball Mode” bölümlerini 
serbest bırakmak için standart karak- 
terlerin hepsiyle bir kere “Arcade 
Mode”u bitirmeniz gerekiyor. 

Çağdaş Koçyiğit 
shadow@young.com.tr 
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Konsol Oyunları 



Eushidc El«ıde 2 


Kılıç Olayları 





yukarıda sözünü ettiğimiz şekilde ser¬ 
best kalacak ve diğer oyun modların- 
da da oynanabilir hale gelecek. Oyun 
tasarımcıları yaratıcılıklarının ve emek¬ 
lerinin çoğunu bu tek kişilik oyun mo- 
du için harcamışlar. Oyunun kendi 
motorunu kullanarak olsa da, her ka¬ 
rakter için çok güzel video sekanslar 
hazırlanmış. Karakterlerin sesleri ve 
hareketleri de oldukça kendine has. 
Bu sekansları izledikçe oyunun senar¬ 
yosu giderek ortaya çıkacak ve at¬ 
mosferin büyüsü sizi saracak. 

BB 2’nin oynanış şekli birinci oyuna 
göre biraz farklılık gösteriyor. Kontrol¬ 
ler değiştirilmiş ve azıcık basitleştiril¬ 
miş. Artık iki tane saldırı düğmesi var. 
Blok yapmak içinse ayn bir düğme 
koyulmamış. Karşı tarafın saldırısını 
kesmek isterseniz siz de atak yapmalı 
ve kılıcınızı düşmanla aranıza getir- 


B ushido Blade (BB) serisinin ilk 
oyunu ülkemize kısa bir za¬ 
man önce gelmiş ve video 
oyun alemindeki insanları epey şaşırt¬ 
mıştı. Bir dövüş oyunundan beklenti¬ 
lerimiz neydi (bakınız Tekken serisi) 
ve bizim karşımızda ne duruyordu? 
Karakterler konusu hafife alınmış ama 
oyun mekanikleri bakımından kap¬ 
samlı bir projeydi. Çok sayıda silah se- 


Eskiden diğer oyuncuları 
ve bir kaç tane de “boss” 
u tepelemeniz gerekiyor¬ 
du. Artık düşman klandan 
bir rakibinizle karşılaşma¬ 
dan önce değişik seviye¬ 
lerden geçmek ve bazen 
ninjaları kesip biçmek gibi 
dertleriniz var. Düşman 
klanın topraklarında yapa¬ 
cağınız yolcu¬ 
lukta dost ka¬ 
rakterlerle de 
karşılaşma ve 
onları da oyna¬ 
nabilir karak¬ 
terler olarak serbest bırak¬ 
ma imkanı bulacaksınız. 
Oyunda böyle bir karakter¬ 
le karşılaşınca bir sonraki 
seviyede sizin adamınızın 
yerini o alacak. Eğer bu 
adamla ölürseniz tekrar 
orijinal karakterinize döne¬ 
ceksiniz ve maceranıza bu 
şekilde devam edeceksi¬ 
niz. Ama ölmezseniz ve 
seviyeyi bu yeni adamınız¬ 
la bitirmeyi başarırsanız, 


çimi ve geniş dövüş arenalarına ek 
olarak bir 3 boyutlu dövüş oyunundan 
alışık olmadığımız tip hareketler var¬ 
dı. Her şeyden daha enteresan olanı 
ise bunun bir kılıç dövüşü oyunu ol¬ 
masıydı. BB’nin memlekete gelişinin 
üzerinden çok az bir süre geçmeden 
BB 2 yi karşımızda bulduk. Bu versi¬ 
yon daha güzel karakter grafikleri, da¬ 
ha basitleştirilmiş görünen ama aslın¬ 
da daha derinlikli bir dövüş sistemi ve 
her şeyden önemlisi seçmeniz için da¬ 
ha çok sayıda karakter içeriyor. 


Kan Davası 


En çok yenilik tek oyunculu bölüm¬ 
de yapılmış. Artık oyunun senaryosu 
Japonya'da aralarından kan kavgası 
olan iki rakip klan arasında geçiyor. 
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GOlsek mİ Ağlasak mı? 


melisiniz. Kılıcı üç 
ayrı stilde tutabi¬ 
lir ve her bir stil 
için üç ayrı şekil¬ 
de duruşunuzu 
değiştirebilirsiniz: 
yukardan, orta¬ 
dan ve aşağıdan. 

Bunların hepsi de 
tek bir tuşla sağ¬ 
lanmış. İlk başta 
biraz kullanışsız 
gibi görünecek 
olsa da, yaşamı¬ 
nızdan bir kaç sa¬ 
at harcadıktan 
sonra en iyi siste¬ 
min bu olduğunu 

düşüneceksiniz. Yaralanma sistemi 
de oldukça gerçekçi ve keyif verici 
hale getirilmiş. BB İ de olduğu gibi 
kollara vurarak onları etkisiz hale ge¬ 
tirebilirsiniz. Bir yenilik olarak, bacak- 


Karakter grafikleri oldukça geliştiril¬ 
miş ama arkaplanların durumu hiç de 
iç açıcı değil. Mekanlar eskisine naza¬ 
ran daha dar tutulmuş. Ayrıca bazı ba¬ 
kış açılarında poligonlar çatlayıp patlı¬ 
yor. Hayal kırıklığı yaratan başka bir 
konu da, ölüm animasyonlarının ay¬ 
nen birinci oyundan aşırılmış olması. 

Oyunun geri kalan kısım¬ 
larına bu kadar çok özenil- 
mişken küçük ayrıntıların 
gözardı edilmiş olması bi¬ 
raz sinir bozucu. 

Sesler fevkalade. Eğer 
karakteriniz bir mızrak ya 
da tahtadan bir şey fırlatır¬ 
sa, bir yere çarptığında 
gerçekten tahta sesi çıka¬ 
racak. Silahların birbirine 
çarpması, çığlıklar, anlatı¬ 
cının sesi ve sesle ilgili di¬ 
ğer her şey oldukça başa- 


s 


lardan alacağınız yaralar sizin daha ya¬ 
vaş yürümenize yol açacak. Benzer 
şekilde gövdeden alacağınız hasarlar 
saldırı hızınızı düşürecek. Birinci oyu¬ 
nun hayranlan bütün bu değişiklikleri 
biraz kafa karıştırıcı bulup ilk bakışta 
hayal kırıklığı yaşayabilirler ama inanın 
bana; ilk oyundaki tüm hareketler ay¬ 
nen korunmuş ve yenileri eklenmiş. 


rıyla kotarılmış. 

Bushido Blade 2’nin dünyası¬ 
na ilk girdiğimde yaşadığım ha¬ 
yal kırıklığını size anlatamam. 
Kendimi kontrollere tamamen 
yabancı hissettim ve koşarak 
uzaklaşmak istedim. Ama oyuna 
bir kaç saat harcayınca en sonun¬ 



da şunu anladım ki, eksiklik olarak gö¬ 
rülen şeylerin her biri aslında oynana- 
bilîrliği arttırmak için gözardı edilmiş¬ 
ti. Tek can sıkıcı yanı benim gibi Uzak¬ 
doğu dekorlarından ve tiplerinden ha- 
zetmeyen insanlar için sürekli olarak 
karşılarında gördükleri takunyalı, ki- 
monolu, sırtında ne işe yaradığı belli 
olmayan tahta sandıklarla ipe sapa 
gelmez tiplemeler. 

Herşey Karmakarışık 

Dövüş oyunlarının, insanın oturup 
tek başına oynamak istemeyeceği 
oyunlar olduğunu düşünüyorum. Ne 
Tekken ne de BB bu istisnayı bozmu¬ 
yor. Ama bir arkadaşınızla saatler, haf¬ 
talar ve belki de aylar boyu hazdan 
hazza koşarak vakit geçirebilirsiniz. 
Bunu böyle düşünerek alırsanız alın. 

Çağdaş Koçyiğit 
shadow@young.com.tr 
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Enter the Gecko 

Kertenkelenin 
Gözyaşları 


O rijinal Gex, kendinizi bir 
kertenkelenin yerine koy¬ 
duğunuz iki boyutlu bir ‘ya¬ 
na doğru git herkesi tepele” oyunuy¬ 
du. Platformdan platforma koşuyor 
bir takım çok gerekli 
olmayan işler yapıyordu¬ 
nuz. Orijinal Gex T in bu 
devamı, yani “Gex: Enter 
the Gecko”, aslında 


Nintendo 64’ün hit oyunu 
Mario64’ün bir taklidinden başka bir 
şey değil. Nasıl bir oyun olduğunu 
şimdi öğreneceksiniz. 

Oyun gayet cilalı bir tridi (3 boyut¬ 
lu) canlandırma vasıtasıyla bize 
Gex’in başına neler geldiğinin anlatıl¬ 
dığı bir açılış videosunana sahip. Bu¬ 
rada görüp öğreniyoruz ki bizim ser¬ 
sem kertenkele başdüşmanı Rez’î 


hakladıktan sonra zamanının çoğunu 
televizyon karşısında tembellik ede¬ 
rek geçirmiş. Ama Rez, tüm başarılı 
video oyunu baş kötüleri gibi geri 
dönmeyi başarıyor. Hem de yepyeni 
hain planlarla. Araya hükümetin de 
girmesiyle Gex kendini bir kere daha 


LEVEL 6/98 














saçma sapan bir serüvenin ortasında 
buluyor. 

Ağlayacaksınız 

Gex 2’deki grafikler, hele hele sa¬ 
niyedeki kare sayısı oldukça iyi. Bir 
Playstation ile Mario 64’e en yakın 
kalite bu olsa gerek. Oyunun oynan- 
dığı dünya oldukça büyük ve izleme¬ 
niz gereken çizgisel bir yol da yok. 
Kendinizi büyülü bir konağın odala¬ 
rında, bir fare deliğinde ve çıldırtıcı 
karmaşıklıkta hayali dünyalarda kay¬ 
bolmuş bulabilirsiniz. Oynadığınız 
hiç bir oyun bir öncekiyle aynı olma¬ 
yacak. Dolaşıp duracağınız yerler 
arasında bir bilgisayarın devre yollan 
bile var. 

Ses efektleri çok güzel ama 
konuşmalar neredeyse bütün 
oyunu rezil ediyor. Sürekli ap¬ 
tal yorumları ve hiç de komik 
olmayan esprilileri dinlemek 
zorundasınız. Zaman zaman 
kulaklarınıza bir şeyler tıkamak 
ya da televizyonu havaya 
uçurmak isteyeceksiniz. Ney- 
seki bu sesleri açma ve kapa¬ 
ma opsiyonu sunulmuş. Yine 
de oyunun kutusuna baktığı¬ 
mızda, bütün bir pazarlamanın 
bu konuşmalar üzerine yapıl¬ 
dığını görecek ve oturup ağla¬ 


yacaksınız. 

Oyunun oynanış şekli de 
Mario 64'e benziyor. Her 
bölümde belli sayıda 
uzaktan kumanda gizli. 

Gizli ipuçlarını buluyorsu¬ 
nuz sonra da bunlar saye¬ 
sinde, gizlenmiş olan ku¬ 
mandaları. Bir de yeterli 
sayıda para toplayarak el¬ 
de ettiğiniz özel bir takım 
gizlenmiş kumandalar 
var. Tabiî bunları da bul¬ 
mak gerekecek çünkü bazı 
dünyalara giriş izni alabil¬ 
mek için belli sayıda ku¬ 
manda toplamak gereki¬ 
yor. Yine Mario 64’te olduğu gibi. 


Gex: Enter the Gecko çok daha iyi 
bir oyun olabilirmiş izlenimi taşıyor 
çünkü teknik olarak olumsuz hiç bir 
şey yok. Işık hızında üç boyutlu gra¬ 
fikler, neredeyse başınızı döndürecek 
hareketlilik falan var. Ama neticede 
PlayStation’ın gücünü ortaya koyacak 
kendine has oyunları düşünürseniz 
(her biri birer başyapıt olan Resident 
Evil 2, Tekken 3 gibi) Nintendo 64 
gibi bir makinenin gerçekten iyi ol¬ 
duğu noktalarda onunla yarışmaya 
çalışmak ne kadar boş, ne kadar ah¬ 
makça çabalar. 

İçinizde 
Kalacaksa Atın 




Bu oyunun atmosferi beni hasta et¬ 
ti. Şu an 40 derece ateşle yatıyorum. 
Tek bir avuntum var. Gex kesinlikle 
Croc’tan daha iyi bir oyun. Ama hep¬ 
si o kadar. İçinizde kalacaksa alın. 


Çağdaş Koçyiğît 
shad ow@y o u ng. com. t r 
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SONY PLAYSTATION HİLELERİ 

Oyunların hakkından gelemiyarsanıs üşülmeyin , hile yapın. İşte bu ay 
sisler için seçtiğimiz Playstation Hileleri. 



Blast Chamber 

Bu oyunda hile yapmak için önce- 
likle ana menüye geçin ve burada 
Game-pad üzerinde sırasıyla şu tuşla¬ 
ra basın; Kare, Sol, Kare, Sağ, Daire, 
Aşağı, Daire, Yukarı. Şimdi Options 
menüsüne gidin ve orada "Solo 
Survivor” seçeneğini göreceksiniz, 
ona tıklayın. Artık 1 Player modun- 
dayken tek bir hak bile kaybetmeye¬ 
ceksiniz. 

Değişik bölümlerin kodları ise şunlar: 
Ziggurat: NAEMMAAB 
Backstab: MAGDIEAH 
Fail N Arch: NINKPDME 
Fugİtive: MJKKAMKC 
Ralnbovv: JODPIGEH 

Command Conquer 

Bu oyunun PC üzerinde bilinen bir 
hilesi yoktu ama PSX versiyonu için 
aynı şeyi söylemek pek mümkün de¬ 
ğil. Öncelikle oyun esnasında tüm ha¬ 
ritayı görebilmek için ne yapmanız 
gerektiğine bakalım; oyun yüklenir¬ 
ken Rt + R2 + L1 + L2 + Daire + Kare 
tuşlarına aynı anda basın ve görev bri¬ 
fingi başlayana dek basılı tutun, oyun 
başladığında tüm savaş alanını göre¬ 
bileceksiniz. Diğer hileleri yapmak 
içinse önce Tool Bar üzerindeki Team 
düğmelerine Daire tuşu ile tıklayın ve 
sonra aşağıdaki tuş kombinasyonlarını 
uygulayın: 

Görevi bitirmek İçin: X, Kare, Kare, 

Daire, Üçgen, Daire 

Nükleer saldın: Daire, X, Daire, 

Üçgen, Kare, Üçgen 

Boi para: Kare, Kare, Daire, X, Üçgen, 

Daire 



Crusader: No 
Remorse 

Bu oyunda hile kodla¬ 
rını kullanabilmek için 
öncelikle Passcode 
ekranına gidin ve şifre 
olarak LOSR kodunu 
girin, şifrenin yanlış oldu¬ 
ğunu söyleyen bir mesaj¬ 
la karşılaşacaksınız fakat 
oyuna başladığınızda 
tuş kombinas¬ 
yonlarını kulla¬ 
nabilme imkanı¬ 


nız olacak. Bu kodları oyun esnasın¬ 
da herhangi bir zamanda kullan¬ 
abilirsiniz: 

Kare + R1 tuşlarına birlikte basarak 
sağlığınızı ve enerjinizi tamamen 
doldurabilirsiniz. 

Daire + R1 tuşlarına birlikte basarak 
tüm silahları ve diğer malzemeleri 
alabilirsiniz. 

Exhumed 


Aşağıdaki kodları girmek için ikinci 
game-pad kullanılmalı: 

1 - Tüm malzemeler, anahtarlar ve se¬ 
viyelere erişmek için sırasıyla şunları 
yapın: 

Dünya haritasında iken sırasıyla O, X, 
Üçgen, Kare, Sağ, Aşağı, Yukarı, Sol 
tuşlarına basın, sonra Select ile alt me¬ 
nüye geçin. Burada Kare + Select tuş¬ 
larıyla malzeme ekleyebilir. Daire + 
Select tuşlarıyla da malzeme çıkara¬ 
bilirsiniz. 

2 - Oyun esnasında O, R1, R2, Kare, 
Sağ, Ll, L2, Sol tuşlarına basın. Eğer 
doğru yaptıysanız ekranda bir akbaba 
ikonu belirecek ve siz de X tuşunu 
kullanarak daha yukarıdan ve daha 
uzağa uçabileceksiniz. 

3 - Oyun esnasında Kare, Kare, 
Üçgen, Üçgen, X, X tuşlarına basarsa¬ 
nız ise yunus moduna geçersiniz ve 
ekranda bu defa bir yunus ikonu beli¬ 
rir. Bu size daha hızlı yüzme ve daha 
uzun süre dipte kalma imkanı 
tanıyacaktır. 

Rosco McQueen 


Aşağıda bulunan şifreleri Passvvord 
ekranından girerek kullanabilirsiniz: 


Seviye 

Laundıy stage 2 
Laundry stage 3 
Auto stage 1 
Auto stage 2 
Auto stage 3 
Harold’s stage 1 
Harold’s stage 2 
Harold’s stage 3 
Leisure stage 1 
Lelsure stage 2 
Leisure stage 3 
Resldentlal stage 1 
Residentlal stage 2 
Runaround 


Kod 

FLUFFY 

SWEATY 

HOTROD 

GREASE 

BIGEND 

SMELLY 

WIDETV 

PILLOW 

TRICEP 

MOTION 

HIPHOP 

KENNEL 

BARREL 

SPLASH 


NFS 3: Hot 
Pursuit 

İşte size NFS 
3 hileleri, tüm 
şifreleri tek yer¬ 
den giriyorsu¬ 
nuz, ayrıca arka arkaya bunları kullan¬ 
mak ve böyiece bir defada hepsini 
halletmek mümkün. Bunlar bizzat de¬ 
nenmiş garantili şifrelerdir ve yanlışlık 
yapılmazsa kesin çalışacaklardır. 
Öncelikle ana menüden “Options” ve 
oradan da "User Name” kısmına girin, 
isim olarak aşağıdaki hileleri girin. 
Araba ve pist seçim menülerine baktı¬ 
ğınızda orada yeni seçeneklerin açıl¬ 
dığını göreceksiniz. İşte hileler ve ne 
işe yaradı klan: 

SPOILT - Tüm otomobillere ve pistle¬ 
re ulaşma imkanı verir. 

SEEALL - Yanşa yeni görüş açıları 
ekler. 

Aşağıdakiler ise gizli pistleri açar: 
PLAYTM - The Room 
XCAV8 - Caverns 
XCNTRY - AutoCross 
MNBEAM - SpaceRace 
GLDFSH - Scorpio-7 
MCFTYZ - Empire City 

Grand Theft Auto 

Aşağıdaki kodları Player Name yeri¬ 
ne girin: 

BLOWME - Bulunduğunuz yeri gös¬ 
terir 

BSTARD - Tüm bölümler, silahlar ve 
bol miktar paraya ulaşmak için kul¬ 
lanın 

CAPRICE - Tüm şehirlerde oynama 
imkanı 

CHUFF - Polis işinize karışmaz 
GROOVY - Tüm silahlara ulaşmak için 
kullanın 

MADEMAN - Tüm şehirler ve tüm 
silahlar 

THESHfT - Tüm şehirler, silahlar ve 99 

hak almak için kullanın 

WEYHEY - Oyuna 9999990 puan ile 

başlatır 

Aşağıdakileri uygulamak için ise ön¬ 
celikle oyunu dondurun: 
ölümsüzlük - Kare, Üçgen, O, X, X, 
O, Üçgen, Kare 

İkinci game-padı devreye sokmak için 
- X, Üçgen, Kare, O, Üçgen, O, X, 
Kare 
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Hollywood Kuşu 

Yine bir takım ukalalıklar yaptık, 

Hollytoood*taki alçakların kirli çamaşırlarını ortaya sermeye devam ediyoruz. 
Bir diyeceğiniz olursa shadoW@young.COm.tr adresine diyebilirsiniz. 





J ohn Lee (Chow Yun-Fat 

yönel bir katil. Patronunun oğlu 
bir polis tarafından öldürülünce 
John, intikam olsun diye polisin oğlu¬ 
nu öldürmekle görevlendiriliyor. Tabii 
midesi bunu kaldırmadığında onun 
yerine bu işi yapması için ve bu arada 






ortadan kaldır¬ 
ması için yedek 1 
katiller yollanıyor. John ar¬ 
tık yaşamını kurtarmak 
için kaçmak, saklanmak, 
öldürmek, öldürmek ve 
öldürmek zorundadır. Gü¬ 
zel ve karizmatik Mira 
Sorvino'nun canlandırdığı 
Meg isimli dişi de olaya 
karışır ve soluk soluğa bir 
Hollyvvood seyiri başlar 
yine. Zerre İngilizcesi 
olanlar “replacement kil- 
lers 1 ' esprisini anlamış olu¬ 
yorlar. Konsept cok yaratı¬ 
cı değil ipıi? Değil. Neyse kİ fUm uzun 
değil SB dakika. 

Neyse sırayla gidelim Önce güzel- 
İlkler. Kabul etmek gerekir W bu. ay 
la rdır ortaya yıkarı en İyi aksiyon filmi, 
filmin yönetmeni Antoinje Fuqua (an- 
tuanfukcO'mn türün tannst-sayılan John 
Wûo rcorıvu} nun yakm çevresinden 
olduğunu düşününce, koreoğfafisi iyi 
yapılmış bir aksiyon filmiyle karşı kar¬ 
şıya olduğumuzu kabul etmemek için 
çok az sebebimiz kalıyor. Başroldeki 
Chow Yun-Fat de zaten Asya vurdu 
kırdı filmlerinin bir numaralı adamı ve 
bu film gencin Hollyvvood (holi- 
vutl'taki ilk olayı, İlk defa Woody 


Ailen'in harika bir fil¬ 
minde gözümüze 
girmiş bulunan Sor- 
vino ise doğal olarak 
böyle yüzeysel bir 
filmde ne yapacağını 
bilememiş gibi duru¬ 
yor. Sanırım kaliteli 
filmlerin kadını olarak 
kalmalıydı. Yine de 
taytların içinde güzel 
durduğunu mutluluk¬ 
la kabul edelim. 

sıkıcı 


Filmin can 
yanlarına ğç linçe, ta¬ 
bii üşenmeden bir 


şeyler bulduk. Bir ke- 


|Ç 

aile- 


re senaristler akıllarınca Joîin’un 
dünyasına, profesyonel katillik ve a 

si arasında kalmasına falan değinmiş¬ 
ler ama filmin senaryocun ana dra¬ 
matik yapısı oldukça basit ve klişe. Ve 
tabii bu tür filmlerin formülüne uygun. 
Ne olacağını kesti re biliyorsun uz. 

Gidin ya da gitmeyin. İsteyen iste¬ 
diğini yapsın. Ben gitmeyeceğim. Bu 
ay özgürsünüz. Ha eğer hala oy n uy or¬ 
sa jackie Brovvn olayına girin. Bunun 
hakkında güzel bir Türkçe siteyi de 
gezmeden etmeyin: 

www.sinema.net/jackie 


Çağdaş Koçyiğit 
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REPLACEMENT KILLERS 

Yedek Katiller: Kan ve Ketçap 
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İN ALBÜMLE 



»A 


Yepyeni albümlerle karşınızdayız. Bu albümlerin tanıtımlarını ne yazık ki 
Multimedia CD’sinde bulamayacaksınız, çünkü CD geçen ay için tasarlanmıştı* 


X. 




Ancak gelecek aylarda bu geleneği sürdüreceğiz. Binlerce özür... 



Maastve Attack İs Bade 


MASSİVE ATTACK 
3RD ALBÜM 

Dört sene süren bir aradan 
sonra Massive Attack’ın yeni 
bir albüm çıkarması benim 
için alınması, dinlenmesi ve 
hatta LevePda yazılması anla¬ 
mına geliyor. Bu arada turneye de çıkan Massive Attack Türkiye’de de 
bir konser verdi. Müziğe başladıkları zaman Rap ve Elektronik müzik 


harici bir şeyler yapmaya çalıştılar. Massive Attack ile hemen aynı dü¬ 
şüncede olan Beastie Boys metal ile rap : i birleştirme çalışmalarında ba- | 
şarıya ulaştılar ve yaptıkları müzik Türkiye’de bayağı tutuldu. Massive j 
Attack bugünkü endüstriyel müziğin esas temsilcisi olan Hint ve doğu j 
kökenli soundları kullandılar ve bugüne kadar yaptıkları müzik varolan 
türlere uymuyordu.^Böylecc yeni bir tür oluşturdular. TripHop. 


uymuyordu. Böylecc 
KarmaComa i|e*işimlEnni duyurdular. Pop piyasasında çok fazla ilgi gör¬ 


mese leyde 1 
adı /vfeiz 
zaman 
dayım’ 


ÎTğrou nd pyasada yerlerini sağlamlaştırdılar. Albümün 
~ g&nçaöân oluşuyor. Bir müzik markete gittiğiniz 


d \ğpt üzerindeki böcek resmiyle “ben 
ciföör:, "İİI^uMüJ! lalmaktan korkmayın. Bence det 
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na iletin. 



. .VcC ç, 

Burada tavsiye etmek isted !ı 
bir kanal A 


bura- 
değer,... 

97.5 frekansından yayın yapan 
AnTİ^^^gm. Reklam yok , jingle yok, Dj 
yok. Sadece danâjf^zIğî^lff^lEîifell^n.- Ve eğer elinize bilgi geçerse ba- 

i.■ 

Humpty Dumpty 

U :f 


Safari 


Başlıktan da tahmin edileceğiniz gibi bu 
ay Air İn PVk?on Safari albümünü dinledik ince 
leçHk. okuduk, yazdı k... Afbü inden çıkardı»kla- 
rı ilk 45lik olan Sexy Boy'un klibini Number 
Öne TV'de veya kablolu bağlantısı olanlar 
MGM’de mutlaka izleme fırsatını bulmuştur. 

Nicolas Godin ve Jean Benoit Dunckel adlı iki 

Fransızdan%^i^^fgrup klasik elektronik, elektroakustik ve akustik ele¬ 
manları bmeMtejelSfeepgin bir Sound yakalamışlar. Albümün giriş 
parçası olan İ 5g|g mnreffiD’Argent bundan sonraki parçaların nasıl ola¬ 
bileceği konusan &a Di^fikir veriyor. Yavaş ritimle İlerleyen akustik ve 
aralarda fırlayan anapğ synthesizer. Vokallerde ise enstrümandan çıkı¬ 
yormuş hissi vermişler. Ali I Need ve You Make İt Easy adlı şarkıları 
ise diğerlerinden ayıran bir özellik var. Beth Hirsch’in sizi bu diyarlar¬ 
dan alıp götüren sesi. Bu DJ kökenli arkadaşlara hayatlarında başarılar... 
Bu ay ki radyo tavsiyemi ise Radio CooPdan yana kullanıyorum. Şu an 
için 104.3 frekansından sadece İstanbul ve Bodrum'dan yayın yapan 
radyoda neredeyse günün 24 saati dans müziği dinleyebilir ve acil 
istek hatlarından dilediğiniz parçayı anında çıldırabilirsiniz. Fly Sound’a 
geçmek için ise gece yarısını beklemeniz gerekecek... 

Dj Huan 


—FTl 




Dergiye girdiğim anda beynimden vurul- 

Bir 


muşa döndüm. Nayırdt, nolamazdı... 
anda koşarak uzaklaşmak ve bir yandan da 
“evreka” deyi bağırmak istedim. Kısacası 
artık ne yazacağım gibi bir sorun yoktu. İş¬ 
te yazıyorum Fear Factory ve Rema- 
nufacture... Yaptıkları müziği aşırı derecede 
alternatif olarak tanımlayan grup, alternatif, 
dans, industrial ve metal türleri arasındaki 
engeli yıkıp geçiyor ve biraz ondan biraz 
bundan şeklinde bir müzik yapıyorlar. Yap¬ 
tıkları müzik gürültülü ve olabildiğine sert. 
Prodigy’nin bayağı bir sert hali diyebilirim. 
Dört kişiden oluşan grubun pek de tekno¬ 
loji yanlısı olduğunu söylemem. “Teknoloji 
gerçeği paradoks haline getirdi. Formlar 
her zaman göründüğü gibi değildir. Boyun 
eğmeme çabası çok önce bir karmaşa hali¬ 
ne geldi. Teknoloji gerçeği ve insanlığı, 
kopyalamayı ve değiştirmeyi öğrendi, in¬ 
sanlık gerçeği, ipucunu, hayattaki değişimi 
ve genlerdeki mutasyonu arayacağı bir dö¬ 
neme geldi. Biri ortaya çıkacak ve tüm ara¬ 
maların aslında hayatta kalma çabası oldu¬ 
ğunu farkedecek". Bu ay size 104.5 Radyo 
İstek’ten de bahsetmek istiyordum ama 
anlayamadığım bir şekilde son iki haftadır 
Camsı gibi parçalar çalmaya başladı. 
Başımız sağ olsun. 


Sabotage 
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Ayın Kitapları 


Bu ay da sîzler için iki ilginç kitap seçtik. Seçim sırasındaki kriterimiz yine; 


kitapların “yenV 



Zen ve Motosiklet Bakma S&ıtaös 
- Değerleri» Sorgulamnass / 
Roberr M. Fiı-slg 

R obert M. Pirsig tarafından 
1968 yılında kaleme alınan ve 
ilk baskısı 1974 yılında yapılan 
bu kitap, roman, otobiyografi ve fel¬ 
sefi deneme türlerinin ilginç bir birle¬ 
şimi olarak klasikler arasındaki yerini 
almıştır. Her ne kadar tüm kitap bo¬ 
yunca ana karakterin ismi söylenmese 
de, burada anlatılan tüm olaylar yaza¬ 
rın kendi yaşadıklarından yola çıkıla¬ 
rak kaleme alınmıştır. Kitap bir 
adamın on bir yaşındaki oğlu ve iki ar¬ 
kadaşıyla bir motosiklet gezisine çıkış¬ 
larını konu almaktadır. Tüm Amerika 
kıtasını aşarak Kaliforniya eyaletine 
.varmayı planlayan adam, bu rahatlatı¬ 
cı olması beklenen gezi boyunca hiç 
ummadığı bir durumla karşılaşır. 
Geçtiği yerler onun "deli” geçmişinin 
Siflk anılarını canlandırmaktadır, sonuç 
olarak basit bir motosiklet seyahati 
râftatstz edici bir iç hesaplaşmaya dö¬ 
nüşür. Ne var ki bu iç hesaplaşmanın 
kökleri oldukça derinlerde yatan felse¬ 
fi Söu/nfafa dayanmaktadır, bu sorun- 
larrnodem çağın basmakalıp fikirlerini 
ve şonuç olarak insan-teknoloji ilişki¬ 
sinde varılan noktayı irdeler. Antik 
-Yunan döneminden bu yana insanların 
düşüncelerini ve yaşamlarını yönlen¬ 
il i ren fikirler eleştirilir, anlamsız sap¬ 
lantılar ve dogmatik yapılar acımasız- 


olmaları değil, “farklı” olmalarıydı. 

ca sorgulanır. Neden insan kendini 
bulunduğu yerden ve yaptığı işlerden 
soyutlamaya bu kadar meyillidir, so¬ 
runların kaynağına eğilmektense üze¬ 
rini cila ile kaplayıp yok saymak ne 
derece mantıklıdır? Bu sorular ve da¬ 
ha pek çoğu bir motosikletin basit 
mekanik yapısı ve insanların ona olan 
yaklaşımı ile sembolize edilerek bir 
cevap aranır. Klasik Batı felsefesinin 
olaylara şartlı yaklaşımı zaman zaman 
Antik Doğu düşünceleri ile de kıyasla¬ 
narak adeta ameliyat masasına yatırı¬ 
lır. Kitabın Sili bazen biraz ağırlaşsa 

^ -v (SI * 

da, özellikle içinde bulunduğumuz 
Cilalı İmaj Dey,ti dikkate alındığında, 
içerdiği fikirler : ve sorduğu soruların 
hayata bakış açınızı değiştirmesi bakı¬ 
mından okunmasında, sonra da üze¬ 
rinde düşünülmesinde fayda var. 
Dilimize çevirisi Süha Sertabiboğlu ta¬ 
rafından yapılan kitap, Ayrıntı 
Yayınları tarafından basılmış. 



Uzay Zaman ela Karadeflkler - 
Kitty Ferguson 

Rlllm-kurgu filmlerinde sık sık 
delîkfenjen bahşedilmişini görürsü¬ 
nüz. ama gerçekle nedir, nasıl oluş- 
muştur diye sorulsa bir cevap verebi¬ 
lir misiniz? Hayır? O zaman bu kitabı 


okumak sizin için kaçınılmaz demek¬ 
tir, Fakat hemen paniğe kapılmayın, 
her ne kadar astro-fizik üzerine bir 
eser olsa da ve kuramsal yönü ağır 
gelse de, yazar bu kitabı orta okul 
fizik derslerini asmamış herkesin anla¬ 
yabileceği bir dil kullanarak kaleme 
almış. Peki nedir bir karadelik, nasıl 
oluşur, kim görmüş? Aslında bugüne 
dek bir karadelik gören kimse yok, en 
azından Dünya gezegeni üzerinde 
Kuramsal fiziğin büyük astro kütleleri 
ve onları etkileyen güçleri incelerken 
ortaya koyduğu bilgilerden yola çıkı¬ 
larak karadelik denen varlıkların uzay¬ 
da “bulunabileceği” sonucuna varıl¬ 
mış, yapılan nedeniyle doğrudan göz¬ 
lenmeleri imkansız, çünkü diğer yıl¬ 
dılar gibi ışık yaymıyor ya da yansıt- 
mı^örîar. Ne var ki aslında sönmüş ve 
gravifasyonel kuvvetlerin etİisi sonu¬ 
cu köndi içine çökmüş dev yıldızlar 
olan Ttaradeliklerin varlığı konusunda 
son yıllarda büyük kanıtlar elde edildi. 
Öncelikle etrafında bulunan uzayda 
meydana getirdiği değişimler saye- 
sindetbunların farklı yollarla gözlemle¬ 
nebileceği fikri ortaya atıldı, sonuçta 
elde edilen bulgular ise gerçekten va¬ 
roldukları fikrini iyice pekiştirdi, 
.ffeırad elikler özellikle sınırları dahilin- 
.-de bildiğimiz fizik yasalarını iflas ettlri 
yor olmaları nedeniyle, bilhassa Genel 
Görecelik Yasası açısından önemli var¬ 
lıklar. Bulgular galaksimizin merkezin¬ 
de dev boyutlarda bir tane olabileceği 
yolunda, en yakınımızda gözlemine- 
bilir karadelik"etkilerine ev sahipliği 
eden sistem ise Cygııus X-1. Bu konu¬ 
da yapılan araştırmalar, madde enerji 
konversiyonu dahil, pek çok bilimsel 
alan açısından hayati önem taşıyor ve 
kimbüir, belki buradan elde edilecek 
yeni bilgiler bir gün bize yıldızlararası 
seyahatin anahtarını verebilir. Kitap 
dilimize Bülent Toksöz ve Mehmet 
Gümüş tarafından tercüme edilmiş, 
Sarmal Yayınevi tarafından da 
basılmış. 


M. Berker Güngör 
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Forum 


Posta Kutusu 


Bir ay daha geçti, yine okuyucularımızla açık görüş yapma vaktimiz getdi çattı. Vatla 
özletiyorsunuz kendinizi, böyle ayda bir görüşmek artık kesmiyor . Size layık bir dergi 
hasırlayabilmek için VOGEL Yayıncılıkta geçirdiğimiz hapis hayatı nedeniyle psikolojik 
dengemiz bozuldu. Ben abuk subttk her şeye güler oldum, Berker bilinç altıyla gayet 
bilinçli bir ilişki içine girdi, Gökhun ise neredeyse bilgisayarla yatıp kalkacak duruma 
getdi. Ama otsun, her şey size feda olsun, siz bize aydan aya temiz çamaşır getirmeyi 
ihmal etmeyin yeter. 



A ydan aya muhabbet kesmi¬ 
yor demiştim ya- ben kendi 
başıına. yanı d erg E olayın¬ 
dan ayrı olarak bir şey yapmaya karar 
verdim. Aranızdan bir kısmının İnter¬ 
net bağlantısının olduğunu gelen 
e-ma!Herden biliyorum. Diyorum kİ, 
bundan sonra cumartesi günleri ge¬ 
ce saat 23:00-h00 arası Aidata 
Chat İne gelseniz ve beni bulsanız. 
Eğer orada olursam. Adantis adEt bir 
oda açıcarn, oraya gelip benimle ko¬ 
nuşabilirsiniz. Yalnız bu olayda uyul¬ 
ması gereken tek bir kural var: Ke¬ 
sinlikle ben şu Cheat î fstiyorum. 
bana su oyunu açıkla demek yasak, 
diyeni atarım. Sadece ve sadece mu¬ 
habbet etmek isteyenler gelsin. Say¬ 
gıyla duyurulur. 


Sinan AKKOL 


Amcacığım, 

Bayramını en İçten dileklerimle 
kutlar. ellerinden öperim. Karıştır’ 
dım iyi mi? 

Merhabaaaaaoaaaaa sevgili 
dinleyicilerim. Radyo spikerleri 
arasında Number one don hiç in’ 
meyen tek İsim Onursal yine karşı¬ 
nızda, ban yine karıştırdık lan. Ben 
nereye mektup yazıyorum. Allah, 
allah. Hoa buldum. 

Selam Level 

Naber lan kerata? Sen küçüktün 
ben seni bayii amcandan atıyor¬ 
dum. Ey gidi günler ey. Kollarımda 
büyüdün kerata. 

Şaka bir yana, şimdi gerçek za¬ 
mana dönelim. Ben Onursal Erol. 
En büyük fırsatçı, Level böyle bir 
forum açarda ben faydalanmaz 
mıyım? İtiraf ediyorum, benim bu 


yazıyı yazmak İçin kafamı çelen 
Pınar Alsaç adlı Nisan sayısında 
çıkan arkadaş. Baktım ki birkaç 
oyun tanıtıp, görüşlerini belirtmiş, 
bende yapayım dedim. Pişman 
değELim. Sen bîr cıkim bir daha ya¬ 
zacağım. 

Simdi gelelim "Yakışıklı Onur¬ 
salın Pembe Ka nallan" adlı bölü¬ 
me. Sırada "Sinan Akkor. Vay Si¬ 
nan abl. sen ne güzel yazarmışsın 
be iyi kl kamdın Level'a. Ve iste 
oyunlar; 

Sadizm... Dehşet... Heyecan... 
Silahlar... Bombalar,. Ve bunlarla 
aynı anlama gelen; Postal, 

Evet Postal Bence muhteşem bir 
oyun. Sahneleri, sesleri ve tabii kİ 
oynayışı Oyun ilk oynadığımdan b 
tlboren sadistçe duygularımı en 
yüksek seviyeye getirdi. Oyundaki 
moiotof kokteyli, et bombası ve 
mayın gibi silahların patlama ve 
yanma sahneleri harika. Diğer si¬ 
lahtarında ses efektleri öyle. Fakat 
oyundaki kamera çok yukarıda. 
Yani bütün objeler cak küçük. Bu, 
oyunu görünüşte sıkıcı yapsa da, 
oynandığında cak mükemmel bir 
oyun olduğu her halinden belli. 
Oyundaki düşmanların hareketleri¬ 
ni ezberledim. Ne zaman hangi 
adam bana doğru gelecek, ne za¬ 
man aradaki adam ateş edecek bi¬ 
liyorum. Bu da oyunun kötü yönle¬ 
rinden bir ianesi. Yani düşmanlar 
biraz enayi. Oyun açılırken önüme 
bîr yazı çıktı: "IS yaşından küçükler 
oynayamazlar". Ama bu. oyunu 
benim İçin daha çekici yapmak¬ 
tan başka bir İse yaramıyor. Hlhl- 
hohohaha. (Aman Postaim yapım¬ 
cıları duymasın), (Bırak lan Postal ı 
asıl babam duymasın). 

Ve geçelim şimdi Red Baran 
ll'ye. Bu zamana kadar oynadığım 


en iyi uçak simulasyanu. insan 
kendini II dünya SavaşıYıın içinde 
hissediyor {mu acaba?). Hissetme- 
se bile ilgi çekici bir konu üzerine 
kurulmuş. Oyundaki menü, grafik¬ 
ler oyun zevki harika. Tek keümey- 
ie dört üçlük bir oyun. Çünkü dört 
dörttük olmasını engelleyen tek 
neden 'oynanabitlrlik". Ne yapabi¬ 
liriz kl? O kadar kusur kadı Red Ba- 
ron unda da olur. Ama oyuna ge¬ 
nel atarak bakarsak. Sierra firması¬ 
nın yarattığı en İyi oyunlardan 
biri. 

Bildiğiniz gibi çok reklamı yapı¬ 
lan. sözü hiç bir yazarın kalemin* 
den inmeyen oyun Ûuake II. Bu a* 
yun için yapılan reklam, harca 
nan kelimelerle Bosna Hersek'te 
kaç çocuk doyar biliyor musunuz? 
Bu oyun bütün Level yazarları ta¬ 
rafından cak olumlu değerlendiril* 
di. Oyunun incelemesinin Levelda 
yaymlanması yetmedi, ayrıca ne¬ 
redeyse tüm Level yazarları Ou- 
ake II yİ başka yazılarının İçinde 
örnek gösterdi. Ama neredeyse an 
kodoşlarımdan hiç birisi bu oyunu 
sevmedi. Hatta hepsi nefret etti bi¬ 
te diyebilirim. Bense bu CD ye ver¬ 
diğim paraya yanıyor ve bunu Si* 
nıftan birine kazınmaya çalışıyo¬ 
rum. En nihayetinde zevkler ve 
renkler tartışılmaz. Ama bu kadar 
çelişki beni kuşkuya düşürüyor. 
Ouake il bilgisayar oyunlarında bir 
devrim mi. yoksa bir yüz karası mı? 
Tabii karar size kalmış Level oku* 
yucuları Bu işe son noktayı koya¬ 
cak. yani alıp almamaya karar ve¬ 
recek olan sîzlersiniz. Ama size bir 
tavsiye, siz sfz olun, sakın benim 
gibi geveze birinin sözlerine öyle 
kalay kalay kanmayın. 

KlRT KIRI (Sinan'ın Altın Makas 
Efekti) 
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İşte benim gözümle oyun dünya- 
smm havası böyle. Ama havalar 
nasıl olursa olsun yeter ki stUn ha¬ 
vanız iyi olsun. İyi akşamlar Türki- 
ye. nerede yaşıyor ve yaşatılıyor* 
san (yine spikerliğim tuttu. Ayrıca 
bütün bunların hepsi: İğrenç.) Nice 
oyunlara. 

Onursal Erol 


Onursal Kardeşim. 

Kusura bakma mektubunun bir kıs- 
mim kırpmak zorunda kaldım, ma¬ 
şalı ah m var, neredeyse bütün sayfayı 
kaplayacaktın. Yanltuz, Quake 2 ye 
laf atman sağlığın açısından pek de 
iyi bir şey değil. Uzun zamandan be¬ 
ri oynadığı m (ız) en heyecanlı oyun¬ 
lardan birisi Quake 2. Belki senin bil¬ 
gi sayarın lam performansta oynama¬ 
na yetmiyordum veya belki Quake 
türü oyunlardan hoşlanmıyorsun. 
Ama gerçek olan bir şey var kL Qu 
ake 2‘nin bu yılın en iyi oyunianndan 
birisi olduğu sadece bizim görüşü¬ 
müz değil, çoğu yabancE derginin sa¬ 
tış listesinde de Quake Z bîr numara¬ 
da bulunuyor. Neyse, zevkler ve 
renkler tartışılmaz ama, doğru yolu 
bulman için henüz geç değ[[. Quake 
Z iıi birisine M kadamadan M önce iyi 
düşün, sonra üzülürsün. 


Değerli Level Çalışanlarına. 

Ben derginizi son 4 sayısından 
toeFİ heyecanla takip ediyorum ve 
verdiğiniz demolar ve multlmedya 
CD'leri harika. Size sorum olacak: 
Benim bilgisayarımda CD Rom un 
içine CD yi koyduğumda oyunu 
başlat f yorum, Fakat bir süre oyna¬ 
dıktan sonra H Lutfen oyun CD'sIni 
CD Rom a koyun' diyor Niçin boy* 
te yapıyor? 

Cevabına içirt şimdiden çok te¬ 
şekkürler. 

Doğan Dönmez 


Sevgili Doğarı, 

CD sürücüleri okuma güçlüğü çek* 
tlği zaman İlk şüphelenllmesl gere¬ 
ken kısım kafa kristalidir. 8u kristal 
kirlendiği zaman CD sürücüsü İçin¬ 
deki CD'leri göremez, hatalı okuma¬ 
lar olur ve sizin durumunuzdaki gibi 


İçinde olan bir CDyl önceden gör¬ 
düğü halde, bir süre sonra okuyama- 
maglbi durumlarla karşılaşılabilir. Siz 
en iyisi okuma kafasını temizleyen 
bir "temizleme CD sF afm ya da CD- 
ROM sürücünüzü bir teknik servise 
gösterin. 


Soyın Level Çalışanları 

Ben derginizin bir abonesi ola’ 
rak derginizi severek okuyorum.... 
(Klik&Play CD niz de çok güzeli,.,. 

Fakat benim bu Cheat hadi ile 
bîr sorunum var. ¥a bu hat sadece 
İstanbul içine hizmet ediyor, ya da 
tek hat olması cok kötü. Çünkü CU’ 
m örtesi günü saat 12’den 13 e ko* 
dar sürekli meşgul çaldı O yüzden 
oyun hilelerini sizden öğrenece¬ 
ğim (Nı ha ha ha ha). Şimdi sizden 
istediğim oyun hileleri şunlar: Sim- 
farm {Sim CoUection 30 in 1). Grond 
Theft Auto. Champtonship Mana- 
ger 97-98. 

Eğer bu oyun hilelerini yazarsa¬ 
nız beni çok mesut ve bahtiyar 
edersiniz. 

Dinçer 


Sayın Edip Bey, 

Level Cheat Hatuna müthiş bir ta¬ 
lep var. Bizim Ese bu olaya ayırabile¬ 
ceğimiz sadece bir tek telefon hattı* 
mız olduğundan, sürekli meşgul çal¬ 
ması normaldir. Israrla denerseniz 
eninde sonunda telefonun diğer 
ucundaki delirmesine çeyrek kalrmş 
olan kişiye (Berker) ulaşabilirsiniz. Bu 
arada, İstediğin Cheatleri İnternet ten 
aradım, kimisini bufdum, kimisini bu¬ 
lamadım. Umarım sevinirsin. 

GRAND THEFT AUTO; Karakter 
seçme ekranında DELETE'ye bastık¬ 
tan sonra isminin yerine şunları yazıp 
EMTEK'a bas. Eğer cheat çalışırea bir 
motor sesi duyacaksın. 

ITSGALLUS: Bütün seviye ve şehir¬ 
ler, IAMTHELAVV; Şehirdeki polisleri 
yokeder, nSTANTRUM: Sonsuz hak. 

5IMFARM: Eğer oyunun başında 
etindeki bütün binaları satarsan, ban¬ 
kadaki kredi limitin 1.000.000 000 
dolar gibi bir rakama çıkacaktır. 


Maraba Tevelove (Birazcık abuk 
oldu ama . K 


Önce lükte derginiz iyi. Dengini 

İyi, iyi.. Aboneyim de biraz, 

dolay ısı ile hep okuyorum. Cheat 
bölümü çok lazım ve önemli. İyi, 
güzel, cart curt gelelim sadede. 
Öneriler ve istekler İçin bkz aşağı¬ 
ya, Çok kısa İt) bir mektup oldu ne 
yazık Ht*,„ 

1. Nisan ayında Larry 7nln tam 
çözümünü isteyen bîr okurla dolga 
geçmişsiniz. Olur mu ya?!„, LTyi 
bende bitiremedim mesela. Hem 
halen L.7 ile uğraşan bir sürü kişi 
var? Ne olur sanki bir kıyak yapsa¬ 
nız? O kadar da mı hatırımız yok? 
Bari varsa biraz hile... Acıyınız 
Lordlarım, Ve Resident Evirin çözü¬ 
mü olur mu? 

2. Umarım Internet kösesi başlat¬ 
mazsınız ve dergi oyun sayfası 
kaybetmez. Hem Internet için onca 
dergi var. Ama oyun sayfası eksilt¬ 
mez ve (im sorry) flyal orlışs yap¬ 
mazsanız kabul, PS sahiplerine ce¬ 
vabım da "SİZ BİZİM CD MİZDEN MI 
ÇAUCAK5INIZ ULAN, StBOPLAÂA- 
AR! J pardon biraz coştum Öşür di¬ 
terim. 

S.Poster fikri harika Ama cok bü¬ 
yük almalı, annemin ödü kopmoiı 
(kafiye olayı). Çıkartma da (dalga 
geçmeyin) verebilir misiniz? Mese¬ 
la Dark Omen, Larry, Lata, çıkart- 
malan, posterleri. 

4.Yine gecen hafta mektup yol¬ 
layan Pınar Alsaç biraz fazla ahar¬ 
mış, Simdi siz beni ??? sandınız 
ama ben ...,13 yasında bir vatan¬ 
daş olarak {ufaklık demeyin, bozu¬ 
luyorum) Doom türü, araba yarışı 
türü, dövüş türü oyunlardan fazla¬ 
sıyla hoşlanırım Fifa 98 oynamaz- 
sam. kendimi kötü hissederim (cok 
abarttrm galibo). Tamam, hayvan¬ 
ları çak seviyorum hem bir kedüm 
bile var. Anllyor mısınız? Öyle 
oyunlar iyi olur, güzel olur ama 
normal hayatımda asta karşılaş- 
madiğim ve (double asla) karşılaş¬ 
mak istemeyeceğim şiddet egomu 
ancak böyle tatmin ediyorum. Emi" 
ntm bir çok kişide böyle düşünü¬ 
yor. Mektup biraz uzun oldu oma 
yayınlamazsanız size öyle bi büyü 
yaparım küne yamık yumuk olur. 
KETO'ya benzersiniz hafazanal¬ 
lah! Bundan sonra her ay bir mek¬ 
tup geliyor, Canrm Törklyemî Beni 
izlemeye devam edin!. 

Not: Sizin imla hatası sandığınız 
şeyler NMay'ca’nın eserleridir 

Not: Long Live H.M hatırın kalma¬ 
sın Hakan karaköse abü 

Not: (Bana da fenalık geldi) Fe- 
minist değilim oma Pınar Alsaç, 
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oyun Konusunda bayan kıtlığı Ko¬ 
nusunda hakle Tebrik ederim sizi. 
Ve bono gösd ermiş olduğun ur ilgi' 
den dolayı da tlşekkür ©dirim, 

Not: (Yeter, imdat! Yazıyorum, 
yazıyorum, popom kuru kalıyo!) 
Long Itve age of empires î and 2, 

too.hügo le le lüüü! Oh be bitti, 

Ay! 01 soru unuttum. 3D ekran kartı 
arasında fork var mı? Varsa ne? 
Tenk yu (Halen alamadım da ben 
denir, güneş, kum, Bodrum, kafayı 
bozdum, Bak vatla bitti bu defa . ) 
NİCO Dragon {Nilay} (Hokkadar 
abuk bir lakap yahu! Daha İyisini 
bulmalıyım.) 


Doktor Bey. Arkadaşa Bl Bakar Mı 
sımz? 

Övgülerin için sağol da, senin ya¬ 
şındaki bir kız için (tabii yanılmıyor¬ 
sam 5 şiddet oyunları oynamak kötü 
değil mi? Bu konuda annen baban 
ne diyor? Yoksa bi şey demeye cesa¬ 
ret edemiyor]ar mı? Bilemiyorum ya¬ 
ni. 

1. Ama beni yanlış anlamışsın sen. 
Benim amacım kesinlikle o okuyucu¬ 
muzla alay etmek değildi. Eski oyun¬ 
ları açıklamak gibi bir huyumuz ol¬ 
madığından. I arry 7'nin hazır açıkla 
ması da elimizde olmadığından o ar¬ 
kadaşın isteğini esprili bir şekilde 
gerçekleştiremeyeceği mizi soy le- 
mek İstemiştim. Kmtdıysa o okuyu¬ 
cumuzdan da sorry dilerim. 

2. Zaten açamıyoruz, bu aralar 
sayfa darlığından iki metrekarelik 
odaya tıkıştırılmış fil gibi olduk. Ya 
zaçak o kadar çok oyun (bak sen de 
eski oyunların açıklamasını istemiş 
Sin), ama on lan yazacak o kadar az 
yerimiz var kİ. 

3. Poster demeyin bana artık, kötü 
oluyorum. AJjn size poster. 

4. Olsun, biz her rürfü filtre, e leşti 
rıye açığız. Yaprcı ve az biraz ilginç 
olsun yeter. 

Hadi görüşürüz bl dahaki mektu¬ 
ba. 

Ah bl cevap unuttum. 3D Ekran 
kartıyla kartsız bir maklna arasında 
dağlar kadar fark var. Hem normalde 
göremeyeceğin özci efektleri sağlı 
yor. hem de piyasadaki en kral iş¬ 
lemcinin sağlayamayacağı bir hız ve 
performans artışı sağlıyor. 

SONUÇ: Bir tane edinilmesi farz. 


ALOÖ 1 SELAMM! . 

Pek muhterem Level camiası, 
sevgiler,.. 

Kısa ve öı olarak hemen sorulara 
ma geçiyorum, İşte sorularımız: 

1, Bende Zerk serisinin sonuncu’ 
su Grand var ama CD sürekli takılı¬ 
yor ve oyun kalıyor, Neden? Olma¬ 
malı.*, 

2 Acaba Metalhca nm Garage 
Doys albümünü nerde bulurum? 
{Alakasız oma önemli) 

Etiuehehue*.. 

Sorularım bu kadar yapamadığı¬ 
nız varsa geri dönüp kontrol etme* 
yln. flıcamsa her ay yada 12 ayda 
bir herhangi bir oyun posteri ver¬ 
meniz, Şimdiden Thenx. cevaplar¬ 
sanız E-mail ataca m.-- Long Kve 
Pentagram 

Emokhan Kitier 


Emokhan Bey Kardeşim, 

I, GüzeJ oyundur, ama CDVm ta¬ 
kılması bende oyunun CDsinde veya 
CD-ROM sürücünde hara olduğu 
izlenimini yaratıyor Eğer CD-ROM 
sürücünün başka oyunJar da takılıp 
takı!madiğini, sende takılan oyunla¬ 
rın başkalarında da ay m yerde takılıp 
ta kj 3 madiğim söyle şeydin, ben de 
sorunun oyunda mı. sürücüde mi o\ 
duğunu söylerdim. Sen en İyisi 
Zork'u aldığın yere götürüp değiştir. 
Sorun devam ederse CD-ROM sürü¬ 
cünden şüphelenebilirsin. Yaaamma 
çok CD-ROM sorunu var bu aralar, 
sanırım CD- ROM tarm toplu emekli 
olma sezonu gelmiş, 

2 Şansını Kadıköy Akmar pasajın¬ 
da deneyebilirsin. Ben müzik üzerine 
bîr şey aradım mı ilk durağım orası 
dır. 


Sevgili LeveL, 

Ben Can. bu size İlk mektubum. 
Derginizi fırsatım oldukça almaya 
çalışıyorum. Şu anda bir bilgisaya¬ 
rım yok ancak masanın üstünde 
duran acaip bir makine var {loş 
devrinden kalma sanırım). Yazın 
kesinlikle bir bilgisayar alacağım. 
Şimdiden birkaç tane oyun oynan’ 
mayı bekliyor. Size bazı soru ve is* 


teklerim olacak: 

1. Hangi macera oyununu tavsi* 
ye edersiniz? 

2 Bir Pentium 166 Mmx yada 200 
Mmx ve 32 Hb Ram U bilgisayar kaç 
sene gider? 

3. Derginizdeki tam çözümlere 
karşıyım. Bence oyunun havasını 
kaçırıyorlar, 

4. Derginizde Internet sayfası oh 
sa daha iyi olmaz mı? 

5. Sizden san olarak İbrahim Tat- 
Uses'ten "Mada^yı isliyorum. 

Tekrar yazacağım. 

Can Aslan/Yozgot 


Sevgili Can. 

! ;Şoyle eğlenceli, komik, Içtnî aça¬ 
cak bir şeyler arıyorsan. Monkey Is¬ 
lan d 3 fava d m izdin Seni uğraştıra¬ 
cak, kaliteli ve mükemmel grafikll bir 
oyun istersen Last Expresş sana 
uyar. Eğer bol vahşet içeren, korkunç 
bir şeyler istersen de Phantasmago 
ria 2’den daha iyisini bulamazsın. 
Daha yeni bir şeyler istersen, Jour 
neyman Projecı 3 de oldukça İyidir. 

2 Gitmez. Bir seneye kadar 1000 
Mhz işlemcilerin çıkacağını gözönü- 
ne alırsan, şu anda alacağın hiçbir 
şey bir seneden fazla gitmez. Ama 
bilgisayar almak için oturup, bilgisa¬ 
yar teknolojisinin yavaşlamasını bek¬ 
lersen de. hiç bir zaman bir bilgisa¬ 
yar sahibi olamazsın, O yüzden sana 
tavsiyem, 3Dfx kartlı, 32 Ramlı, en 
az 2,5 GB HDD it bir Pentium 200 
MMXdîr. 

3, Bence yanlışsın. Tam çözüm, 
oyunda takılıp da aylarca aynı me¬ 
kanlarda dolaşmaktan delirecek gibi 
olan insanların en büyük yardımcısı. 
Sanırım sen , elindeki oyunun tam 
çözümünü görünce dayanamayıp o- 
kuyorsun. oyunun zevki de ondan 
kaçıyor. Sadece takıldığında tam çö¬ 
züme başvursan. böyle demezsin, 

4, Bîr önceki arkadaşın Internet 
sayfası istemiyordu. Gördüğün gibi 
herkesi memnun etmek çok zor. Za¬ 
ten az olan sayfa sayımızdan feragat 
edip bir Internet sayfası açabileceği¬ 
mizi henüz zannetmiyorum. 

5, Ma E ılesef, o şarkı bugünkü istek 
parçalan listemizde yok t ama ben 
senin için Rİcky Martin den “Karakol¬ 
da Ayna Var" adlı uzun havayı çalı¬ 
yorum. 
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Değerli sayın, saygıdeğer, pek 
çok muhterem, biricik tekicik Level 
Çatışanları, 

Hepinizi tek tek selamladıktan 
sonra böyle güzel bir dergiyi çıkan 
dıgınız için teşekkür (ederiz) etmek 
gibi klasikleşmiş H yağlama(l) n faslı¬ 
nı geçip isteklerimizi sırala yatım 
löhmm. çok hnlı bir giriş oldu fakat 
affınıza sığınarak devam ediyoruz). 

1. Levetln gençleri koruma yasa¬ 
sı kapsamında alışkanlık ve bağım¬ 
lılık yapan maddeler arasına aLm- 
masını talep ediyoruz {Matematik 
dergindeyiz. Ahh. Hocam şey kem 
küm..* kulağımı bıraksanız artık). 
Vazarlarm espirüklü ve samimi an- 
latımından acayip şekilde etkilen¬ 
dik Bu hic İyi olmadı. Çünkü (kula¬ 
ğım hata aaıyao. .) yazıtı kağıtla¬ 
rında bile Levellmsl bir anlatım 
mevcut' 

2. Martal Kombat serilerindeki 
özet hareketleri (fatallty. Bobollty. 
Anmolity vb,. J ve genel hareketleri 
açıklayan hilelerin bulunduğu ve 
diğer özelliklerin açıklandığı bir ki¬ 
tapçık verebilir misiniz? (3 parça 
kağıda oyun dergisi muamelesi 
yapıp başka bir dergiden isteye¬ 
mezdik her halde!) Bu Eşin üstesin* 
den ancak Level gelir dedik, 

3. Siz leblebi konusunda uzman 
olduğunuzdan Martal Kombat pas* 
teri isteyeceğimizi tahmin etmişte¬ 
siniz her halde E 

4. MK3 ve üstü verslanlarda EUlti- 
mate. Tnlogy, MK4) vesis yada 
başka bir adla bilinen kodlar var¬ 
mış bu kodları verseniz diyodukta. 

5. MK4 ü Com-upTarda gördük. 
PC formatında var mı? Su oyunu 
açıklasamz iyi otur. 

6. Yarıl Sinan az daha çabalar¬ 
san dergiyi ele geçirip dergiyi tek 
başına yazmak zorunda kolaçan 
Maşallah hep sen yazmışsın. Ay 
nen devam et yazılarına diyecez. 
Hasta olduk, bayıldık, bittik hatta 
bitkisel hayata girdik (maksat ye 
şillik otsun), Ama müsaade etsen 
de diğerleri de yazsın (baş ver sen 
bildiğin gibi devam et) 

7 t Öhümm, mektuba san versek 
mi? (Bak hata yazalım diyalar yo. 
olm ne yozıcaz? Tamam tamam bu 
kadar yeterllymisf Yammdafciter 
öyle diyoî) 

Neyse bu kadar gevezelik yeter. 
Görüşmek üzere hoşçakaiın. Gene 


yazıcaz. Bizi bekleyin kısa bir ara¬ 
dan sonra yine beraber olu caz. 

Biz kim miyiz? Pembe panjurlu 
köşesinin arka bahçesinde marul 
ve soğan yetiştiren yazarların kö¬ 
selerini mahvetmeye bayılan arka¬ 
daşlarız. 


Harun Seker namt diğer 
C ra zywa Lf-Cmt rha n "Sİ ba p Ce y La n- 
falih "The Dragon" Koc* 
Ayfer 'Balina' Sanusak- 
Yavuz "Only Wolf" Peksöz- 
Esra Had Girr Yıldız. 


Hepiniz Hoşgetdiniz 

1. Matemdik dersi? Aaaah ah. [Ese 
yıllarım nerelere gittiniz? Çocuklar, 
size bîr abl tavsiyesi vereyim, o kula¬ 
ğınızı çeken hocanın, sı m finizin ve 
birbirinizin kıymetini Eyi bilin. Çünkü 
sonradan çoook arayacaksınız o gün¬ 
leri. 

2. Kitapçık, Mortal Kombat, ver¬ 
mek kelimelerini blrarada kullandınız 
gibi geldi bana, yoksa yanılıyor mu¬ 
yum? Vafla bana kalsa, hepinizin is¬ 
teklerini [çok aşırıya kaçmadıkça) 
yerîne getirmek İsterim ama, bazı 
şeyler benim elimde değil. Hatta 
böyle dergiyle birlikte bir şeyler ver¬ 
mek olayları bazen Gökhun u bile 
aşıyor. Hiç beklenmeyen bir anda or- 
raya akan sorunlar yüzünden planla- 
dtğımz her şey tersine dönebiliyor. 
Bunun en güzel örneği. Mayıs ayın¬ 
da olması gereken Multimedia 
CD 1 sinin yerinde yeller esmesidir. 

3. Valla düşünmedim değil. Mortal 
Kombat 4 bi gelsin hele, bakarız. 

4. Sorunuz pek açık değil, lütfen 
köşelerinden lutup biraz açar mısı¬ 
nız? 

5 Henüz yok ama , bu yıl sonuna 
kadar mutlaka gelmiş olacak, 

û. Siz derginin girişindeki yazar lis¬ 
tesi ne bakıp da dergide bir sürü ya¬ 
zar var zannediyorsunuz. Gökhan'la 
Öatu hala ÖYS’nln pençesinde kıvra¬ 
nıyorlar jGâ^B’ye NOT: bütün takım. 
Size ve ÖYS ye girecek olanlara ba¬ 
şarılar diliyoruz, görelim sizi koçlar, 
yüzümüzü kara çıkarmayın). Ozan 
Simitçiler uzun zamandır dergiye uğ¬ 
ramıyor, Çağdaş sadece PS oyunları¬ 
na bakıyor. Ozan Ali'de hem PC hem 
PS’na bakıyor. Geriye kala kala bir 
tek ben, Berker ve Ozan Ali kalıyor. 
Eğer kendinize o kadar güveniyorsa¬ 
nız yazar olmak İçin bize başvurun, 


Gelin birlik olalım, yedi denizlere 
açılalım, 

7, Güle güle, yine bekleriz. Mem¬ 
nuniyetinizi bize, eleştirilerinizi gaz- 
man a. (yok o öyle değildi, her ney* 
se) 


Sevglü Level Çalışanlarına. 

Ben 11 yaşında bir okuyucunu¬ 
zun, Derginizi "Dedektif Pırtına" 
CD'sini verdiğinizden beri alıyorum 
ve beğenerek okuyorum. Mektubu¬ 
mu yayınlarsanız sevinirim. 
Şimdiden teşekkürler eder boşan- 
karınızın devamım dilerim, işte İs¬ 
teklerim: 

1. Gerçeğin Ötesinde r oyununun 
tam CD sinl verebilir misiniz? 

2. Sim City 3000 in demosunu ve¬ 
rebilir misiniz? 

3. MuUlmedya CDnlrde doğa ve 
hayvanlarla ilgili belgeselleri de 
verirseniz sevinirim. 

Doruk Hösver 


Sevgili Doruk, 

1. Gerçeğin Ötesinde, henüz yeni 
bir oyun Caıtoon firmasının büyük 
uğraşları sonunda ortaya çıkardıkları 
kaliteli bir yapım. Bu oyun ekonomik 
ömrünü tamamlamadan önce der¬ 
giyle birlikte bedavaya vermemiz 
zor. Siz en İyisi Cartoon Studios İle 
bağlantı kurun ve bu oyunu alın, on¬ 
lar para kazansınlar ki bize ilan ver¬ 
sinler, biz de size hediyeler vermeye 
devam edelim. 

2. 5İm City 3000 in demosu henüz 
piyasaya çıkmadı. Eğer çıkarsa 
CD’m izdeki yerini alacaktır, 

3. Elimize bu türden örnekler ge¬ 
çerse, olur. 


Üh, saat beş buçuk olmuş. Bende 
gözlerimdeki damarları nasıl oluyor 
da sayabiliyorum dlyodum, Arkadaş- 
lar. Lıenlm artık tabutuma girmem La 
zım. ama bilin kİ her gece karanlık 
çöktüğünde, sokaklarda , aranrzda 
dolaşan bir vampir var. Eğer o sıea 
cık yatağınızda güvende olduğunuzu 
zannediyorsanız, çok yanılıyorsunuz. 
NrhahahahHAHAHAHHAHHAAAA. 
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